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278タイトル 
2651 種類の 
秘技コードを収録 
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185タイトル 
1216種類の 
秘技コードを収録 


116タイトル 
866種類の 
秘技コードを収録 
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84タイトル 
721種類の 
秘技コドを収録 


„ „ , S •赤川次郎腐女たち動-復活祭一•赤川次郎夜想曲•あすか120%ファ 

MqIsS . V 104タイトル813種類の秘技コードを収録 ィヵ bBURNING FESTER f7- ル】•ィヴ■ザ.□ストワン•維新®嵐箱末 

' 志士伝》ウィザ™カトモニー R »ウイルスーザ K トルフィールドー•エアーズ 

#エクサフォーム#1ースコンバット3エレクト□スフィア拳エースコンパット3エレクト□スフィア£別 Ver】 春X GAMES プ□ボーダー參榎本加奈子のポク館断ゲームIエーべ； [r ■ジュ2 
暴:!:ラ：/ _大阪ナニワ (g 天楼籲弟切草屏生1•オメガブースト響俺の屍を越えてゆけ•輝く季節へ籲孛囤戦隊ソルブラスト•カルドセブトエキスパンション•餓狼伝説ワイルドアンビシ 
ョン»ガンゲージ#キャプテン‘ラヴ*ギヤ□ッブレーサー3 ■ダーグートロプス•くのいち捕物帖_グランディア_撃王〜紫炎龍〜•悟空伝説 一MAGIC BEAST WARRIORS- •コ 
ットンオリジナル•ことぶきグランプリ•コナミ 8CTs アーケードギャラリー_コリン，マクレー參ザ.ラリー暴サイコメトラーエイジ_サイバーオーグ•サイパー大戦略出擊！はるか隊》 
サーカディア_ザ‘キング‘オプ‘ファイターズ98 •さくま式人生ゲーム_サルゲッチュ■ジエットモド98參実況パワフルプロ野球 '98 決定版•雀牌遊戯_99 fc ぬきの皮算用•シリアルエ 
クスべリメンツレイソ♦私立ジャスティス学園熱血青春日記2 _新時代劇アクション羅刹麵•新世紀 GPX サイバーフォーミュラ新たなる桃戰者像 SIMPLE〗 500シリーズ\/〇1.1 The 
麻雀 tSIMPLE〗 500シリ^ズ\/说2 The 将棋春スターウォーズタークフォース馨スター"■ウォースレベルアサルト_ストリートファイター ZER03 _スーハ：□ボット大戦コンプリート 
ボックス攀スブリガソルナヴァース_せがれいじり#セプテントリオン_全日本ブ□レス〜王者の魂〜鲁奏(騒)楽都市 OSAKA »Sonata 參タワードリーム2 _小さな巨人ミクロマン•超時空要塞マクロス愛.おぼえていま 
すか春デジモンワールド_テストドライブ5參テストドライブオフロード2春デバイスレイン•デ0レサマナーソウルハッカーズ參電車だいすきプラレールが U っ[乳\鲁天誘〜忍凱旋〜_東京魔人学園朧綺譚 • トゥラブ 
スト_リ„ 2 馨どすこい伝説_ナース物語《フ0年代風□ボットアニメゲッ P —X參発華オーライ！ガタンゴトン_ビートマニア APPEND G0TTAMIX _ビヨンドザビヨンド_ファイナルファンタジーV •ファイナルファンタ 
ジーVI11_ブレイズ S ブレイド•ベルソナ2罪_ボケットダンジョン•街〜運命®交差点〜_マ U オネットカンパニー籲マール王国®人形姫•ミスティックアークまぼろし劇場_ミスティックドラグーン•胸騒ぎの予感_めぐ 
り愛じて•メタルギアソリッドインテグラル_モンスターコンプリワールド_闇吹く夏帝都物語ふたたび_悠久のエデン•有限会社地球防衛隊 •!! 者王ガオガイガー BLOCKADED NUMBERS •ライジング_ザン〜 THE 
SAMURAI GUNMAN 〜攀ルナ2エターナルプ J 卜•レーシングラグーン•ワイルドアームズ i ザ+ベスト】春わくぶよダンジョン決定盤•ワールドネバーランド2〜プル hS 和国物語〜 


71 タイトル 50 〗種類の秘技 コ- ドを収録 


春アニメチックストーリーゲーム〗■カードキャブターさくら_アンジェ U —クデュ 
ェット_ヴァンダル八ーツ n 〜天上の門〜 tz クソダスギ j レティー■ェクーナイ 
卜2 _s □ガンダムジージェネレーション*ゼロ _オーバードライビンIV翁カル 
ドセプトセプターズギルド V0L1 コーテツのボス猿決定戰■餓狼伝説ワイルドアンビショ:/着〜ガンツウェスタンフ□ントジェーン、1944^ •ギターフリークス馨キリングゾーン_ 
クイズキャラおけドン！東映特撮ヒー OPARTl •ク ™ ラクェスト•グリントクリッター_ゴジラトレーディングバトル_サイフオン.フィルター鲁サイレントヒル■里見の謎春ザ.マス 
ターズファイター_実況パワフルプロ野球99開幕版_ジャージーデビ )1X0 大1険參新スーパー□ポット大戦•新スーパー□ボット大戦【ザ*ベスト】 iSIWLEI 500シリーズ VC し10 
THE ビリヤード _SIMPLE1500 シリーズ V0L_13 THE レース•ストリートスクーターズ攀 SuperLftel 500シリーズアステロイド _SuperUtel 500シリーズビンポールゴールデ 
ン□グレス⑩ SupsrUtel 500シリーズドランナーレジェンドリターンズ_スバー□ボット大戦 F •スパーロボット大戦コンプリート BOX •聖剣伝説レジェンドオウマナ•聖少女艦 
隊バージンフリート•大幽霊屋敷〜浜村淳の実話怪談〜•第4次スーパー□ボット大戦 S 春第4次スーパー□ボット大戦 S 【別 Ve「& ザ■ベスト！ _タクティクスオウガ•ダソスダンスレポ 
リューション參ダンスダンスレボリューションセカンドミックス#探偵神宮寺三郎アーリーコレクション •ツインズストリー きみにつたえたくて_ディノクライシス■デジモンワールド 
[S'JVer] •鉄拳3 #デビルサマか-ソウルパッカーズ t 伝説のオウガバトル•ときめきメモリアル【ザ■ベスト]_トロンにコブンロックマン DASH シリーズ參とんでもクライシス j •パフェクトパフォーマー THE YELLOW 
MONKEY _パイオパザードディレクターズかット❿バイオハザードディレクター；〇1ットデュアルショックバージョン_バイオ八ザード2着バイオ A ザード2デュアルシ3ックバージョン•破壊王キング*オプ，クラッシャー 
■バカパカッション參爆走デコトラ伝説〜男一匹夢街道〜馨 /( チス〇アルゼ王国善ファイナルファンタジー W •ファイナルファンタジ ーW インターナショナル_みんなのゴルフ響みんなのゴルフ2 _女神異間録ベルソナ⑩マデ 
ィー/0レ蘇ったガロメアの勇者•マルディランサー THE 3rd PLANET •ラプラブトロッコ_リアル□ボット戦線⑩リモートコント□ールダンディー⑩ロードオブモンスターズ_ワイルドアームズ 2nd イグニジョン 

暑アークザラッド3 * アイルトン■セナカートデュェルスペシャル♦アシッド_ 

105タイトル1 CH 3種類の秘技コードを収録 ァポカリブス•ァルカノィド R 2 000 •家にポチがゃってきた in my poket • 

いつか、重なりあう未来へシ a ウ篇，サュリ篇共通_稲川淳二恐怖の屋敷•ウ 
イニングポスト4 #海のぬし釣り〜宝鹿に向かって〜 _A 列車で行こう Z 目指せ！大陸横断•栄冠は君に4 キスパート _SC3 ガンダムジージェネレーション•ゼロ _ME)K •大阪ナニ 

ワ摩天楼•ガレリアンズ•祇園花2 ■クイズキャラおけドン！東映特撮ヒー□ーバート2 •グー！グー！サウ：/ディ_グリッツザ.ピラミッドア M ンチャー_クロス探偵物語»ク0ック 
アドベンチャー•ク□ノ ■ トリガー•激走トマランナー鲁ゲッター□ポ大決戰！ _こみゅにていぼむ〜想い出を抱きしめて〜•サイパ"*ェッグバト j レチャンピオン馨サイレントポマー鲁サ 
テライティービー_シミュレーシ3ンプ□野球 1 99 _ジャームー狙われ fc 街一•将棋幼稚®あゆみ組_ジ3ジョの奇妙な H 険參ジルオール_神聖伝メガシード春新戦記ヴァンゲイル® 
SIMPLE 1500シリーズ THE バイクレース_スターイクシオン•スターワインダー _SuperUtel5G0 シリーズ E のこどこのこェンドレス*シーズン參西暦1999ファラオの復 
活 t 装甲騎兵ボトムズ鋼鉄の軍勢_続 ■ 御神楽少女探偵団〜完結編〜•それ行けフライフィッシング參たまご D E パズル_ダービースタリオン99參チャンピオンレスラー実況ライブ_ 
チョ C1Q ワンダフオ ーf _釣 i| 渓流•湖軀•デアデビルダービー籲 T か6始まる物語_ティフィート.ライトニング•鉄拳•鉄拳2 #デュープリズム #DX 社長ゲーム•東京ダンジョン 
t ドラゴンクェスト • キャラクターズトルネコの大 B 険2〜不思議のダンジョン〜耋ドラゴンマネー馨ナイトヘッド_ナノテックウォリアー■ナムコミュージアム V0L.1 _ナムコミュージアム V0L.a •ノベルズ〜ゲームセンタ 
-あらし R 〜》バイオハザード2⑩バイオハザード3擊 HASH 旧 IYA- 狼たちの！云說，《[对るまにあ參ハードェッジ•パネキット馨ぱ一む ft うん鬌トムフルパーク•川レディッシュクロムフォードの(主人たち鲁パワーリー 
グ •びくびく仙太郎パズルでごはん！ #ヒ：トマニア APPEND 4thMIX _ビノッチアの見る夢♦ビーパス S パットヘッドヴァーチャル，アホ症候群_ふいんがあふ5っしんぐ•フオーミュラ ■ ニッボン 1 99〜レーシングドラ 
イパーにな55 [〜•ブルムイプルムイ⑩ブレイスタジアム4〜不滅の大リーグボー j レ〜_フロントミッシ3ンサード•ボップンミュージック2 _ほりあてくん•ボンビンアイランド»マイガーデン•マクロス VFX2 _マリア 
2—受胎告知の謎一■ミラノのアルバイトこれくしよん♦みんな© G0LF2 暴めざせ!ェアラインバイ□ット♦めさせ！名門野球部•メモリーズオフ書 UF0 〜 A day in the ![fe 〜⑩ラーメン捣_リアル□ポット戰線春〇— 
ド，オブ • フィスト_ロックマソ_ロックマン2 #0ックマン3 _0マックス_ワイルドアームズ 2nd IGNITION 參ワールドツアーコンダクタ” 


I 


I ▼糊 

■ I — 


(祭日も可） 9: 


〇〇 


Hii 


岑碑赛胃慕方忍， -^: 巧 m 凌怒 


【ホームぺージ】 http :// karat - jD . com / 


，.卷 謹 _ 


Cfk < FT \ is フ〇 ックど 5 ぶつ メモ _j 

Lr ^' CTiJ 『パンダ」「あらいぐま』 ro きのわぐま ; f 

メモリーカ_ドがカワイイ動物になつた。 
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©初心者用の入門機// 

大作ソフトはもちろん ％ あらゆる PS ソ 
フトの無敵化、レベル*パラメータ 
MAX 等色々な裏技を自由自在に楽しむ 

fl 新しいゲ_ムの秘技]- N 4別売の]-ド集 
等か5入手する;： t ができます。 


羼技テータ郎 r 躍々くん J 定価 ¥ 4 , 300 ^ 3 ^ 4 ^^ 

• GB ユーザを強力にバックアップ"籲 GB 本体にセットするだけで裏ワザが 
使える// _ SS にデータを消せばメモ U _ バックアップとしても使用可能// | 

_ポケットモンスター金⑴：ヒノアラシのレベル JV 1 AX _ ポケットモンスター金 (2) :ワニノコのレベル眺_ボケット 
モンスタ"^⑶：チコリータのレベル MAX •ポケットモンスター银⑴：ヒノアラシのレベル MAX •ポケットモンス 、嘗^網 _ 
ター銀 （2) :ワニノコシのレベル MAX ♦ポケットモンスター銀（3> :チコリータのレベル MAX ♦ポケットモンスター f んハ? r 

(赤）：ヒトカゲのステ■"タス MAX •ボケットモンスター（緑）：フシギダネのステータス MAX # ポケットモンスター 
m ) :ゼニカメのステータス MAX 參ボケットモンスター（ピカチュウ）：ピカチュウ®ステータス MAX 參ドラゴンクエス 
トト G :お金! V 1 AX / レべ IUWAX 參セルタ—の伝脱夢を見る县 DX :ルビ ー MAX •メダ〇ット（カブトバージ3ン）：お金 MAX / カブトメダ) UD レべ 
JUV 1 AX ♦メタ□ット（クワガタバージヨン）：お金 MAX / クワガタメダ)1¢レべ JI / MAX •メダ□ット2 (カブト K -ジョン）：お金 MAX / カブトメ 
ダルのレベル MAX ■メタ□ット2 (クウガタパージヨン）：お金 MAX / クワガタメタルのレベル MAX ⑩サンリオタイムネット（遞去編）：お金 
MAX / モンスター: IEE 目のステータス MAX 馨サンリオタイムネット（未来緩）：お金 MAX / モンスター通目のス x - タス MAX _ f 匕石創世リボー 
ン： お金 MAX / 面目のステータス MAX 割匕石創世リポーン2:お金 MAX /1 匹目のステータス MAX 籲カラムー町は大福き！：全キャラクター. 
全ミ：ゲ-"ム、全シール取得;雜パチパチパチス郎：所持メダル MAX / 全アイテム所持/全 CG 間铤可能 ft 毎のぬし釣り&:お金 MAX / ステータ 
ス MAXWIKM し釣り3:お金 MAX / ステータス MAX ♦牧解_吾 GB :納屋の道具抓う/^持^たべもの.顔木カイバ MAX 癱如織想犯昍： 
納屋の道具揃う/所持氣たべもの，のみもの.資材、カイバ MAX # もんすたあレース：弭舌ちのモンスター0レベル MAX (2 四♦もんすたあレ 
ースおかわり：手^ちのモンスターのレベル MAX <2匹）•もんすたあレース g :手持ちのモンスターのレベル MAX (2 匹）•ロポットボンコッツ 
(Sun ver .) :お金 MAX〆 □ポポン1匹目のステータス MAX ■□ポクトポンコッツ （STAR m ,} :お金 MAX /□ポボン1匹目のステータス MAX # 
次世代べ一 IT マバトルベイブレード：お金 MAX / BBlIfg のレベル MAX 鲁女神転生外伝ラストバイブル（カラー):お金 MAX / 主人公のステー 
タス MAX 馨女低ラストパイブル2 (カラー):お金 MAX / 主人公のステータス MAX ♦王ド□ボウ JING {エンジェル）：パーティー(ジン- 
キル）のステータス MAX ■王ドロボウ JIMG (テビル）：パーティー（ジン.キル）のスチ ㈣ タス MAX _ IS ■パワーモデラー：お金 MAX ■あにまる 
ぶり一だ一3:コアラのステータス MAX / あにまるずかん全 gHl つている状態書ドラ: I ンクエストモンスターズ：お金 MAX •モンスター1匹のス 
テータス MAX 籲がんばれゴエモン天狗党の^:主人^エビス丸のレベル^/\)(/お金_ ^ y —_1 
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馨 SS 用定讎¥ 5,800 
• N 64 用定価¥ 5,800 
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人気ソフト r ゼルタの伝觀 ffzeroj ra ッシ-スト— u-j ? 
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コム」 i 3 B が電子手帳に早 




•自由自在にメモが取れるメモ椴能/#登録した相手にダイヤルできる?！話帳機能/ _ ポケットプ U ンタ在接統することにより、メモし fc メッセージをプリントすることができる、フリント機能/#メモしたメッセージを 
相手に送ることが可能な赤外線通信機能 （ GB カラーのみ）/#常に国内外の時刻がわかる世界時針機能,そしてカレンダー機能/_電話をダイヤルすることができる趣話機能（プッシュ回棟の電話で、受話器から音により 
電話をかけることができる機能です 3 )/#設定した時刻にアラームが_る，アラーム機能/ _ GB を電卓として使える甭卓機能/_テレビ操作ができるリモコン機能/ ( GB カラーのみ） Q^Q 


ぢ m (卵で 

y 泣坪 ^_ 


PAR 2 •攻 K ナビ/ライト * PAR 3 用秘技 ]- HCD 


备¥1,980 


★在庫確認後、下記でお申し込みください。 

宅 SM 代 W きシステム（ヤマト便) 


注意:未成年者の方は保護者の電話確認が必要です。 

送料:手数料はお客様負担になります。 

返品:交換はできません(新品故障は除く）。 * 価格は全て消 t 税込みです, 
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ゆりかごから墓場まで 
ナイスゲームインプレッション 
極上たんぽぼ堂 
強化型読者プレゼント 

いつもココ ロに NP を 
ゲームレジスタンス 
ゲームセンター放浪記 
ネットゲーム場外乱闘 
買ってみた。 

美食倶楽部ギャルゲー専科 
バカゲー波止場 
当世攻略本事情 
佐ぶの技術セミナー 
煩悩 ゲームの 世界 
今月の発掘 
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(集計期間は 1 999 / 7 / 5 〜2000 /1/ 2) 



ランキングを振り返りつつ、隠れた名作を掘り起こす GAME of 1999。今回は1999年 
下半期だ。まずは、お馴染み販売ランキング TOP 200から見てみよう。1999年上半期は 
スクウェアの「ファイナルファンタジ ー VBU が圧勝だったが、果たして？ 


順位 

機種 

[タィトル 

メーカー 

ジャ翁 

発売， 3 

価格 

販売累計本数 

1 

G 巳 

ポケットモンスター銀 

任天堂 

闩 PG 

M /11/21 

3,800 

2,588,138 丨 

% 

GB 

ポケットモンスタ-"金 

任天堂 

RPG 

99/11/21 

3,800 

襲221 

3 

PS 

グランツ _11 スモ2 

SCE 

SPT 

99/12/11 

[ 6,800 

1,545,0 n 

4 


パイオハザ-ド3 LAST ESCAPE 

カプコン 

ADV 

99/9/22 

4800 

1,349,408 


S' GB 

遊戲王デ 21 ル モン スタ- ズ n 〜釅決闘 記〜 

コナミ 

ETC 

99/7/8 

4,500 

1,346,418 


PS 

みんなの C30LF2 

SCE 

SPT 

99/7/29 

! 1?•,：[：>：；：^ ：■!■；i ：J i ：：： Ji ： : • ；；： v'.^. ■,' < 

5,800 

936,139 


PS 

ダービースタリオン99 

アスキー 

SLG 

99/9/3 

4,800 

839,193 

8 

PS 

実況 /W フルプロ野球诹開幕版 

コナミ 

SPT 

99/7/22 

5,800 

795,875 

9 

NB 4 

ドンキ_コング M 

任天堂 

ACT 

99/12/10 

7,800 

768,505 

10 

GB 

ゲームボーイドラゴンクエスト I • II 

: エニックス 

RPG 

99/9/25 

4,900 

708,213 

11 

PS 

Dance Dance Revolution 2 nd ReMIX 

コナミ 

ACT 

99/8/26 

5,800 ； 

703,044 

LJ2I 

PS 

ワ_ルド サッ カ-実況ウイ::ングイレブン 4 

— j y ズ 

SPT 

99/9/2 

| 5>800 

689,387 

13 || ps 

聖剣伝説 LEGEND OF MANA 

スク I ア 

RPG 

99/7/15 

6,800 

679,250 

「 14| 

I PS 

ク a ノ•ク□ス」 

スクェア 1 

RPG 


M 00 

638,651 

risiips 

どこでもいつしよ 

SCE 

ETC 

99/7/22 

3,800 

635,230 

1 ..., 1.6：] 

PS 

ドラ:3ンクエストキャ 5 クタ_ズ 
トル#：1©大冒 2〜不思鼸©ダンジ 3 ン〜 

チュンソフト 

RPG 

99/ V 15 

6, 

571,719 

iuj 

「 N 64 : 

マリオパーティ2 

任天堂 

l TBL 1 

99/1217 

5,800 

56 M 73 

1811 ps 

SD ガンダム G GENERATION -0 (ゼロ） 

パン ダイ 

SLG 

99/8/12 

6>980 ； 

444,048 

191 

1 ps 1 

遊戯王爵デュエルモンスタ_ズ 
封印されし記憧（限定版含む） 

コナミ 

ETC 

99/12/9 

9,800 

386,634 

1 20 ll PS 1 

シ X ンムー ー 載横須霣 

セガ 

ADV 

99/12/29 

6,_ 

380,472 



ジャンル 
卜： HA て 



AC 丁/アクション ADV/ アドベンチャー PZL/ パズル RPG/ 口ールプレイング SLG/ シミュレ™ション 
SPT / スポーツ STG/ シューティング TBL / テーブル格闘/格關 ETC/ その他 

糸ジャンルの分類は、 デー タ元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 


4 




























































































































































































































































































































































































































































GAME of 1999 ( 下半期 ) 


___ B m — — —#■ — ■■■ ■— r ~~i . ■ " . . . r Tl — Jamf . UT.'irTLra . . .. ^ 1 

順位 

機種] 

タィトル 

メーカー 1 

|ジャンル| 

| 発売日 | 

価格 


21 

PS ! 

DINO CR 旧旧(デゾクライシス） 

1 カプコン 1 

ADV | 

| 99/7/1 

5,800 [374,320 

22 ] 

DC 

シーマン~禁断のぺット~ (两橘版含) 

ビバリウム ! 


99/7/29 

7,800 


23 | 

PS | 

! ヴァルキ1〗_プロファイル(限定版含む） 

エニックス ！ 

RPG 

99/12/22 

9,800 

355,154 

24 j 

GB 

マリォゴルフ GB ] 

1 任天堂 

SPT 

99/8/JO 

! 3,800 

338,655 

25 

PS 

レジェンドオブドラグーン1 

SCE ! 

RPG 

99/12/2 

| 6,800 

315,949 

2 办 

PS 

HBHUI 凰 A * fc mmm 11,^ MHP 

フツト瓜 

(SCE 一 —— 

RPG 

99/10/28 

1 6,800 

1 306,745 

27 

PS 

ときめきメモリアル 2 (限定版含む） 

! コナミ 

ADV 

99/11/25 

| 9,800 

305,8991 

28 

N 64 

オウガバトル64 

1 任天堂 

SLG 

99/7/14 

7,800 | 305,542 

29 N 64 

ニンテンドウオ-ルスタ H *81 圔 スマッシュプラザ**ズ 

!任天堂 

ACT 

99 ハ/ 21 

5,800「289,8461 

30 

DC 

ソウルキヤ U パー 

ナムコ 

格關 

99/8/S 

5,800 

289,727 

31 

! DC 

J リ-グプ□サッカ"•クラブを:)くろう！ 

1 セガ 

SLG 

99/9/30 

6,800 

286,199 

32 

H_i ■“ i r i !■ n » 

1 PS 

桃太郎鼂鉄 V (限定版含む) | 

八ドソン 

TBL 

99/12/16 

1 5,800 

280,723 

j ： 33 PS パチスロアルゼ王国 2 

アルゼ 

TBL 

99/U/25 

| 5,800 

275,701 

~~34 l 

|ps 

パラサイト•イヴ2 j 

スクウェア 

ADV 

99/12/16 

6,800 

273,166 

35 

|PS 

フロントミツシヨンサード 

スクウェア 

SLG 

99/9/2 

| 6,806 

255,517 

36 PS 

クラッシュ•バンディク-レ-シンえ | 

SCE 

SPT 

99/12/16 

5,800 

1254,793 

| 37 

DC 

i パーチヤストライカー 2 ver. 2000.1 

1 セガ 

SPT 

99/12/2 | 

5,800 

248,813 

38 

GB 

| メダ〇ツト 2 ( カブトパージ 3 ン） 

「ィマジニァ 

RPG 

99/7/23 

3,980 247,902 

39 

N64 

マリオゴルフ 64 :遽 |, 

任天堂 

SPT 

99/6/11 j 

M 00 

242,970 

40 

PS 

[ SuperUtel500 シリ ズ 麻雀 n 

サクセス 

TBL 

99/7/22 

1,500 

2 

41 

PS 

ジョジョの 奇妙な冒険 

カプコン 

格闘 

99/10/14 | 

5,800 

236,804 

42 

PS 

クロノ•卜 y ガー 

スクウェア 

RPG 

99/U/l 

4,800 

232,631 

43 

PS 

サルゲツチユ | 

SCE 

ACT 

99/6/24 

5,800 

230,242 

44 ps 

ワイルドア ムズ 2nd イク::ツシヨン 

SCE 

RPG 

W /2 | 6,800 

229,474 

45 1 

PS 

ギタ ー ■フ■■クス | 

コナミ 

ACT 

| 99/7/29 

| 5,800 

228,120 

46 | 

GB 

| メダロツト2 (クワガタ K ニジ ヨン） 

[ィ マジニァ 

RPG 

99/7/23 

3,9801 

|22 U 6 S 

47 | 

PS | 

ビ■トマニア APPEND 4thMIX-the beat goes on- 

ナ = 

ACT 

99/9/9 2,800 

217,840 

48 oc | プロ野球チームをつくろ a i 

セガ 

SLG 

99/8/5 

5,800 21 1,675 

49 

PS 

ウイニングポスト 4 

コ — エー 

SLG 

' 99/9/18 

| 6,800 | 208,191 

1 50 N64 

スーパー 0 ボッ ト大戦 B4 H 

バンプレス ト 

SLG 

99/10/29] 

7,80 a | 20 iS 46 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































順位 

機種 

タイトル 

j メーカー 

ジャンル 

発売日 

価格 

販売累計本数 | 

51 

|gb 1 

|牧場物語 GB 2 

ビクタ ㈣ インタラクティブ V 7 トゥェア 

SLG 

99/8/6 

3,980 II 190,459 

52 

fN 64 

|ポケモンスタジアム2 

^ に … . ——_-. 二 ...' ： ：,. 一丄 

| 任天堂 

ETC 

99/4/30 

5,800 

171,557 

| 53 

!| N 64 

スタム ロボ 

任天堂 

J ACT 

99/12/8 

6,800 

166,979 

54 

PS 

惺長の野建烈厘伝 

コーエ — 

SLG 

99/9/9 

HIW 166,250 

厂55|| dc | 

腰 _« K - チヤ □ ンオラトリオ • タングラム 

| セガ 

鬪 

99/12/9 

5,800 

156,226 


L ps 1 

| チヨ:} ポ コレ クシ3ン 

スクウェア 

ETC 

99/12/22 | 

7,800 

153,5891 

57 || PS 

Dance Dance Revolution 

1 コナミ 

「ACT 

99/4/10 

5,800 

150,426 

58 I 

GB 

ポケモンビンポ_ル 

任天堂 

ACT 

99/4/14 1 

_ 

147,571 

59 | 

PS 

SIMPLE 1 咖シ U- ズ Vol.14 THE ブ〇ックくずし 

1 D3 パブリツシャー 

TBL 

99/8/12 

1,500 

144,037 

60 | 

fN 64 

実況 J リーグ的パ'-フエクトスト5イカ 

コナミ 

SPT 

99/7/29 

7,800 

T 43；«34 

61 | 

GB 

ポケットモンスターピカチュウ 

任天堂 

RPG 

98/9/12 

3,000 

140,455 

62 | 

|ps 

実況パ 9 フルプ a 野球划決定版| 

i: コナミ 

SPT 

99/12/22 

5,800 

140,256 

63 | 

N 64 

スタ—•ウ ォ # ズ エ ピソ _ ド1 レ _ サ《 

任天堂 

SPT 

99/7/21 

6,800 


64 1 

PS 

筋肉番付 VOI .〗 •俺が最強の男だ!- 

3 ナミ 

ACT ； 

99/12/16 

5,800 

； 131,940 

65 | 

Ips ! 

Dance Dance Revolution 2nd REMIX APPEND CLUB VERSION voM 

3 ナミ 

ACT 

99/11/25 ； 

2,800 

127,752 

.... 66 | 

PS 

チヨ：□ボスタリオン 

スクウェア 

SLG 

99/12/22 

4,800 

127,453 

67 |丨 

GB 

スーパーロポット大戦リンクバトラー | 

パンプレスト 

SLG 

99/10/1 

4,500 

125,154 

68 11 

白 S I 

SIMPLE 15M シ U ■ズ VoLIOTHE ビリヤ ド 

D 3 パブリツシャー 

TBL 

99/4/22 

1,500 121,485 

69 || 

GB , 

ポケットモンスター青 | 

任天堂 

RPG 

W/10/10 

3,000 

117,359 

[" ： 70]| 

GB | ポケモンカード GB 

任夫堂 

ETC 

98/12/18 

3,500 

114,218 


71 || ps ； 

72 | 

| PS 

73 | 

DC 

74 | 

L g b_ j" 

75 | 

PS 

76 | 

|PS i 

77 | 

GB 

781 

l PS 1 

79 | 

GB 


爆走デコトラ伝説 2 〜男人生夢一 _ スパイク 


SPT 


99/12/16 5,800112,511 


DX 人生ゲーム 


タカフ 


-1 


TBL 99/12/2 5,8001!1,928 


獅酬士ガンダム； 1 〇二-の落ちた地 r ...( p 腚版含）バンダイ 



ACT 


99/8/26 6,肋0110,754 


ビ"■トマニア GB ガッチャミックス コナミ 


と CT 


4,300105,657 


DX 人生ゲーム n ( ザ•ベスト）タカラ 


[98/10/8 II 2,800 ]卩_0 


デジモンワールドデジタルカードパトル バンダイ 


ETC][99/12/22 ]( 5,咖 1[104,腦 


川のぬし釣り 4 


DEWPRISM (デュープリズム) 



パワプ□クンポケット 


80 ps 


ビクタ-インタラクティブソフトウェア 

SLG 

99/7/16 

I 4,200 

, 102,620 

j スクウェア 

, ACT 

99 / 10/14 

5,800 

TlO 2,247 

コナミ 

SLG 

| 99/4/1 

4,500 T 98,6481 


SIMPLE 1500シ U _ XVoU 2 THE クイズ 


D3 パブリツシャー 


TBL 


99/8/12 






と 『シェンム I 』と 『シ 
—マン』…ですかねぇ。 
n 位くらいまで見る と、 
『ヴァルキリ—プ□ファ 
イル』や『レジェンド 
オブドラグ—ン 』 なん 
かも入ります が。 

◊そう考えると DC は健 
闘しているの か。 

♦やつばり DC はゲ—ム 
を変えているんでしよ/つ 
か〜。 

◊『アルゼ』も異彩を放 
つてる ね。 それと密かに 
気になつてるのは『メダ 

□ット』。 

♦アニメやつて る じゃな 
いです か。 子供に人気あ 
るし。 

◊『サルゲッチユ i も健 
闘したんじゃない？ 
♦これ、同じタイミング 
でサルが逃げ出した事件 

があつて、 r あれはソニ 
I がやつたん だ！」 とか 
いう噂が飛び交つてまし 
たよね。 

◊そんなわけないじゃん 
(笑)。 

♦さあ"ここで初めて 


6 









































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 1999 ( 下半期 ) 


順位 1 

機種 

タイトル 

メ^^! 

ジャンル 

発売日 

mi 隨累計本数 

81 

DC 

| 新日本プ a レスリング闘魂烈伝 4 

卜 — ZT mmmm 

格關 

99/9/2 

6,800 

94,977 1 

82 | 

| PS 

Formula One 99 (フ オー ミュラワン 99) 

SCE 

SPT 

99/10/21 

| 5,800 

94,706 1 

83 | 

GB 

ポケットモンスタ**赤 

[ 任天堂 

I RPG 

96/2/27 

3,980 

917111 

r 84 "I 

[•DC 

魔剣 X 

| アトラス 

:歷 | 

99/11/25 

6,800 91 , 0 % 

85 | 

PS 

デジモンワールド 

1 バンダイ 

RPG 

99/1/28 

5,800 

90,222 

86 

PS 

FIFAB 3 3»0ッパグ•サッカ 胃 

エレ外 Q ニック_アーツ*スクウ I ? 

SPT 1 

99/8/26 

5,800 

89,664 

87 | 

DC 

|スペースチヤンネル 5 

セガ 

ACT 

99/12/16 

5,800 

89,267 

88 

PS 

:麗|||ポケットストシヨンもいつしよ 

SCE 

ETC 

99/12/2 

6,800 

；■ 86,949 

89 

DC 

首都高バトル 

: 元気 

SPT 

「99/6/24 

5,800 

86,123 

90 

|dc 

ベルセルク千年帝国の鼸鼸喪失花の軍 

アスキー 

1 ACT 

W ハ 2/16 

6,800 

85,510 

91 || PS 

クラッシュ似ディク■トプッとび世界-周〜(ザ.ベスト） 

SCE 

ACT 

99/10/14 

2,800 

| 85,439 

92 | 

ws 

デジ 3 E ンアドペン？ヤ_〜アンードデイマー〜 

/C ンダ零 

RPG 

99 ハ 2/16 

2,800 

a 5,345 

93 

GB 

ドラゴンク I ストモンスタ-ズ〜テリ-のダ-ランド〜 

エニックス 

RPG | 

98/9/25 

4,900 

84,214 

94] 

PS 

みんな® GOLF (ザ•ベスト） 

SCE 

SPT 

99/3/25 

| 2,800 

80,965 

95 || DC 

D の食卓 2 

ワープ 

ADV 

99/12/23 

M 00 | 80,715 

9 *irps 1 

力-ドキヤプタ•さぐ 5 

アリヵ 

ADV 

99/8/5 

6,300 

80,443 


N 64 

爆ポンバーマン 2 1| ハドソン 

ACT 

99/12/3 

| 6,800 

SO , 156 

98 | 

PS 

パックマンワールド 20 th 7= パ，サリー 

1.1 >■■N•■■■1 1P .Ml- 1 ■ ■ ■■ «■ -■■■■■■■■■■ . . ■■■画 .. 

ナムコ 

■ -」 ■ . 

ACT 

99/11/2 

4,800 | 

79,995 

99 ! 

PS 

ビブ U ポン 

SCE 

! ACT 

99/12/9 

4,800 

79,856 

100 

PS 

ジル オー ■ル 

^ ^ … , - ■■■ 人 .，…' 

_ «MiJ nil IP 

■» ■■■ .. . ■■■ F- - -- — 一一..一 一 …■ 一 “ 

RPG 

99/10/7 

6,800 

79,004 

101 | 

PS 

フアイヤープロレス 1 」ング G 1 

ヒュ ー マン 

1 格闘 | 

99/6/24 

5,800 

- l 

102 

DC 

サンライズ英雄譚 | 

サンラィズィンタデ 7 ティブ| 

SLG 99/12/2 

6, 獅 

—— 

103 | 

DC 

|ジョジョの奇妙な冒険未来への通産 

カプコン 

格闘 

99/11/25 

5,800 


"..■■■ 104 1 

WS 

デジタルモンスタ ■ Ver Wondsr Swan 

バンダイ 

fmjB } 

99/3/25 

3,800 

_ 

| 105 | 

PS 

実況 J U ~ グ39パ フ1クトストライカ 

コナミ 

SPT 

「99 ハ 2/2 

5,800 


106 | 

GB 

力ードキャプタ^■さくら〜いつさく S ちゃんとしよ〜 

エム•ティ ー •匀一 

ADV 99/5/15 

4,300 

— 

107 | 

N 64 

スター•ウォ―ズ 出撃! ローグ 中隊 

任天堂 

STG 99/8/29 6,800 


108 | 

| DC ベ 

FRAME GRIDE (フレームクライド} 

フロム•ソフトウェア 

ACT 

99/7/15 

6,800 

— 

1691 

PS 

メダロット R 

イマジニア 

RPG 

99/11/25 

5,800 


110 | 

PS 

败語〜/ ベス トムーン〜 

f " ビクタ-インタラク テクノフ トウエア 

SLG 

99/12/16 

5,800 

— 


我々が扱うゲ—ムが登場 
します ね！ 『ワイルド 
ア—ムズセカンドイグ 

ニッシヨン j 。 

◊『ギタ I フリ I クス』 
の 上とは、 なかなか渋い 
位置にいるね H 。 他誌の 
読者ランキングではすご 
く評価が高かっただけ 
に、 もつ と 売れてるのか 
と 思ったな あ。 

♦前作と主人公が違うか 
ら買わないつていう人 も 
いたでし ょうしね。 
◊そして 『カスタム ロ 
ポ』 。これは がんばつた 
方扒な 。 

♦発売が P 月でこれです 
からね。 きつと、 「気が 
つくと Q 万！ J とかにな 
つてたりするんじやない 
ですか？ 

◊あとは f 筋肉番付』ち 
引つかかるな あ。 

♦昔で言っ『ハ V パ—才 
リンピック』です ね。 
◊ n ナミはとにかくタマ 
数が多いんだょね。 RP 
G は『幻水伝ギャル 
ゲーの 『とき メモ』、 こ 
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1順位 

: 機種 

タイトル 

メ 1 ™"力™* 

ジャンル 

発売日 

価格 

111 

N64 

マ 1 」才力一卜 B 4 

任天堂 

SPT 

96/12/14 

4,800 

112 

GB 

モンスターファームバトルカード GB 

f テクモ 

ETC 

99/12/24 

3,980 

「”3 

PS 

グランツ ー IJ スモ（ザ•ベスト） 

! SCE 

SPT 

99/3/25 

2,800 

114 

DC 

REVIVE …〜蘇生 ~ 

データイースト 

RPG 

99/10/28 

6,800 

115 

PS 

「ナイナイの迷探偵 

ナムコ 

i ADV 

99/12/22 

| 5,800 

116 

DC 

BLACK MATRIX AD 

NEC インターチャネル 

| adv j 

99/9/30 

r 6,800 

| 117 

PS 

MACROSS VF - X 2 

八ンダイビジュアル 

ACT 

99/9/2 

6,800 

Iff 

DC 

機動 i 睡ナ デシ:！ NADESICO THE MISSION 

角川書店 

ADV 

99/8/26 

6,800 

119 pB] 

八ムスター俱楽部 

ジョルダン 

SLG 

99/10/29 

3,980 

120 | 

：. Ibb 

メダロット 27 C — ツコレクシ3ン 

イマジニア 

[PPG 1 

99/10/29 

3,980 

121 II N64 , 

| PD ウルトラマンバトルコレクション64 

SLG 

RPG 

99/7/16 | 

6,800 

122 1 

[N64 

ゴ■ルデンアイ007 

任天堂 

| ACT 

97/8/23 

MOO 

123 | 

|dc 

チューチュ_ ロケット！（同梱含） 

セガ 

PZ し 

99/1 1 川 

4,800 | 

124 

PS 

Dance Dance Revolution 2iid ReMlX APPEND CLUB VERSION vof.2 

*"1十^: 

■ ■•JI ノ ■■ mm 

ACT 

99/12/22 

2,800 

125 | 

N64 

| マリオパーテイ 

任天堂 

ETC 

98/12/18 | 

5,800 

126 | 

[ WS ; 

TERRORS (テラーズ） （ P 员定版含む） 

バンダイ 

ADV 

99/8/5 

| 3, 980 

127 | 

PS 1 

Pator \ PRO Jr . Vol .2 j 

三井物産 

TB し 

99/11/2 [ 

| 3,200 I 

128 

PS 

FIGHTING ILLUSION V K_1GRAND PRIX ( 99 

エクシング•エンタテイメント 

格闘 

99/9/30 j 

| 5,800 

129 | 

GB 

八ムスターパラダイス 

アトラス 

SLG || 99/2/26 

3,980 

13® 1 

[PS 

俺®料理 | 

SCE 

ACT 

節/ 9 | 

5,800 

131 | 

PS 

電車で GO ! プロフェッショナル仕様 i 

ィト— 

SLG 

i - - - - - \ r — 

[w/i2/9 1 5,800 

□ 32 1 

PS I 

チ 30 Q ワンダ: 7 オー! 

タカラ 

SPT 

99/8/5 

咖: 

| 133 

1 Dr 

ZOMBIE REVENGE 

セガ 

ACT 

99/11/25 

5,800 

134 

斤—] 

海のぬし釣り〜宝島に向か： 3 て〜 

ビクター T ンタ穷ティブソフトウェア 

: RPG j 

99/7/22 

4,800 

„ J 35 

PS 

プ a 野球 シミュレーションダグ アウ ト’99 

^ I'i 1 一 

アソキューブ 

SLG 

99/10/28 

5,800 

[ 136 

PS 

FEVER SANKYO 公式 パ チン:]シミユレ"-シ 3 ン 

インタ-ナジ 3 ナルカ-ドシス私 j 

TBL.': 

99/ n/n 

[4,80¢ 

r 137 11 ws 1 

名探偵コナン 魔 の挑戦状！ 

パンダイ ■ ! ； 

ADV !l 

99/8/S 

3,600 

138 || ps 

■■________ , i 1 

ポップン ミュー ジック2 

コナミ 

ACT 

W /9/14 | 

柳 0 1 

13911 

N64 

実況パワフルプロ野球 6 | 

コナミ ] 

SPT ； 

99/3/25 : 

7,800 

「 140]|_:| 

スト y ， トフ ァ イター ZER 03 サイキ3 -流 道場 

カプコン 

5 闘 [ 

99/7/8 

5,800 


ぅやつて一般層も取り入 
れ、『遊戯王』で子供も 

…つて ね。 

♦コナミのすごいところ 
は、 『ときメモ』で儲け 
ている5 ちに、ち やんと 
『• 八ワプロ __ だのサッカ 
I だのを育ててたことで 
すね。5まや野球つてい 
つたら『パフプロ』でし 
よ？音ゲ—が当たつた 
のも運じやないですよ。 
◊この辺からシンプルー 

500シリーズが出てく 
るね。 

♦シンブルシリ—ズで何 
が売れてるのか n て気に 
なります ね。 麻雀は分か 
りますけど…ブ□ック崩 
しが M 万つてかなり意外 
です。 

◊でも量販店つて n — ナ 
I があるんだよね。完全 
にライトユ—ザ—向けで 
しよ/つ。 

♦まあ、 サラリーマンが 
銀座で昼飯食つて n — ヒ 
I 飲んだらこのくらいし 
ちやいますから ねえ。 
◊そしてウチで取り上げ 
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GAME of 1999 ( 下半期） 


順位 

機種 ； 

タイトル 

メーカー 

ジャンル 

| 発売日 

価格 

141 

PS ] 

SIMPLE 1500 シリーズ VoU THE 麻雀 

D3 パブリツシャー - ！ 

TBL 

| 98/10/22 

1,500’ 

142 

DC 

エアフォースデルタ 

1 コナミ 1 

STG 

99/7/29 

5,800 

143 

PS 

XI [sail JUMBO 

SCE 1 

PZL 

99/12/22 

5,800 

144 

DC 

バイオハザード 2 Value plus ~| 

カプコン 1 

ADV I 

99/12/22 

4,900 

145 

PS 

蒼魔灯] 

テクモ 

ADV 

99/12/9 ] 

5 7 80 r 

146 

PS 

■j アル a ボット戰繡 | 

バンブレスト 

SLG 

99/8/12 | 

6,800 

147 

PS 

トロンにコブン | 

カブコン 1 

ACT 

99/7/22 

5,800] 

148 

GB 

ゼルダの伝 M 9 をみる唐 DX 

任天堂 | 

RPG 

98/12/12 

3,500 

149 

PS 

栄冠は君に 4 

|ア ー トデインク | 

SLG 

99/8/5 

5,800 

150 

PS ! 

グ □ー ランサ _ 

|アトラス 

RPG 

99/H/25 

M00 

151 

GB 

ワリオランド 2 盗まれた財宝 1 

任天堂 | 

ACT 

98/10/21 

3,500 

152 

: PS 

西遊記 

コーエー 

SLG 

n/n/u 

6,800 

153 

GB 

スーパ— マリオランド 2 

丨 任天堂 

ACT 

92/10/21 

3,800 

154 

GB 

筋肉番付 GB 〜 挑戦者は君 だ！〜 1 

コナミ 

| ACT 

| 9?/I1/25 

4,500 

1551 

1 PS 

ガレリアンズ | 

! アスキー 

ADV 

99/8/26 

6,800 

156 

N64 

ポケモンスナップ 

任天堂 

ETC 

99/3/21 

6,800 

157 

WS 

MobileSult GUNDAM MSVS 

| バンダイ 

,ETC 

99/8/26 

3,800 

158 

|PS 

ボケ里（初回限定版含む） 

| SCE 

ETC 

99/10/21 

5,800 1 

159] 

PS 

俺の鹿を越えてゆけ 

SCE 

| RPG 

99/6/17 

5,800 ^ 

1601 

N64 

|爾車で GO ! 64 C 同捆版含） 

| タイトー 

1 SLG 

| 99/7/30 

6,800 

161 1 

GB 

星のカー■ビイ 2 

1 任天堂 

ACT 

95/3/21 

! 3,900 

1621 

PS 

~ア_ 卜 カミオン〜芸術伝 

|tyo 

SPT 

99/12/16 

5,800 

163 ] 

PS 

とんでもクライシス！ 

徳間書店 

ETC 

99/6/24 

5,800 

164 

|gb 

ポケットモンスタ"-緑 

1 任天堂 

RPG 

96/2/27 

3,986"] 

165 

IPS 

|リモー トコント ロー ルダンデイ 

ヒューマン 

ACT 

99/7/22 

5,800] 

166 

PS 

立体忍者活劇天誅忍百通 

| SME 

ACT 

99/1!/II 

2,500 

167 

N64 

スター ツインズ 

任天堂 

STG 

99/12/1 

[6,800 

168 

|| PS _ 

Ipaqa 

SCE | ETC 

99/9/22 

3,800 

169」座— 

| ストリート ファ イター瓜ダブルインパクト ||カブコン 

格闘 

| 99 ハ 2 ハ 6 

| 6,8001 

170 

DC 

ザ • キング • オプ • ファイタ■ズ DREAM MATCH 99 

— ™ ~ -- -- ~| I - 

エス * ェヌ•ケイ 格闘 

99/6/24 

1,80 T " 






るソフト最後のランクイ 
ン、『デュープリズム』。 
スクウェアでも Q 万本な 
のか〜。 

♦スクウェアって、売れ 
ないと「いいゲ—ムだ」 
0て言われませんか 
(笑)？やっばりオリ 
ジナルって' たとえ大メ 
I 力^~でもキツイものな 
んです ね。 

◊『スーパ—マリオラン 
ド2』 の、 o 年発売って 
言 f っのには驚いたよね。 
だって7年前だよ？ 
♦GB 本体を買ったとき 
の定番なんでしょう ね。 
そういえば、 r 星の力— 
ビイ 2』 ちありました よ。 
◊格^^~が"~ 6 9^— 
7 1 位まで ちょう ど3本 
仲良く並んでるね〜。 
『 KOFJ なんて大定番 

なのに、 ア I ケ ー ドゲ I 
ム業界の縮小傾向がここ 
にも現れてるの かな。 
『ぐるぐる溫泉』と 



『チユ I チユ I ロケツト』 

も健闘してますね。 


◊。八 ソ r ; ンでヒツトした 
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雖 

機種 

タィトル 

メーカー 

ジャンル 

発売日 ~ 

i 価格 

171 

PS 

ストリートファイター EX 2 PLUS 

^ カプコン 

格闘 

99/12/22 

T 800 

172 

]fN64 

ス■パーマリオ 84 (振動パック対応バージヨン） 

任天堂 

ACT 

97/7/18 

r 4,800 

173 || DC 

ラングリッサ ー ミレニアム 

メサイヤ 

SLG 

99/11/3 

5,800 

174 

|ps 

1 メタルギアソ U ッドインテグラル 

lb ナミ 

ADV 

99/6/24 

「4,980 

175 

DC 

i _^ a 野球チームで©そぼう！ 

セガ 

I SPT 

； 99 ハ 2/23] 

5,800 

176 

WS 

力 _ ドキヤプタ _ さく 5 〜さくらと不思雄なクロウカ爾ド〜 

バンダイ 

]RPG 

99/12/2 

13,800 

177 


|あつまれ！ぐるぐる温泉 

セガ 

ETC 

| 99/9/23 

「4,800 

178 

PS 

SIMPLE 1500 シ 1/ 圓ズ VoU8 THE ポーリング 

D3 パプリツ シャー 

SPT 

99/ H / I 8 

1,500 

179 

PS 

ヴァンダルハーツ n 〜天上の門〜 | 

コナミ 

| RPG 

99/7/8 

5,980 

180 

PS 

「ペルソナ2罪 

P 7 トラス 

ADV 丨 

99/6/24 

「 MOO 

| 181 || N64 || ピカチュウげんきでちゆう | 

fflE 天堂 

ETC 

ハ 2 

9,800 

| 182 | 

|PS j 

1グランディア 1 

ゲームァーツ | 

RPG 

99/6/24 

5,800 

I 183'] 

NGP 1 

|頂上決戦顳強 ファ イターズ SNK VS.CAPC0M , 

SNK | 

格闘 

99/12/22 | 

4,300 

184 

DC 

クライマツクスランダーズ 

セガ | 

RPG 

j 99/9/15 | 

_ 

185 

N64 ! 

ゼルダの伝説時のオカリナ 

任天堂 

^RPG 

98/11/2T 

6, 刪 

186 

PS 

太 _ 立志伝 M | 

3— エ _ 

SLG 

99/8/19 

6,800 

187 

GB 

ビー トマニァ GB 

3 ナ 5 ] 

ACT 

99/3/11 

4,300 

188 

PS 

ピー トマ ニア APPEND G 0 TTAMIX 

コナミ ； 

ACT 

99/5/27 

2,800 

189 | 

[GB 」 

ゲームポーイギヤラリー3 任天堂 | 

ETC : 

99/4/8 

3,500 

1901 

PS 

SIMPLE 1500 シリー XVol.22 THE プロレス 

D3 パブリツシャー | 格鬪 

99/12/9 

1,500 

191 || 

DC 

ゴルフしよ5よ | 

ポトムアップ 

SPT 

99/12/9 

3,980 

f f 2 

DC 

THE HOUSE OF THE DEAD 2( H _ 版含） | 

セガ 

STG 

99/3/25 

5,800 

L ...|| 

55j| 

99 甲子圔 | 

魔法 

SPT 

99/6/17 

5,800 

1 __ 1"^ ツタ ー a ポ大決戦！ || バンダイビジュアル 

SLG |i 

99/9/9 

6,800 

1 195 II 

WS 

HAROBOTS 〜八ロポッツ〜 || 

サンライズインタラクティブ | RPG 

99/10/7 

3,98 0 | 

196 

DC 

ジャイアントダ#ム〜全日本プ 0 レス 2 in 武道館〜 

セガ |j 

格闉 

99/6/24 

5,800 

197 ' f 

GB | 

ウイザードリイエンパイア [ 

スターフィッシュ 

RPG 

99/10/29 | 

3,980 | 

Fiw || 

WS 

SD ガンダム X モージ i ナルジャム 

バンダイ | ! 

RPG 

99/5/27 

3, 麵 | 

[....... iw II 

PS II 

萬，魔装檐神 PANZER WARFARE 

バンプレスト | 

SLG | 

W/H/25| [ 6,800 i 

200 

PS 

せがれい u# 

エニックス 

ETC 

99/6/3 

5,_ | 


『ディアブロ』とかの売 
上と比べても負けてな 
い。 今ここにきて何万っ 
て単位の人間がネットゲ 
—ムに手を染めつつあ 
る、 というのがスゴイで 
すよ。 増えて る わけで し 

よ/っ。 

♦それで、今年発売の P 
S 2 で また、 が— っと プ 
レイ人口が増えるんでし 
よ 5ねえ。 

◊グラフの方から見てみ 
ると…やっぱりコナミの 
強さが目立つ ね。 ハ—ド 
メ—力—がある程度強い 
のはわかるけれど。 
♦毎回すごいんですよ。 
タイトル数も多い し、 と 
にかく安定してます。ジ 
ヤンルもばらけてますし 
ね。 

◊スクウェアやア スキー 
は、 ランク V ンしている 
タイトル数が少ないのに 
売上が多いです ね。 
♦ずいぶん効率がいいん 
です ね〜。 

◊ D 3 パブ リッ シヤ丨 
も、何もないところから 
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GAME of 1i99 (下半期） 


: '■: ノ: 





ZJ 1 し 

_ 
.mS 

m ~ 





赚: 




I / 


i«l 


200 位までのタイト 
ルをジャンル別に 
分類、集計したも 
のです。 


STG / シューティング 

2 . 0 % 

丁 BL / テーブル 


格闘7.0% 


ETC / 

その他 

10 . 0 % 

ADV / 

アドベンチャー 

10 , 0 % 


PZL / パズル 
1.0% 





?5 


m 


巧 :： - : 






•"'CC 1 .*" V 1 "* "■ " B /"'SJ 1 ! ! . 5j .•• 5 J 55,t J ,r/ i"• ； ン 

靡叫咖繼場 免 論 





200 位までのタイト 
ルを麵別に分類、 
全体に対する割合 
を算出しました。 




WS 

4.0% 


NGP 

0-5% 



-カー別 

フン ll / ク 


初取_1股治: 


1 JH 

: >：!：：：'：：：.：： :•:•:沿::;::^ 饴冶 於中::. i :):: 好: 

し::ン::く ••.二 


200 位までのタイト 
ルを、メーカー別 
にタイトル点数と 
売上げを集計しま 
1_為 


0 



•タイトル数 



鹿 i ; 爾; .:: 

斟识办电议::通 :.I 

I鋼ご;於“:.:;| 

7 位 

_纏義讎難 

h 心翩^^^ 

Bm 


_ 

_ ■• f" ■ .■ ■'• ■■ ■ '■ l; _?■■■",■■-■■ 

.：：：：. ： : ：；：：：'.： : .i ：：：：；■：'；；.：! 




丨メ fV アク U エイトからのお知ら 

r I ■ ^ ■ I ■ Fill *"'"*"' ■•■■"■- ''■ a r ■ a ! ■■■■■■■ i > ■ ■* »* ■‘_ H ■! ■ > " " J ft " 



；；：! : ：：：： j ：； :: ：'：!：-：：：：-：： :: ：： 
!!: :: f ：^：：：：' ：■： 琴權 戀洛 




ilil 


テレビゲ"-ムの販売データはおまかせい！ 

1000店以上のテレビゲ_ム販売店から売上デーダを集計しているので、高い 
精度を誇ります， 

1年間の52週にわたる、コンシユ_マー機のソフトとハードの販売数がわかる 
ので細かいチ x ックが可能です。 

出版社やゲームメーカーはもちろん、他業種の方にも、さまざまな形でご活用 
いただけます。 




… . ： " 一 .. ， .:. 二 ,.:. 川 .... 一 ......... -:----‘ 一 “ ■ .■ 一 : … . 


♦お問ぃ合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

〒 101-0021 東京都千代田区外神田 2-19-3 木村ビル 4 F 
Td .03-3255-3805 Fax .03-5295- 8080 
e - mail . tgp @ rn - create.com 





彳マジニア 


瞧:::: 


1 


一" 1 * 









.:ョ: 


賊.- 


AGT / 

アクシヨ/ 

18.5% 
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突然出てきて8位ですか 
ら頑張ったね。やっぱり 
価格戦略が当たったんで 
し上3。 

♦これか5どんなのが出 
てくるか楽しみです ね。 
『ザ•ギャル j とか出る 
んでしようか (笑)。 

◊機種別では、 M 4 より 
GB の方が多いんだよ 
ね。 

♦ DC も頑張ってるんで 
すよ。 GB 人気もあるで 
しようが、相対的に PS 
の割合が減ってますか 
ら？ 

◊PS2 の発売を控え 
て"そろそろ PS の夕 V 
トル数も落ち着いてきて 
るん じ やないかな あ 。I 
体、来期はどうなること 
やら。 

♦ WS は 『GUNPEYi 
に続くタイトルがないん 
ですよね。 SS 八ードな 
んでぜひ頑張ってほしい 
です。 


















































































































































今期一の「大作」としてなら『クロノ _クロス』でし 
よう。とりあえず、見て音楽を聴くだけでもぜひ n 
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八や \_ 

✓V 

靈^ ■ 


ムはゴレだ !! 

^ Jr - m 


公私ともにゲーム演けの毎日 _ 送っている _ 誌編集部員が、実際逢ん 
だゲームの中から今期0999年 IF 半期）⑽ベストゲームを選出! 
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参加者：滝沢編集長、編集部員津田心奥_♦荒木 • 原田 
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いいし)。あの映像はとにかく驚 
きだし、キャラの演技も秀逸 。㈣ 
まさに「大作ら しい 大作」とし 
ては最高峰で しよぅ。で、 『とき 
めきメモリアル 2』は、 津田； さ 
んですよね。 ll へ1 
津 田： 萌え萌 え。 花桜梨ちゃん 
最高 M 

奥山：了解です。『どこでもいつ 
しよ』…これは、皆で選んだん 
でしたつけ。 

荒木：名刺交換する人がいなく 
て淋しかつた…。 

原田：必死で一 Q 最大まで上げ 
たのに2週間でいなくなるとは 


が大きくなるというケームなん 
です よ。とにかく、 触つて楽し 
いんです。粘土細工みたいな感 
じかな あ。 

津田：次の 『COOLQOAFJDERS 
BURRRN 』 は…。 

原田：死ぬほど面白いぜえええ=: 
内容的には PS 版の『2』の進化版 
です ね。 絵もキ レィ だし g フレー 
ムでスピード感もバッチ リ。 DC の 
この手の ACT は総 じて レべルが 
高いです よね。 記事にはしてない 
けど超面白いんでオススメです よ。 
奥山：『グランツーリスモ2 
…は滝 沢さん。 

滝沢：車種が魅力でしょう。豊 
富な車種。でも俺の車が入つて 
いないのが唯一の不満 かな。 ま 
あフアミリ I 力 I だからな あ。 
プレマシ—入りのアペンドディ 
スクが出たら絶対買う。 

津田：『クロノ •クロス』。 

奥山： あ、 それ私と荒木さんで 
す。 『クロノ』はです ね、 細かい 
H ピソードや台詞回しがとにか 
く上手いです。音楽も最高、戦 

闘システムも最高(ボスだけで 


独断と偏見で選んだ 

へスト20! 


與山：今期のベストゲ—ムとい 
うこと です が… 編集部の総意と 
して選んでみたらこんな Q 本にな 
りました。 どうで しょう？ 

津田： こう見ると' ある特定の 
人の思い入れ一つで入ってるの 

もあれば、何人もが支持したの 

もあるって感じだね—。 

奥山：1特集で扱う Q 本は、この 

中から様々なバランスを考えて 

選ばせていただきました…ので、 

そこに入らなかった Q 本につい 

て、皆さんの思い入れをここで 

っていただければと思います。 

上から順番に行き ましょう。 『巨 
人のドシン j は荒木さんの推薦 

です ね。 

荒木：これは南国の島で住民と 

戯れつつ、たまにはぶっつぶし 

つつ、地面を上げ下げしてとい 

うゲ ー ムで.可。ラブと ヘイトっ 

ていうのがあって、優しくして 

上げるとラブが たまる。 ヘイト 

はその逆。どっちにしても自分 


1畐 













































































編集部選 • ベストゲ—ム爾 
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デュープリズム 
東京バス案内 
ときめきメモリアル2 
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どこでもいつしよ 
ドラゴンナイツ • グロリァス 
はじまりの森 
爆裂無敵バンガイオ_ 

ファイアーエムブレムトラキア776 
フレーム グライド 
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ポケットモンスタ ー 
ワイルドアームズ 2 nd イグ ニッシヨン 

(50 音順） 
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呆れたヤツ だ。 「トロは立派なス 
ペランカ—になりたいニャ」。 

興山： 「初恋つてボン酒の味なの 
ニャ」 とか 言われ ましたね。 編集 
部で しりとりすると、 ゲーム系の 
単語ばつ かり。 

津田： プレイヤ—の個性が丸分か 


りだよ ね。… といぅことで『はじ 
まりの森』。 

荒木：任天堂ディスク ADV ライ 
クな ノリで、 もう懐かしい感じで 
すよ。舞台がイナカつてことも懐 
かしい し。 心温まります。奥山さ 
んにやつて欲しいです。 


原田： だめですよ' ダ—ク系編集 
者の奥山さんがやるわけないじ や 
ないです か。 

津田： 何そのダ—ク系 つて。 

興山 V : まあ…いいけどね…『フ 
レ” —ムグライド j は原田さん？ 

原田： フロム最高。対戦型ロボ A 


CT 。 f ア ー マ ー ド コア』力？ 
と思いきや対戦がメィンで ね。 ネ 
ット対戦が熱いらしい！…けど 
貧乏なんで自分は あまり…。 LR 
ボタンがもう一つずつついてたら 
なあ、 コント ロ I ラ ー に。 

津田： で、 『ポケットモン スター 
金銀』 だけど。これって 編集部 ほ 
とんど全員プレィしたんだよね？ 
滝沢： やっぱ売れてるソフトは面 
白 いんだね、って 感じ。 

原田： いや、面白いから売れたん 
でしよ* っ。 

津田： ていうか、1 ケ月 ちょつと 
で5 00万売れるってのもおかし 
な話だなあ。 

荒木：欲しくなるソフトですよ。 
滝沢：買つただけでやつてないじ 

ゃん、 荒木 くん。 

與 山： 金が2人、銀が2人なんで 
すよね 0 っまく バラけてますねぇ。 

津田： まあ、1900年代最後の 

バケモノソフトつていうことで、 

さすがです。 

奥山： 今年もいいソフトがたくさ 
ん出るといいですね！ 
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機種： PS メーカー： SCEI ジャンル： RPG 
発売日： 99 -9*2 価格： 6800円 
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フスボスを上回る強敵が相逢 ここでば、ヂ— I の^!で翁る, 

数隠されたワールドなど、幾多の 闘システムとスト—リ—に i 点を 

a. i K.. ••■ ■ %— h 

やり込み要素に溢れており 、 PS 絞つ て、 『2』で提唱された新たな てし 害つ のは やむを 得ないかもし 
で発売されたすベての RPG の中 魅力について語つていこうと 思う。れなぃブ、タィトルが司名だらか 



11 と 1 純に 痛 


豪'. 儀 
: 

pm 、. 


しない-いう視点だろう 。 i 
ル；112の名ぎ冠されてぃる 
以上、前作のイメ ー^ン e 引き*つ 



でも、五指に入るといつても過言 
ではない出来映えだつ た。 

評判のソフトは即シリーズ化と 


新たに創造された 
同名にして別なる世界 


といって常に世界観や登場人物が 
同様というわけではない。『ファイ 


いぅのが近年の流れだが、名作の 『2』では、フアルガィアと呼ばれ 
次作は困難といぅ言葉のとおり、る架空の大陸を舞台に、次元の歪 
続編はなかなか登場しなかつ た。 みによつて訪れた世界の危機を救 
フアンの願いが叶つたのは、三年 うべく、登場人物たちが奮 I して 


近い月日が流れた昨年 9 月。 やつ 
と待望の時が訪れたのだ 


C 


く 過程が描かれて いく。 

J こで注意すべきは、大陸の名 
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前作が人気作でかつ優れたシス 前こそ前作と同じ だが、 世界観は 
テムを持つていただけに' それを まつたく異なつていること だ。 二つ 
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素直に継承すれば、『ワイルドアーの大陸には、相関性はな 
ムズセカンドイグニツシヨン』 ば、フアルガイアとはシリ—ズの舞 
(以下、『2』)の評価はある程度保 台を示す名称に過ぎないのである。 
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GAME of 1999 ( 下半期 ) 







ナルフアンタジ~ j シリ—ズを始 メ™夕が用意されていた。 


不能のザコ戦も起こるが、エンカ 


め、 一作ごとに異なる世界、キヤラ 


ところが『2』では、これがフ ウント率が低めなため、物語の進 


クタ^—を生み出しているシリーズ オ^~スポイントという、一つの概 


展を妨げることはない。ザコとの 


はいくらでもある。『ワィルドアー念に集約されている。名称だけみ 戦闘でチマチマ経験点を稼ぐのが 
ムズ j もその視点に立つてこそ、面 ると『1』にもあつたパラメータ 嫌いな人にはもってこいのシステ 


白さを味わうことができるの だ。 


だが、『2』では意味するところが ムだろう。 


何よりもまず、プレイヤ—が名作 まつたく変わつていて、簡単に 


その I 方で、戰闘好きのために 


だつた『1』の呪縛を断ち切ること。 
ここが出発点である。 

新たに生まれ変わつた 
戦鬭システム 

『2 j を 『丄との比較では なく、 


えば必殺技を使うためのパワ—だ は強敵がバシバシと出現するバト 


と考えればいいだろぅ。 

フオースポイントは通常攻撃を 
重ねていくことで貯まつて いく。 
従つ て、 戦闘が始まつたら、まず 
は敵の攻撃を堪え忍びながら通常 


純粋に単体の R PG として見た場 攻撃を加え、 


o \ 


/ワ—が貯まつたと 


ルフイ—ルド的なステージ(ほと 
んどは物語の展開とは無関係な大 
洋の孤島)も用意されている。こ 
のあたりのフオ a — の細かさなど 
も嬉しい限りだ。 

フオ—スポイントに関して、も 


合、戦闘システムにいくつもの独 


ころで強力な必殺技を叩き込んで う一つの革新的な試みは、魔法を 


創的なアイデイアが盛り込まれて 勝利をおさめるというスタイルが 


ることが見えて くる。 




主流になつて くる。 この特撮番組 


MP の拘束から解き放つたことで 
ある。 魔法を生業とするキヤラク 


そのひとつは、「フォ ー スポイン の主人公を想起させる戦い方こそ 夕—は、戦士が強力な連続打撃技 
卜」と呼ばれる概念を導入して戦 が『2』の戦闘のメインコンセプ を繰り出し、銃使いが強力で外れ 
闘システムの柱としたことで ある。 卜 なの だ。もちろん、 こうした戦 る ことのない攻擊を放つのと 同じ 


前作では、通常攻擊ゃ魔法な ど、 
戦闘時に選択できるコマンドはす 
ベて並列関係にあつた4魔法を使 
うには MP 、 ガ—デイアンと呼ば 
れる超自然的な力を措りで行, 


いはボスクラスの敵との戦いにお 
S てこそ魅力を発揮す る。 そこで 


ように、魔法を自身の固有の力と 
してフオースポイントを蓄えるこ 


『2』では、基本的にザコ戦闘を回 とで発動するのである。 
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Jgs 


避できるよぅになつており、ボス 
戰_らボス戰を繫いでレベルアッ 


それぞれ n マンドに^^*^^^ 

J ..... 

:二：. ■ し"パ 
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魔法使いタイプのキヤラクタ— 
は、 全般に物理攻撃力 や 防御力が 


: LT ' ; いけば、物語が進むように 低い。そのため、フオ—スポイント 
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I 部に回避 をいかにして蓄え、どこで限りあ 
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U アベルを仲間にし、広 
犬なマップの繭々まで探 
索してみよ，。「第七の 
月一を放つ魔王とか、効 
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Hi- も M る。心底強 U の 


リアレベルでは到底太刀 

M ■ィ 

打ちで ぎない、 とんで fe 
なく強い敵が用意されて 
いる。 まずは 隠し キヤ ラ 
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各キャラクターごとに用意された必殺技「フォースァ 
ピリティ」。戦闘の中核となる威力抜群の攻撃だ。 


\ 〇 
i 


態になつていないかぎり、：！刖線に 
いるメンバ f と同じだけの経験値 
が もらえる ようになつているので、 
成長面でバランスが悪くなるなど 
という困つた事態に陥ることはな 
プレィヤーは純粋に六人全員 
の力を駆使して戦つていけばいい 
ので ある。 

ここでちょつと簡単な比較をし 
てみよう。 

flj では戦闘時の役割が、はつ 
きりと決まつていた。 

① □ディ……回復•攻撃の補助 

② ザック……攻撃 

③ セ シリア……補助魔法使用 


安^ 


る魔法を使ぅかが重要になつてく スから高確率で身を守つてくれる 


る421では乇ンスターの属性とい という特殊技能 だ。 特に防御系 や、 


う概念が『11以上に強化されてお 
り、敵が苦手 k :: . する属性攻擊を擊 
ち込めば、破壊的なダメ—ジを与 


_ 


ステ—タス異常を抑止するスキル 
を修得させれば、補助魔法にはあ 
まり頼らなくても大丈夫になる。 
又ることができ前作では攻擊 とはいえ、 このことは補助魔法との 

. ソ、ダ^, 、 » .w ^. 

魔法の威力が低く、味方の補助ば 連携を考えれば、攻撃力や成長時 
かりに使われていた感のある魔法 の特典なども修得できることを意 
だが、今画は勝敗の分岐点となる 味して いる。 やはり補助魔法は重 
力を持つているの だ。 魔法に|擊 要な位置づけを占めているの だ。 
必殺の魅力を求めるプレイヤーに 


高い戦術性を生み出している 
戦闉メンバ—の途中交代 

もう I つ戦闘を面白くしてくれ 
ているのが、戦闘中のメンバ—交 
代が可能になつていること だ。 


は心弾むシステムといえよぅ。 

なお、補助魔法は影響力こそ下 
がつたもの の、 やはり重要な役割 
であることには変わりない。特に 
反応力や物理攻撃力を上昇させる 
魔法は相変わらず重宝する。ただ 

では、 r ハーソ ナルスキ I キャラ クター が登場す る。 しか 
ル」と呼ばれる新システムが導入し、戦闘に投入できるのは三人ま 

された ため、 必ずしも必須の魔法でで ある。 大概のゲ—ムでは' こ 

うした場合、メンバ—の交代は非 


では、最大六人のプレイヤ 


ではなくなつてい る。 


0』 


—ソナルスキルはレべルアップ 戦闘時にのみ可能で、いつたん戦 


ごとにもらえるポイントを消費し 

て、 物理および魔法の攻擊力や防 
御力を 高めたり、 レべ ル アップ時の 


闘に入るとメンバ！が固定されて 


しまうことが多い。だが 


で 


は、 戦闘中でもメンバ—交代が可 
HP 上昇にボ—ナスを つけたり、 能なので ある。しかも、 ベンチに 


毒、 麻痺、石化などの異常ステータ 


いるキヤラクタ—でも戦闘不能状 


つまり'『1』では、魔法使いキャ 
ラクタ— だつ たセシリアがステ— 
タスアップの補助魔法を かけ、 そ 
れで強化された戦士系のザックが 
攻撃を擊ち込んでいくのが基本 だ 
ったの だ。 本来主役のロディは、戦 
闘では完全に脇役で、アイテムと 
弾数制限付きのア—ム(銃)で回復 
と攻撃の補助役に徹することにな 
る。 役割が明確なため、戦術は立 
てやすいが、代わりにこの黄金パ 
ターンが確立されてしまう と、 変 
化に乏しいのは否めなかつた。 

これに対して 『2』では、 主戦 
力とバックアップ要員がそれぞれ 
三名ずつ用意され ている。 主戦力 
型から紹介して いこう。 

① アシユレ—……攻守にバランス 
がいい 戦士。 通常攻撃の威力がや 
や低い が、 魔神の力を借りて変身 
するという必殺技があり、そうな 
れば最高の攻撃力を 誇る。 

② プラッド••重戦士 型。 通常攻 
撃 力 も 高く、フォース ポイントに 
頼らなくても十分戦える。もちろ 
ん、フォースポイントを使えば、 
さらに強力になる。ただし反応速 
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キャラクタ—に 特殊な能力を付与する 「パーソナル ス 
キル」。どれを修褙させるか、かなり頭を悩ますところ。 



パラメータを上昇させる戦闘補助魔法が有効なのは前 
作と同じ。とくにボス戦では下手な攻繫以上に重要だ。 


態は無益だと 信じ、 強力な力によ 
って世界を 統一し、 人類に繁栄を 
もたらせようと考えている。この 
ヴィンスフェルトの思想に 対して、 
ある ミッ ション遂行中に主人公ア 
シユレ ー がつ ぶやく セリフが印象 
的だ。彼はヴィンスフェルトの目指 
す世界統一を「意外と大変なこと 
なんだな」と表する。これは各国の 
利害がもつれあい、自分たちがな 
かなか理解されないことからアシ 
ユレ—がふと思いついていう言葉だ 
が、 この困難をあえて背負うこと 
を決心したのが、ヴインスフェルト 
なのである。つまり、敵役のボス 


で、相当気を使つてやらないとす 
ぐ 瀕死状態にされて しまぅ。 

⑤ U ルカ ……攻撃力主体の魔法使 
い。敵の弱点属性を突いて攻撃魔 
法を 放つ ていけばかなりのダメー 
ジが与えられる。弱点を持つボス 
戦では必須の存在。テイムに比べ 
るとタフなのも有り難い ところ。 


行錯誤が楽しめるの だ。 

英雄とはいったい何なのか 
重いテ—マを扱うスト—リ| 

戦闘の魅力について述べてきた 

が' スト—リ I 面で も、！12』 には 

独自の視点が設定されている。そ 
れは RPG というジャンルにある 


回復能力を持たせれば長く前線に 意味不可欠の存在である英雄を巡 


る問題の提起で ある。 

いつたい英雄とは何な のか。 「一人 
を殺せば犯罪者 だが、 戦争で百万 
人を殺せば英雄だ」という有名なセ 


置いておける。 

® マリアべル ……必ずしも仲間に 
しなくてもいい、やや趣味的なキャ 
ラ クタ—。 n ミカルでかなりクセの 

強い技が多い が、 敵が使ぅ技を吸 リフがぁるが(『チャップリンの殺人 
い取って自分の技にする能力を持 狂時代』)、英雄とは多くの血の果 

てに誕生する宿命を持つている。こ 
のことを考える と、 新しい時代の誕 


: • •,v..vc 


つので、ゲームの展開、プレイヤ 
の 好みに応じて成長 さ_|| 

誰を前線に 出し、 誰を ベンチに 生には流血が不可避と いう ことに 


下げておく か。また、 交代の夕ぜ 


なり、 一時の悪役 m 甘んじても世 


ミングはいつか。このあたりをス#のため妃「英雄」光らんとする思 
ポ—ツチ—ムの指揮官気脊で考兔 想爸生み电すこと^ なる。 


ていくと、 


\ 〇 
LV 


5 SI 画白 
基本ラインはアシュレ i 




ラッド、リルカの三名® K 1 7 



前#の生要緻で港るテロリスト 
集団「オデッサ1の首魁ヴィンスフ 
圍 H ル トは、4 i さ 誓た英雄像を 


: ::•■■ 好：^ 



テイムの回復力やカノンの1 i 
殺能力を使わないと強敵には 



一：！.、：」-『 

1 ている 存1。彼は 人類 


|国境を引いて 




度が 遅く、 敵の先制攻撃で異常 ス 
テ—タスなどを被る危険が ある。 

③ カノン ……通常攻撃力が低く、 
防御力も低い が、 フォ—スポィン 
卜が貯まると強力な攻撃を叩き込 
む。 大器晩成型キヤラクターなの 
で、 鍛えるにはプレィヤ—の愛情 
(ブラス忍耐)が不可欠。 

バックアップ系キヤラクタ—た 
ちは、 以下の三人で ある。 

④ ティム ：：： バックアップ要員の 
i 番手。 魔力に 優れ、 攻撃魔法の 

威力も高いが、それよりも回復要 
員としての活躍が中心になる。た 
だし、驚くほどに防衛力がないの 
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彼女にとっての英雄 I 達 
高名な魔法使 
亡き姉である 

奮闘す否が■残念海;が 


彼女には英雄 


録だけめ遵質跋遞 
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_どぎる運 
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醒代わりに fee 
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65世界海救夢だ聖女として崇め 

...'科 4l‘l',' 


mM 


j が、_実©彼女はど 

TOty 叙:：:::、 .：：: :辱3■ 照 IH 響夢 ，:龙_5：_ 場 WP ^ ： 

繼，に週ぎな 
:伝説 f るで虚像となり祭 
棚ま? i : fc のだ0彼女は 

論__麵!の生け贄だ」と 

英雄観をさらり 


■: 


..V . / ■ -^- fr .- : ダ.：— ' T 1 

_遍_ンも珍しい。 
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※ここに記した 6 人以外にも、 『ARMSj 隊長アーヴィング J オデッサ』首魁ヴィンスフェルトなどをはじめ、多くの登場人物たちが自分 
の価値観に基づく英雄観を持っている。その錯綜こそが『ワイルドアームズ2』の物語を支える強固なテーマを形作っているのだ s 
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が"最も乱世の英雄らし議偃値観 
を持つているの だ。 

また、 ひとたび苦難の時代が訪 
れる* _,は無資：： 


の登場 






を待望す る。 その 解め、 英雄とな 

つてしまつた 者は、 自らの人生を 
牲1 i € て時代に殉 U な紱ればな 



. 

» 


ら ■いこ^も ある。 英雄が我が身 
を犠牲に世界を 救えば、残つ た人 


縷： 




は必死でその人物を崇めたてる。 
そぅすることが自分たちの贖罪で 
あるかの 1|:ぅ1|:1:|||||||||^^| 


〇 


雜讓 


'.4-:w/;1 


後半の冒頭、アシユレ—が古の 
||英雄で、「剣の聖女」という異名を 
取るアナスタシアに邂逅するシ— 
ンは、 ゲ—ム的にはどうというこ 
ともない H ピソ—ドだが、テ—マ 
的にはこのことが非常に明確に唱 

われて いる。ここで、 アシ ユレ— 

は人から どう 見える か、 などとい 
うこと を超越して自らの心情の た 
めに戦つていく決意を強く見せる 
ので ある。だが、こうした アシユ 
レ—の行動は、よく考えれば、ヴ 
ィンスフェル トと 基本的に変わつ 
ていないことに気づく だろう。 な 
らば、なぜアシユレーは善で、ヴ 
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よく言われます。 

1好き勝手につくつているでし 

ょ？」 

だいたい合ってます。 

規制というか要望というか、 
そういうのつて「タイトルに 

『ワイルドアームズ J を付けろ」 

: ... ：；... :;' 


たとえ制作が実現しても、また 
IE 統な続編とはいえないシロモ 

：^：]： ： ： '： '■: U .：.： ； V .：. >：.^； ；v ^ : ' ： „ ：：： . ：：：;： :リ绝 i : 沿! : :私 ft ； V ^ ; ；1 : ；^? : ^^ •： : ：^^ : ：ぽ 

ノがでぎるかちしれません。た 
だ、『ワイルドア“ムズ』の名が 
ついた「『2 nd ______ 

つくったスタッフの続編」には 
なるとは思いますが（これって 
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サギ？な一んて思ってみた D 
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混: 


G であること」。そんなモン？ して)。 


さすがは濕$の SCE I 。 器と 


：.'ぃ：.;ョ : ;〒: .. 

いうか懐がデカイです 


…なモンで、『1』の正統な続 
編だと思われた方ゴメ:ッナサイ。 • 
でも、好き勝手につく iH ® 
らつているおかげでしようか、 


____ 


mm 






以设 fc 培的::;: 


つたくもって「『ワイルドァー 


それでも.よければ.、また頑廳: 
らせてちらいます。ダメっス 
か？ 

う一ん、何でこんなに前作藿: 
引っ張るの__るんだろ、俺は。 

:.:::七:厂:こ:::::.她::: ::：：:::::夕;:く隊你衡 J 

拍的⑸じ •.• 在 ;: v::; 口 

支持してくれたファンをないが 
にしているワケじゃなし Vu 




:::: _VJ 


她 -5 


史の 


• ムズ』をつくったスタッフの続 'だけどな。 

血 

編」_____つていると思 . D 
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んですけど。 


繼疆辩春擎き ft 雜 ill 

もしかすると、_____ 
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線■離獨錢纖 

どラスかね？ そのヘン。 




S 韻_雜織 
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うちの開発部にも続編を希望 
する声が届いているんですが、 


「ナイスゲーム」(錐作）から_ 

却したいといラコ3□の現われ 

ぅ:,::::::::::::::::.:… •: 

ゴメンナ_イ奥山さん腿)。 
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戦闘途中でメンバーの入れ替えができるのは『2』の大きな 
特徴。ボス戦攻略では極めて役立つテクニックだ。 


とが『2』に独特の物語性を与え 

てくれているの だ。 

革新的なアイディアを持つ戦闘 
システムと、重い テー マに挑んだ 
物語。『1』との比較にとらわれず 


に見れば、 f 2 J もやはり優れた R 
PG であることは間違いないだろ 
う。 変な先入観にとらわれること 
なく、 この傑作をプレイしてみて 
はいかがだろう か。 


はなく、敵に も、 それぞれ己の信 
じる価値観があり、それを守る ベ 
く戦っている。価値観を貫くとい 
う点では、敵も味方も同じなので 
ある。トロメアの死は、全編を通 
して、 最も感動的な シ—ン の|つ 
だ。 

もちろん、『2』 はあくまで もゲ 
—ム である。 だから、英雄を巡る 
問題を' 娯楽性が崩壊してしまう 
まで 不必要な までに 突っ込んで考 
えたりはしない。だが、それでも、 
キヤラクタ—たちの会話の端々 や、 
いくつかの H ピソ—ドの 中で、 「英 
雄とは何か」という問いかけを繰 
り 返！>行っているのだ。 スト—リ 

I は、こうした 様々な価値観を持 
つ人々との出会いや戦いをとおし 
て、重人公アシユレーが英雄とは 
何 かを 考え、 悩み、成長していく 
過程を描いて いく。 自分探しの旅 
に出かけ、その^ 5- で成長を遂げで 
いく『1』の主人公た ちと 比べれ 
ば、 アシユレ—はかなり内省的で 
あり、テ 1 マ的にも重い といえる 




だろぅ。 陽性な『1』 に対して、 
陰性と さえ：^える。だが、そのこ 

1 :-:沿諾;:::;:^:.;:.::::::;::: 


め，/ 0J;! 


ィンスフェルトは悪だといえるの 
だろう か。 

「オデッサ」の幹部の一人である 
トロメアは、この点を銳く指摘す 
る。 他人が正義を押しつける こと 
を嫌い、部下たちとともに自分た 
ちのような粗野な者でも気持ちよ 
く暮らせる世界を作ろうとして 
「オデッサ」に加わった卜 Q メア 
は、 アシユレ—と自分たちのどこ 
が 違うのか問い かけ、 強ければ正 
義なのかとつぶやきながら、戦い' 
散っ ていく。ここは、 『2』の底流 
に流れるテ—マが端的に現れた箇 
所だといえるだろう。味方だけで 



















































カスタマイズの戦略性が魅力のアク^^^^ 


カスタムロポ 


機? I : N 64 メーカー：任天堂ジャンル：ロボットアクション RPG 
発売日： 99 • 〗2 * 8価格： 6800円 
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見た目を裏切るゲ—ム 





ムにはあまりな S 。 よ、康つたく違わない部分も身1 I 
1ユーザ—が雑誌の情報を見て難 それは「徹底的に作りこまれ 
易度やプレイスタイルを想像し' いて V ゲ—ムとして遊びやすい」 


j のゲ—ム をやつて、つくづく ライトユ—ザ—向け or マニア IR ] け と、 t つこと だ 


思う 


のゲ I ム、といつた判断をする 


〇 


そしてこの『カスタムロボ』も 


「任天堂つ て、 なんて見かけによ そしてそれが大ハズレになる こと その例に漏れない。 


ら ないゲ—ムが多いんだ」 と。 

昔遊んだ r ハネルでボン 』 (SF 
C ) は、 『ぶよぶよ』の二番煎じと 
思わせて おいて、 やつて みたら、 


はあまりないと思う。 

しかし、任天堂のゲ—ム は、 事 
前の情報からゲ—ムマニアが思い 
浮かべがちな印象を、ものの見事 


それ以上にハ—ドなアクシ彐ンパ に裏 t 7] つてくる 


このゲ—ムの最大の魅力。 
それは対戦の 際、 相手の攻擊パ 
夕—ンや地形などを考慮して、全 
10 0種類以上あるパーツ から、 
自分の考えた戰法にふさわしい力 


ズルゲ—ム だった。 

前号で紹介した『スマブラ』 も、 
一見キヤラゲ—と思わせておいて、 
中身はまつたく新しいシステムの 
多人数対戦ゲ—ムだった。 


ここで紹介す る 『カスタムロボ』 スタマイズす ること。そして、 そ 


もまた、筆者が最初に想像した 
「お子様向けゲ I ム J というイメー 
ジからはかけ離れた、恐ろしいま 


の戦法を実践して いくことにある。 

このパーツバリエ I シヨンが豊 u 
富な だけでなく、 実は さらに 多く (Ma 


でに奥の深い対戰アクシヨンゲ— の 


o \ 

/ 


ツの中から厳選して選ばれ ois 


あの『ポケモン』だって、子供 ムだつたのだ 


が楽しめるゲーム=簡単なゲーム 
と思つていたのだが、実は何かと 
覚えることが 多く、 ゲ—ムとして 
は高難易度でビックリしたもの だ。 


常に裏切らない 
ゲ—ム作り 


たものになつているの だ。 やり込 的 
んでいくと次第にわかつてくるの 
だが、一つ一つの武器にちやん と 
した意味が あるし、 最初は「弱い 


こぅいつた ことは、 他メーカ— —ムに対するユ—ザ—のィメ—ジ ィズ次第でちやんとした使いどこ 


© 

〇 

d 
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しかし同時に、 任天堂発売のゲ 武器だな」 と感じても、カスタマ 99 


© 
















































シナリオモードを遊べば、 
次第にこのゲームの遊び方 
がわかるようになってい 
る。この辺りのバランスは 
実に見事だ。最近の任天堂 
のゲームには、多いみたい 
ですね。 



物語が進むにつれ、使えるパーツの 
種類が増えていく。一つの武器にこ 
だわらず、色々と試してみよう。違 
う楽しみが見えてくるぞ。 
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まれたゲ—ムだ 

と 、 r このコント 

口—ラ以外で遊ぶ 
ことなんて考えら 
れ ない」 と 思える 
ほど、 ツボにハマ 
るの だ。 このツボ 
にハマる感覚で言 
え ば、 『カスタム 
ロボ』は間違いな 
くトツプ クラスで 
ある。 個人的には 
『ゼルダ』の次く 
らい、 触り心地が 
良いと思ぅ。 

このゲ—ムでは 

4種類の武器と特 
殊移動が五つのボ 
タンに振り分けら 


ろがあるの だ。 

…と、あつさりと 書いて しまつ 
たが、これだけの武器を厳選し、 
特徴を活かしてバランスを とる、 
という作業は中々できないことだ 
と思う。 

この辺り、 まぎれもな く" さす 
が任天堂，である。 


そして、もぅ 一つ感心させられ 
たのが、コントロ—ラの触り心地 
の 良さ。 

N 64 のコントロ— ラは、 数ある 
コントロ—ラの中でもかなり特殊 
な部類に入ると思う。 SFC や P 
S のコントロ—ラのような汎用性 
はないの だが、きつち りと作り こ 


れているのだが、これが実に覚え 
やすく、感覚的に無理がない。都 
合で 一力月 ほど触らないときがあ 
つたのだが、それだけブランクが 
空いても、再び遊んだときにスト 
レスなくゲ ームが 遊べたので ある。 
筆者 自身、ある 程度アクションゲ 
—ム慣れしているのも確かに ある 
が、 それでも五つのボタンを何の 
苦もなく扱わせるのは、やはりか 
なり練りこまれた操作系と言える 
のではないだろうか。 

3 D 対戦ゲ—ムの 
新しいシステム 

さて、「3 D 空間を使つた対戦ゲ 
—ム」と聞いて、真つ先に思いつ 
くのは『バ—チャロン』 だろう。 
という か、 これ以外に広く認めら 
れたゲームはない、という状況だ 
と思う(『パ—チャ』 f 鉄拳』は基 
本的に 2 D 空間 だし、 『エアガイ 
ツ』はマニアック過ぎる)。それだ 
け『パ—チヤロン』のシステムが 
優れているということなのだが、 
やはり、 もつと色々なパタ—ンで 
3 D 空間を活かしたゲ—ムも欲し 


いところ。 

『カスタムロボ』 は、 それまでの 3 
D 対戦ゲ—ムとはまた違ったテイ 
ストが ある。 

3 D 空間を第三者的視点から見 
下ろしている画面で、全体の様子 
が一度に認識できるため' 同じ口 
ボット物ではあるが、『パ—チャロ 
ン』とはまた違つた戦術が楽しめ 
るの だ。 中でも地形を使った戦術 
はこのゲ—ムの根幹ともいえる部 
分で、実に味わい深い。 

この視点•画面を保ちつつ、二 
人で同時対戦できるといぅのは実 
にお見事。二人が同時に動くと情 
報量が多くなり、何がなんだかわ 
かりにくくなる もの だが、 それを 
視点を高くし' 攻撃のビジュアル 
をシンプルにすることによつて補 
ってい る。 やや地味な画面にはな 
ってし まぅが、 その 分、 遊びは実 
に快適 だ。 

全てにおいて、徹底的に練りこ 
まれた「任天堂発売らしい」ゲ— 
ムなの だ。 
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完成されたカスタマイズと完璧な攻撃パターンでかか 
つてくる伝説レベル。ムチャクチャ強いです 




VS Utb 


に、 ステ ー ジクリアモ—ドが ある。 
これは 「BEGINNER (初級)」 
から始まって5段階のレベルに分 
かれていて、シナリオモ^ドの進 
み具合によって選べるレベルが増 
えるよぅになっている。上級者レべ 
ルまでなら適当にやつていてもな 
んとかなる が、 伝説レべルともな 
るとちやんとカスタマイズから戦 
術を組み立てていかないとほとん 
ど勝てない。 ただ、 このレべルの敵 
は、 考えられる様々なカスタマイ 
ズの理想系ともいえるものになっ 
ているので、ぜひとも参考にして 
ほしいところ だ。 
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ここではシナリオモードでつま 


_ 


■ 一 . ■ ! ■ - . . » rvjr-j-- : ^ 

••.•..■v:.J".',-3::- , xii.».»::;s5:*l-l-l - :: :::-.-. 々 . 


.. :- 4 .•- •. V .... 1 •••.•一.!-? ... 

. . :^ ^ ^ - • - ^ v^- • - ^ ^ ^ - : - : - ^ - - - - r 
•:.: ::::‘ .:::.:. - • : 

• • •■•*.>• ■■.- , ^* ••-■.:• _C•? 0 •••••• ■--•••• 

- . 41 -.••: :::.--.--.:,:: 

_ くのがリヒト戦®ろ a :。 


00 




づきそぅなポイントをいくつかピ f その理由は「ガトリングガン」に 
ックアッブしてみ た。 手強いかな ある。 とにかく弾のスビ ー ドが速 

讓^敷®顧戀 ■ 


i 発_た^-と連続ヒ_章る 
スタマイズで楽になることが多い ので、 実際のダメ—ジ以上に やら 


ので、色々と試してみて欲し 


fv 



兄. 


れた感が強いの だ。 そのため、つ 


実はシナリオモ—ドは最初から 焦つて自滅してしまいがち々 


最後まで、このゲ—ムを楽しむ上 


実はガトリングガンはホ—ミン 


でのチユ— トリ アルになつて いる。 グ性能が 弱く、ある 程度離れてい 
各種 武器の使い方を 覚え、 地形に れば見てから移動してかわすこと 


応じた&相手に応じたカスタマイ 
ズを一つ 一 つ覚えていくこと で、 
このゲ—ムを本当に楽しむコツを 
マスタ^^できるようになつている 
の だ。 


ができる。そして隙もデカイので 
「敵の攻撃をかわしてから反擊」と 
いう基本パターンさえ守れば、そ蠢 
れほどキックはないの だ。 むやみ動 
に突っ込んだりしないで'冷静に誦 


シナリオモ—ドをクリアしてか 対処していこう 


ら f カスタムロボ j の本番なのだ 


力卜 U ングガンの 
洗礼 



市民 m 会の決勝戦一^:® j 
友人のシンイチやカリンから戦んなにも強力なのか、と思わされ 
い方の基礎を教えてもらい、次第るのがカリン戰だ。 

に慣れ_き pf とこ：るで繼最初に ！^^ mHHUmlillliill 


カリンが使つてくるジャンピン 
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一 


ゲ—ムシステム紹介 

前べ ー ジでも書いた が、 このゲ— 
ムの操作はボタンによる4種類の 
攻撃方法と特殊移動(ジャンプ)、 

そして 3 D ステイックによる通常 
移動からなっている。 

メインの武器となるガンは A ボ 
タン、サブの役目となるボムは B 
ボタン、ポツドは Z ボタン だ。 これ 
らはカスタマイズ次第で様々な戦 
い方ができる。また C ボタンによ 
るアタック(近接攻撃)も機体の種 
類ごとに差があるし、移動性能が 
変化するブ—ツも選択可能 だ。 

ゲ f ムモ— ドは、 コンピユ}夕や 
2 P と 対戰で きる 「ア I ケ I ドモ 
I ド」 と、 物語に沿って進む「シナ 

リオ モ—ド」の二つ。 

最初はシナリオモ—ドしか遊べ 
ないの だが、 これはこのモ—ドがチ 
ユ—トリアルの役目になっているた 
め。 これが実に丁寧にできていて、 
はっきり言って説明書を読むより 
もゲ—ムの仕組みが理解しやすい。 
ア—ケ I ドモ—ドは対戦のほか 


ジャンビングポッド 

B の破壊力 
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やすいのも大きい。 


攻撃範囲が広い 
ドラゴンガン 
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それは、これまで 比較的 有她起つ 
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このバトルは、通常のバトル ステー 
パノと違い、ほとんど障害物がない。 


ス—パ—コマンダ—卜—ナメント西 た遠距離戦では、まるで歯が立たな そのため敵の攻撃は移動でかわす 


地区決勝であたるのは、ライバルと いから だ。 レイフオ—ルガンと遠距 しかないの だが、 ミナモが使ってくる 



して物語の全編に関わつてくるハヤ 離でまともに戦える 武器は、 ここま 


才。何度も相手するのはうつとうし 
いが、この辺りからハヤオの力がど 


では持っていないは ず。 


ミナモガンが厳しい。レイフォ—ルガ _ 
ンの強化版のよぅなもので、ちよつ 
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ここは近距離戦を挑むしかない。と移動をミスるとボコボコにくらつ 
んどん上がつてくるので、かなり厳 スタンガン*スプラツシユガンあ てしまうの だ。 ここは近接攻擊に有 

利な ^§^^|11ポ_ド聲{|_1^ 


しい戦いになる 


たりで一気に攻め込もう。そのた 


その強さの秘密はドラゴンガン。めの布石としてのポッドやボムの中間距離を保ちつつ、隙の少ないス 
グポツドはホーミング性能が 高く、 射程•ホ—ミング性に優れる上に攻使い方 も、 この辺りで体得しておプラッシュガンで攻めよう。ジャンプ 
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玫繫範囲が広い。これまではジヤ 撃力が高い ので、 2 S 3 回蓮発で く 

らうと、 あつという間に体力を持つ 


ン^«ることで、なんとなく敵の 


撃をかわして きたが、ここでは ていかれてし まう の だ。 障害物を利 


いたほぅがいい ぞ。 



通用し：ない ぞ。 




で*れば、ら—ッドとボム 


用しない と、 ほとんど撃ち負けてし 
まうぞ。障害物を越えて攻撃でき 



移動を細かく使用した近距離攻擘 
にも®れておきたいところ だ。 


カップ予選戦が終わる と、 今度は 


を使い分けて戰い#いとこ1 だが、 るポッドやボムの使いこなしが勝利 秘密の場所で行われている闇バトル 
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こ U 法での腕前で■な:#泰か^れのカギだ 
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:れほ K 怖心ないので、ある程度距 
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離をとつて撃ち合うの だ。 ほとん 


この辺りまでく ると、 敵の攻撃 
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夕—ン•カスタマイズも良く考えら 
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の調査へと物語は進んでいく。物語 
上は危険だといぅ設定だがゲ—ム的 
にはそれほど難しくはなく、ちよつ 
と特殊な地形が多くて苦労するぐ 
らい。ただ、四天王と言われる敵は 
違法パ—ツとされている強力な武器 


ど擊ち負けることがないぞ。地形 れていて、 j 筋縄ではいかない敵ば を使ってくるので、どれも手強い。 


的にガトリングガンの力押しがし 


かり。 中で も、 無敵のチャンピオン 


中でも厳しいと思われるのがミナ 
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遘距鼸では勝ち目がない 

レ V フォ—ルガン 


















































































—つ一つの使い道を考えていくのが面白い。ちなみに私は 
最初、機体もカスタマイズできるのに気付きませんでした。 


例えば弾速の遅いガンの場合 
はスピードの速いボムを選び、 
ガンを 活かすために相手を 空中 
に 飛ばしたいと思えば、爆風の 
大きなボムを選択すれば いい。 
また、 足場の悪い地形 だから、 
)ンャンプ 移動を 制限させる ため 
に空中で攻擊範囲の 広い ボッド 
を選択す る、 というの もアリだ。 

このあたりをわかつてくると 
カスタマイズの醍醐味を実感で 
きるので、ぜひとも試行錯誤し 
てほしい。 

⑧ liia に 一 H 夫する 

カスタマイズでちよつとした 


〇 


隠し味になるのがこの機体選択 
アタックは機体ごとにかなり変 

化があつて、ちよつとしたフエ 
イントに使えたりするものもあ 
るの だ。 

中でも面白いのがドレイクで、 
例えば壁の後ろでレイフォール 
ガンを空中に配置しておいてか 
ら、おもむろにアタックで壁か 
ら 出る。 このアタックはスピー 
ドが遅く、当てることはほとん 
ど不可能なのだが無敵時間が長 
壁から出てきたドレイクに 
つられて、相手がつい攻撃して 
しまぅの だ。 しかし、無敵状態 
なので攻擊は 当たらず、 そして 

そこにレイフォールガンが降つ 
てくる、といぅ中々味のある攻 
撃パターンが組めたりする 


% 


〇 


ほかにも色々なパターンがあ 
るので、対戦に変化をつけるた 
めに も、 慣れてきたら使ってみ 
てほしいところ だ。 

もちろん、スピード重視•耐 
久力重視•空中移動重視といっ 
た' 基本的な選択基準も忘れず 

こ0 

tlv 



スタマイズの魅力 


削意工夫が面白 


隙もデカイが当たればダメ—ジ 
が大きいものが多いので、これ 
をいかに当てるかが勝負の決め 


このゲ—ムの最大のポイント 手になる 


であるカスタマイズ。 

これを意識しなくてもアクシ 


基本は相手や地形を見て、近 
遠距離のどちらを中心に戦え 


ヨンゲ—ムとして十分楽しむ こ ばいいかを考える こと。 障害物 


とは可能だが、それではあまり 

にももつたいない。 


が多い地形だつたら、空中戦に 
優れたガンを選ぶべきだし、相 


ただ、武器の種類があまりに 手が遠距離戦に優れた武器で力 
も多く' n ツがつかみにくいと スタマイズしてきた場合は、こ 
いうのも 確か。何しろ、 ガン 0 種ちらは懐に飛び込んで戦うのが 
類、ボム 3 種類、ポッド 2 種類に有利なので、近距離で戰うため 
加え、： へ—ス となる 機体 加 種類に のガンを用意す る、 といった具 
よっても移動能力やアタックが合 だ。 

違うなの だから、とまどう のも ②サポ I 卜用のポム&ポツドを決 


無理ないところ だ。 

ここでは、カスタマイズの考 
え方•具体例をあげて説明して 


〇 


しこ，9 


①まずガンを決める 


める 

ガンは威力はあるが隙が大き 
い。また、 どこかしらに弱点を 
もつているの だ。そこで、 ガン 
の弱点を補うことを目的として 


攻撃の主力となるのはガン。ボム&ボツドを選んでいく 


〇 
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| サンプル B 】 は、デッドラインのような空中戦がメインと 
なる地形向け。ちょっとテクニックが必要だけどね。 
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3ンボ狙いは、言ってしまえば「攻めのカスタマイズ」。レ 
ベルアップするためには挑まなければいけない要素だ。 
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地形を利用して相手の行動を i 

読み、巧みに挟み込む。こ 

ういう快感が対戦の_酬味で1 

，/、へ • ... ’ . •' 1 一'.:. ― •’ 

ノょう，、 
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【サンプル A 】 

遠距離戦を靈視したカスタマ VK 

ドラゴンガン—中♦遠距離戦が 
得意な武器と して。 

アイドリングボム Di スピ—ド 
が遅いドラゴンガンをサポートす 
るために、 爆発の大きなボムで相 
手の動きを 止める。 

スパイダ—ポッド Gi 上記の二 
つの武器は即効性に欠けるので、 
相手に近づかれないように、自分 
の周りに配置しても誤爆しにくい 
ポツドを使う。 


【サンプル B】 

空中戦をメインにしたカスタマ V ズ 

ィ—グルガン—空中戦に強いガン。 
ジオトラップボム i 相手の地上 
での行動を制限させるため、爆発 
が大きく長時間ボムの判定が残る 
ボムを使ぅ。 

シ I カーポッド F i . さらに相手 
を追いこみ追加ダメ—ジを狙う。 

コンボ狙いのカスタマイズ 

対戦 格闘 ゲ—ムでやつていて気 
持ち良いのが連続技(コンボ)を決 


める こと。 それはこのゲ—ムも例 
外ではない が、 特殊な武器が多い 
のでィマィチ組み立てにくいは ず。 

ここでは、そのいくつかの例を 
あげてみ た。 

❶スプラッシュガン+ストレ—卜 
ポム G +ジャンピングポッド B 

ジャンピングポッド B の爆風に 
重ねて、ストレ—トボム G を当てた 
り、スプラッシュで相手を固めてか 
らストレ—トボム G で持ち上げる。 

フレアな ど、 上方向にアタックを 
出す機体ならばボムを当ててから、 
アタックを決めるのも気持ち良い。 


©プレイムガン+ G 型のボム&ボ 

ツ H 

G 型のボムは相手を上方向に吹 
き飛ばすので、そこにフレイムガ 
ンを当てる。フレイムガン自体の 
連続ヒット感が気持ち良いので、 
いかにも連続技つぼく感じる ぞ。 
❸レフト(ラ V 卜)ア—クガン+ラ 
イト(レフト)シユ—トポム 
挟み込み系コンボ。空中でボム 
が当たつたのを確認して から、 地 
丄でガンを当てにいくとやりやす 
い。 相手を手玉にとつている感が 
強く、 これ また 気持ち良い。 


25 Text by 津田清和（編集部) 























































巨大兵器と生身で戦う気分爽快爆初 ^^ ii 


サイレントホマ J 


機種： PS メーカー：バンダイジャンル：アクション 
発売日： 99 • 〗0 * 28価格:5800円 
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ここに注 S 


主人公に与えられた武器は爆弾のみ。キミは爆破の K へシャリスト#ユタ， 
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マ—』というゲ加ム 
ヨンゲームだが、：： 


，イ _i 

ノクシ iiu う"ムズイ"のか 


ツクされたままなので、素早い 



ム、具体的にどこ 敵に効果的だ 


〇 





ただし、ロックオンは操作が非 


通⑩ ▼まず、主人公ユタの武器は"ボ 常に難しく、ボムボタンを一度押 
それとは異なる、特異なアクシヨ ム "だけ。 このボムの基本操作は したら、 ずつと 押しつ V 6 なしこし 


ンを用いたゲ—ムといぅこと だ。 地面に置くことで、直接敵にダ メ 
そして、付け加えて覚えておいて —ジを与えるには、ボムをセット 
欲しいことは、攻撃の激し さ、 弾 丨 


ていないとロックが解除されてし 
まう。 またサイト起動中にダメー 


爆風圏内から逃げる i 爆破、と 
の多さなど、全体的難易度は"普 いつた手順を踏まなければいけな 

ん 、まてよ、 この手頓 、どこ 


\ 〇 
LV 


通のそれ"と変わらない。 

これを統合するとどぅなるか… かで見覚えはないか 
といぅと、とりあえず「激ムズ」 近未来的な世界設定や外見にダマ 


そう 


(笑) 


〇 


されてはいけない。プレイヤ—の 


アクシヨンゲ—ムだから、ある やることは まさしく 『ボン バーマ 
程度操作に慣れるまでが鍵とはい ン』。でも相手は風船に顔が付いた 
え、 このゲ—ムの場合は操作に慣 ヤツじやないから気を付けろ！ 


れたところで、「だから何？」と 


通常の爆破行動以外には、ボ 


つた具合だから困る。「そもそもこ タンを押し M けると出る"サイ 


れ、設定からして理不尽なんだ 


卜 




を利用して敵をロックオン 
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GAME of10 明（下半期 ) 



ユタ：「お前を助けたワケではない、指揮官が必要だっただけだ」 
アンリ：「ひどいこというのね……」2人の恋の行方は（謎）!？ 


ジを受けてもロックは解除されて 
しまうので、結果的には' ボタン 
を押した まま、 ひたすら敵の攻撃 
から逃げ回りつつボムをセットす 
る、 ということになる。なんとマ 
ゾヒスティックなのだろう…。し 
かし、ロックオンをモノにしない 
とこのゲ—ムは始まらない、いや、 
終わらない(クリアできない)の 
だ。 嫌でもこのくらいの試練は乗 
り越えてもらう ぞ。 

ちなみに、"サィ ト"、" ロック 
オン"の言葉に、どこかで聞き覚 
えはあるだろうか？ わかつた人 
は STG 好き。 そう、 この j 連の操 


作は『レイフオ—ス』や『蒼穹愚連 


アクシヨンゲ—ム特有の「新し 


いたと ころ、 惑星ホ—ネツトの危 


隊 J などのロックオンシステムに近 動きをマスタ—した時の快感」と 機を救うため、 " DANTE " 内 


いという か、 そのまん ま。 なんでも 
このゲ—ムの制作者が元タイト— 
の F レイスト—ム』制作チ—ムの一 
D 貝だつたらしいのだが、とにかく S 
TG が好きなんだなあと感じてし 


いう点ではトツプクラスの気持ち 
良さが あるし、 そのあたりを計算 


部への潜入、爆破を命じられる。 
かつては、人間兵器として孤独に 


に入れた構成•敵の配置なども 見 なり、 感情をなくしていたユタだ 


事なもの◦敵の無茶な攻撃にボム 
だけで立ち向かうところがストイ 


つたが、この戦いで仲間の存在を 
再認識することになリ、次第に感 


まう ほどに、敵の攻撃パターン 、弾 ツクにも 取れ、" 我こそは硬派"な 情を取り戻していくのだつ た…。 


の動きまでもが STG スタイル。 
プレイしている時の感じは『レイス 
卜 I / xh をノ ~^ルシヨツトまつた 

く擊たずにやつてるよぅな感覚だ 
(という時点で、難しいのが確定で 
すね)。 

操作でとまどうのはこのくらい。 
あとはボタンによるジャンプと、 



1マ—に推したいところ だ。 

煽破のために生まれた 
人間核兵器 


ゲ—ムの背景には〃惑星ホ—ネ 


物語の内容そのものは、ゲ—ム 
に直接関係はないが、舞台となる 
戦艦" DANTE " 、超人人間爆 
破マシ—ン、ユタや、その仲間た 
ちのキヤラクターには見どころあ 




回連続でジャンプボタンを押す 法惑星同盟側が送り込んだ、全長 


とでき る、 バ|ストドライブ(高 


と、 それを我が ものにし、 り。 この作戦でユタの上官となる 
管理を目論む〃司法惑星同盟"と 女指揮官、 K ンリや、金次第でど 

つちの味方にも付くという"食え 
ない女スバイ' ミチ—ノなど。 

各ステ—ジには毎回〃脱出経路 


の大きな戦いが ある。 物語は、司 


rrl の超弩級戦艦 〃 DAN 


速移動)、ボムの操作では、ボムの TE " が、 今 まさに 惑星ホー ネツ を確保しろ！，などのテ—マがあ 


重ね置き(スタック)、連鎖セツト 


卜を照準にとらえようとしている 


(チ H イン)、3 種類の特殊ボムな ところから始まつていく 


り、それに沿つた物語がム—ビ I 
で揷入され る。 この"ちよつとし 


どが ある。 細かいテクニックにつ 
いては、後ほどコラムにて個々に 
解説していくとしよぅ。 

とま あ、 "ムズイ"ことについ 
てあれこれ書いてきたが、どうに 
もならないというワケではない。 


主人公、 ユタは、 軍事兵器とし た小話"的なム—ビーも『サイ レ 


て遺伝子操作を受けて生まれた 男。 
文字通り〃殺戮兵器，として数々 
の戦いをくぐり抜けて きた、 爆破 


ントボマー』のエッセンスの一つ。 
B 級テイストと取れないこともな 
いが、それはそれで、楽しんだほ 


のエキスパ—卜だ 。ユタは、 戦犯 ぅがいい と 思ぅぞ (笑)。 

として懲役 300 年の刑を受けて 












































ターゲットなど、高得点のものをコンボにするには、あらか 
じめ狙いのものにダメージを与えておぐのがポイントだ。 
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を 倒し 続けてコンボにしていくの 
が j 番効率が 良い。 とりぁえず Q 
倍の点数を見る には、 ハッチなどか 
ら無限に出てくるザコ相手に試し 
てみるといいだろ ラ。 

ちなみに、各ミッシヨンをクリア 
したときに出る"ランク表示"。 
これは主に点数が基準となつている 
ので、ランク S を狙ぅならば、必ず 
この n ンボテクニックは身に付けて 
おきたい ところ。 ほかにボ—ナスと 
して、 ライフボ^~ナスやタイムボ I 
ナスがあるが、これらは頑張つてみ 
て も、 たいして変わるものではない 
の だ。 


イズは重要な攻略ポイント。カスタ 
マイズには 、 E - CHIP というアイ 
テムが必要になる。チップはステ—ジ 
内の障害物に入つているので、なるベ 
く取り逃しのないように。 

カスタマイズできる 装備は、 ボ 
ムのスタック数 (1 度に置ける個 
数)、サイトのレンジ(ロックオンの 

射程)、シ—ルドの 3 点。中でも重 
要と思われるのがレンジ だ。 射程 
が短いとかなり苦労する敵がいる 
ので、常に多めにしておきたい。シ 
丨ルドは腕に自信があれば' そん 
なに多くなくてもいいだろう。 

よ D 高得点を目指す 

敵は、普通に攻撃(爆破)しただ 
けでは、敵の点数 XI 、 通常の得点 
分しか得ることができない が、 あ 
る条件により、このスコアが最大 
で XQ にまでふくれあがる。 

その 条件とは 、 N 定時間 (数秒) 
の間に敵を倒し続ける" こと。 

スタックやチェインボムで多数 
の敵を同時に倒しても良い が、 よ 
り高得点を狙うには' 時間内に敵 






n さ？ . J 薄乃 ！..： ■■ 



マテ y アル I キッドの 
効果的な使い方 


マテリアル リキッドとは、 通常の 
ボム以外にアイテム として 手に入 
る 特殊なボムの こと。 LR ボタン 

で選択、 〇 ボタンでセット/スタ 戰いが有利に進むことは間違いな 


り、 それぞれ赤{ナパ—ム\生体兵 
器に有効)、青(パラライズ\電子 
機器などに有効)、紫(グラビテ 
イ\近くにいる敵を吸い寄せ+ダ 
メ—ジ)、となつている。敵の種類 
に合わせて使い分けていくこと で、 


ックができ、通常のボムと同様の 
操作により' 爆破することができ 
る(ロックはできない)。 

リキッドの種類には 3 種類があ 
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ズ 


〇 

な 

か 

本 

基 

が 

の 


テ上 


し…といぅ か、 使い分けていかな 
いとクリアは厳しいだろぅ。使用 
回数に制限があるものの、 各 ミッ 
シヨン中にいくらでも手に入れる 
機会はあるので、抜けられない 
所ではいろんなリキッドを試して 
みるのが得策 だ。 

特に生体 兵器、 電子機器(ハ— 
ドシ H ル)との戦いでは、マテリ 
アルリキッドが必須といつても過 
言ではないぞ。 


E _UNIT の 
振り分け 


後べ LV の各ミッションの解説にも 
あるよ， つに、 E I UNIT のカスタマ 



















































































鹿 : 


このゲームは全14面か5なっている。ある程度アクションゲームに 
慣れている人な5ば、繰り返しプレイしていればなんとなく進めるよう 
になるけど、それでもつまずくところは多い。ただ、それはアクション 
的に難しいのではなく、「解法を見つけにくい」 v といったパズル的な難 
しさのほうが強いのだ。ここではそのパズルの解法にあたる要素をい 
くつか列挙してみたので、ぜひ参考にして欲しい（まあ、前提としてア 
クション的に難しいというのは確かにあるけどね…）。 
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狭い足場に高達 
で迫ってくる敵。 
スクロールに惑 
わされず、落ち 
着いていこう, 
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敵の攻繫そのも: 
のに:隙が少な 
い。まとめて倒 
そうとせずに、 
各個獷破でいく 
のが慕本だ v 
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Text by ジョッキー☆桩岡（フリーライター) 





GAME of 1999 ( 下半期 ) 
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ボムは、仲間同士 
でもタメージにな备 
ので、アンリに当た 
らぬように，母寺にリ 
キッドを使う際には 
細心の注意を 
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ボスの前の最難関 
クィーン。 このぶ っ 
とい4方向レーザ 
一を擊っている時 
だけ攻撃可能(ェ 
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られてもやら nrfe ひ fe ずらゲ—ム 
機に100円を投入し fe り、 コンテ 
ィニュ I ボタンを_しまくった経験 
が。 

. . . . : ...••••••• ..—-...Is ......I .••• V..'- • • • ••..•、 。•.• • , / 

コンシユーマ—ゲ ー ム機の進化に 
より、 映像.音声表現が充実して ゲ 
I ムをよ〇自由に 遊べ、、 ケームをよ 
りインタラクテイブに楽しめるよう 
にして<れましたメ 
しかしその一方で「ゲ T ムゲーム 

■ • . . •.1•-.* -1 . • .••••.■■•-. ' • •• . - I .1■1-■*1 ，：. . , . . . : 

した j ストイツクに挑戦：できるもの 
が減つてきたっな気がしまず。そ 
れはある意味ちょっと古臭<.、今で 
は1いゲ—会に映—のか 
もしれません . °しかし「サイレントボ 
マー」の_質はそこ IE あります。新し 

• ••••• 1 ••• • • • • . ..• . . • . • • .• • . ..•..... • I ••••••*. • • 4 . •* .•■ .■ 1"1- l-i • ••. •'• i''—-..l.'...'i - . - 

•••..•.••.•••..‘I, • .•■.-••». • f • • - - , ••....—••1.-•?:•*..■ ...fJ..-.■1•.• 

く八—ドが出来るようになっ rc こと 
へをその r 古臭い感覚1_に注ぎ込みまし 
た。プレイして<れた人が1管よ< 
あったけど<1フは逆に^^^ iln 」 に 
なってくれれば幸いです。 

それが今回こラいった形で取り上 
けていた rc き;:'::>:誠にう n し <思いま 
す。プレイし$い. rc だい rc 方^には 
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心からの「あ D ;: がとう j と、これを読 
んで興味を持つていた rc い rc 方には 
r 是非 一 度プ: U イを！ j をこの場を借 
りて叫ば巷てください H : 
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大正時代に花開いた帝都•東京の文化。しかし、一見平和に見える街の裏には鵑惨な殺人を 
引き起こす怪人や謎の組織と人智の限りを 尽< して戦ゥ 名探偵、 それに彼を助ける3人の可 
供な少女たちがいた◊このゲ—ムは大正の少女探偵たちの活躍を描いた作品 だ。 
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大正時代は 

心のふるさと9 


_ 


手強い事件がプレィヤ—の推理力 偵である。滅多なことでは動かな 
に挑戦を仕掛けてくる。従来の推 い。それに、そもそも御神楽先生は 
理ものにしばしば見られた、「行き 推理の天才であるがゆえに、通常時 
時は人 正、 花の浅 草。 その片隅 詰まったらコマンド総当り」といった はまったく使えないといぅ設定にな 
に、 推邱の天才との呼び名も萵い探 無粋なプレィ方法を廃すべく、新シ ってい る。 そこで、半人前の少女探 

ステムを考案。推理することの楽し 偵たちが殺人事件の現場で聞き込 
さを前面に押し出した、画期的な みを行い、先生の推理の材料を探し 


偵が事務所を構えていた…… 


大正時代といえば、思い浮かぶの ミステリ — AD V である。 


てくるというのがこのゲームの大筋 


は帝都、銀ブラ、モボ 、モガ、 デモク 


このゲ—ム は、 もともと 98 年に発 なので ある。 


ラシ L ハイカラさん、カフェ—の女 売され た、 『御神楽少女探偵団 i の続 


探偵事務所のスタッフは3人+ 


給、帝国華撃団。とにかく現代人の 
心のふるさとである(本当か？〇何 


編だが、ゲ—ムシステムがよりグレ 
I ドアップして、単独でプレイして 
も支障はないため' ここで紹介した 


はともあれ、同じ日本なのに、どこ 

かエキゾチックな魅力を放っている い。とはいえ、前作もできたらプレ 
時代ではないだろぅか。そんな時代 ィして欲しいものだが(前作につい 
背景の中で起こる殺人事件を解決 ては n ラムを参照のこと)。 


持 

気 


寅 


する、 なんていつたら レトロ 探偵マ 


しかし、何ゆえ「少女探偵団」な 


細 


ニアにはもうたまらない設定。その のか？普通のゲ—ム なら、 名探湞 


で 

\ 

良 


手の人にとつて夢のようなゲ—ムが 
『続•御神楽少女探偵団』 。しかも、 


がストレ—卜に捜査を行うことが多 
い"しかし、この作品の中核である 


じ 

感 


j のゲ—ムは舞台設定が凝つている r 御神楽探偵事務所」を主宰する御 


だけではない。章立て方式で次々と 


神楽時人 先生は、 帝都一の天才探 


マ画 

口動 

正起 
大の 
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¢3。まず、活発でちよつとそそつかし 


テムが採用されている ことで、 ゲ— 


証言に対して的®!にトリガ—を 


\、 
し 


リ—ダ—格の鹿瀬巴。日本画家 


ムがぐつと面白くなつている 


〇 


くと、 そこから会話が発展して、新 


の弟子で芯の強いめがねつ娘、桧垣 


このゲ—ムでは、 1- 章は事件編. 


たな情報が入手できることがある。 


千鶴。そして、子爵家の令嬢で上品 捜査編•解決編の三つで構成され、入つてきた情報の重要度によって 


だが皮肉屋の久御山滋乃。以上の さらに捜査編はいくつかのパ—卜 


「推理ポイント」が貯まつて いき、 


三人が、通常は事件の捜査に当たつ 


分かれて いる。 捜査編は主に少女た 


つのパートでポイントが20貯まる 


ている。 さらに、 御神楽先生の身の ちが聞き 5 A みをすることで進んで とクリアというシステム だ。 といつ 


回りの世話をしているハーフの少 


いくのだが、ここで使われるのが推 


て も、 トリガ—を闇雲に 引く ことは 


年、ランドルフ丸山(通称蘭丸くん) 理トリガ—である 


0 


できない。各パ I 卜でトリガ I を引 


が、 時にメイドに女装して潜入捜査 


推理トリガー は、 人の証言をピツ 


ける回数は決まつており、いちいち 


をす る ことがあつ たりと、 バラェテ 


クアップして、さらに 突つ込んだ話 


証言を取つていく と、 すぐにゲ—ム 


I に富んだ構成 だ。 


を聞きたいといつたような時に使わ 


才—バ I になつてしまぅからだ。慎 


証言の矛盾点を 
推理トリガ—で突け 


れ る。 人との会話中に、メッセージ重に人の話に耳を傾け、矛盲点を 


の色が変わつ たら、 トリガ—を引け 


突くようにトリガ~^を引くことが 


るようになつたという合図。重要な 必要になるの だ。 また、最後の推理 


J のゲ—ムの 捜査方法は、 事件の 


現場などで関係者に聞き込むと 
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う才—ソドツクスなもの。画面クリ 


ツクや堉号を解く局面も あるが、 そ 


れほど多くはない。大正時代は一 


応科学的な捜査方法も取り入れ& 


れてはいるが、まだまだ進んでいな 


rv 


時代。それに、犯罪に使われる卜 


謹 


リツクもおのずと限定されてくる 


ということだろう。 聞き込みが メイ 
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ンなのはいかにもとい 〇 た感じ だ。 
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4 声 


しかし T 推理トリガ—」というシス 


0 . 
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編では、聞き込みの成果を生かすた 


め、 選択肢を選んで事件の全貌を 


明らかにしなければならない。ここ 


ではゲ I ムオーバ~^にはならな 


が、 探偵のブライドにかけて全問正 


解したいもの だ。 なかなか手強いゲ 


.ある 

しかし、 なんとい0でも捜査を進め 


るのは、ワイワイと騒がしい三人 娘。 
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は非常に江戸川乱泰^ it が 

•■ぶ： . 良^! 


深い。タイトルか6しで少年探偵団 
だし ' ise の練習シナリオ：^五銭銅 


貨」は乱歩の処女作1一銭銅貨 i の 


もじり、最初の死体は『蜘蛛男の 


ネタで ある。 今回のラストも某作品 


を彷彿とさせる 0 ネタが割れるので 


書けないが。乱歩の作品は3 
面白さがある。彼の HO グ□感覚は 


現代のサイ n キラ—に通じるものが 


© るよ3だ。 


1方、現代に書かれたレト □ 探偵 
というと最近は京極夏彦だが舞台は 
戦轉戦前の雰囲気がよく伝わる私 
立探偵ものといえば盲目で美貌の探 
偵が活躍する『陀吉尼の紡ぐ糸 i 


(藤木襲)やアメリカ帰りのモポが 


銀座で探偵事務所を開いている設定 


の藤田宜永のモダン東京シリ—ズな 


どがあり、浪漫の香り漂う帝都でダ 
ンデイな探偵が活躍す る。 前者の続 
編である"八—メルンに哭く笛 r な 
どは浅草が舞台ということ4?あつて 


お勧め だ。 
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て、 表情も n ロコロ変わる。その掛け 
合いはなかなか楽しい。また、普段は 
昼行灯ながら、最後に冴えた推理を 


いたりするなど"アニメをかなり意 
識している。特にム—ビ I は 、 PS 
のゲ—ムとしてはかなりクオリティ 


披露する御神楽先生も格好いい。そ が高い 


の他、脇を固める刑事や庶民、上流 


外見は軟派、中身は硬派。おまけ 


階級の人々など、多数登場するキヤ も豊富で、サ—ビス精神に溢れた遊 
ラクタ—が生き生きとして人間味に びやすい作品で ある。 


溢れているの も、 このゲームのもうひ 
とつの魅力である。 

本作は、画面を見ればわかるか 
もしれない が、 キヤラクタ—デザイ 


しかし、周知のとおりヒユーマン 

は和議申請を行っている。「推理トリ 
ガ—」という秀逸なシステムの先行 
きは不透明 だ。 無事、このシステム 


ンをアニメ—夕 I の小林明美氏が担 を使った推理 ADV の新作が登場す 
当し、 声やム-ヒ—も大量に入って ることを願つてやまない。 
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j なりノ 11 /師たちば、—と：^ M -.- S 区を一奋 
六_ォ#ーフ館楽街へと変身—だ。#が$画洋文化 


:繫： 


一一 


や見世物小1つ芳 と、— f 雑％ P — 伴 i \ オペラ f AK # ユ I 、 
そうな場所だが、初めて知活動写真やマジックホ1ルど：^た A イ 
0たと S つ人も多いのではなが。力 t フな出人気が集まった::: Q 大正時 


六区は もともと、 明治政府が設置した浅 
草公園の I 部で ある" 明 A 朽 年、 浅 草 公 
園は六つの区域に 分けられた。 一区は 浅 
ti 、 二 IE は仲見 世…… と 続き、 六区は 
田んぼを埋め立て fc 見世物小屋専用の 
地区だつ た。 ひと L : とで言えば場末に怪 
しげな出し物を閉じ込めたので ある。 し 
かし、 雑草のように商魂たくましい興行 


代、 轉 u 人気が高か a たの亦オペラで「ベ 
ラゴ □ 」と@§れる熱心な男性 PV アンが 
いた。元祖アイドルマニアで fe る。 {呂沢 
賢治もべラゴロだった という。 

六 区は、 震災をはさみつつ も 繁栄し〇 
づけ、「喜劇の王様 JH ノケンを輩出した 
が、 昭和 n 年代、 テレビに押されて衰退 

していつた。 
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冒頭 N も書いたよ5 U 、 このゲ 


—ムは f 御神楽少女探偵匪シリ 
—ズの2作目。1話目はいきなり 
の続きなので戸惑つ r しまラ 
プレイヤーもいるがちしれな： S 。 


2作目から遊んでみてもそれ通ど 
支障はないが、話やキヤラクター 
に感情移入するために、 前作を遊 
んでみるのちいいだろう。前作に 



初代と続編土卿細： 

かい差異はいくつか 
あるが、1番大きい 
のは推理編の 扱い 。^ 
初代では、時人が推 
理を披露するだけだ 
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噴録されているのは' r 五銭—一 P たが、続編ではプ 

「幽鬼郎」 r 太白星 i r 夢男 i _ 甦る1レイヤ;!.が推理で 
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夢男」！^荀周盟•前編 J の 六つ。| る淡うに なつた。また、 11 j では 
うち r 獵奇同盟」は続編にも収録|やや怪奇色が強調されていた が、 


されて s る。巴が時人を撃つて終| i で！$社会派の寧件が多いよう 



麵讎一だ a また、細かいと yK * は、続 



場がァまン i れてい—編の i 字が—、—分、セ 
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呼んだ。ーリフのデイテ—卿が書き込まれて 


後に発弗 
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一されるはずだつ指続編が、スケジ 
1{ルの遅れで一年後の発売にな 


いる。ただし 

全痛！ i 疆 


やや読みづらい。 
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の荒唐無稽な展開も捨 M がたいと 

こ石である。 
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独自のシステムを採用したため詰まる場所も多い『御神 
楽少女探偵団』。そこでここでは詰まりやすい塌所を中 
心に各章のあらすじと大まかな攻略を掲載。 



いい探偵になる方法 


このゲ—ムで円滑に推理を進め 


るポイントはいくつかある◦まず、 


推理トリガ—の使い方。刑事や医 


者が教えてくれる死因や死亡推定 


時間などの具体的な事実は聞くだ 
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けではダメ。トリガ—を引かなけ 


れば探偵が知つていることになら 


V 〇 


な IV 


トリガ—で知識として確定 


させておかなければいけないの 


だ。 そうしなければフラグが立た 


ず、話が動かない場合が多い。慣 


れないと案外陥りやすい状況だ 


また、画面クリックする場所は 


見落としや余計なトリガ—消費が 


多い。このゲ—ムで詰まる原因の 


多くは画面クリック だ。 死体関係 


は念入りに、そうでない場所(被 


害者の部屋など)は慎重にいきた 
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fv 


関係ないポイントが多いため 


だ。 それから、アイテムを入手し 
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たらがならず調べておこう。 t : ン 
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卜が隱されていることも ある。 
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各章での攻略のヒントは以下を 
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それは と ある新聞記者の MS か 5 のゲームの影の難関•画面 クリック 


行方不明の少亲ノ女を追では、なるべく無駄なくトリガーを 


ううちに、 何らかの事件に巻き込ま 


この章では失 Si -< 


れたらしい 彼は、 時人が到着した時 で 共通する身の回り品に 注目。 全般 


には殺されて いた。 やがて御神楽探 的に、 殺人現場以外の画面クリック 


偵事務所は殺人を楽しむ r 獵奇同盟」ではトリガ—を i しすぎないよう 


という謎の組織に脅かされること に 


0 


この事件と11 If の女奇^^殺人 


議で は、 途中芋に入る写真はよ 


との関連は？ 


く 眺めて実地で £ t ベてみる こと。こ 


この章はにも^一されているれに限らず入手したアイテムは すぐ 


「獵奇同盟 j と、 その続きにあたる にチェックするのが n ツだ。 


「続•獵奇同盟 J で構成されている。 


「擗奇同盟」はスキップでぎるのでプ 


レイしなくても構わない が、 初めて 


隱 


の人は i に慣れるためにちブ 


ておいた方^いい rc 5う。た 


yIE 
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だ、「続•獵奇同盟1は S き^り手強 
i では話を良く聞いて矛盾の 
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1、#酵|神楽先生の過去が関わってくるシナリオ。 
滋:乃の淡い;初恋と絡まって、なかなかセツナ 

ります。 






、 ：:義のシナリオは三人娘はほとんど登場しませ 

それほぶ難しくもないので、インターミ 
嘗^瓣歆物 I 吾かな。 



葬 _ ::2r 







もない 4 P のといえば…。二つ目の金 
庫のダイヤルナンパ— は、 直前に入 
手する芝居の4 口本がキ—になってい 
る。 よく見る と、 人 i の上の演出 
記号には矛§ ある。 指1162容を考 
える と ありえない動作の_をピッ 
クアップして、ダイヤルナンパ—に 


〇 


どう当てはまるのか考えてみよう 


それぞれの人^一には、非常に分か 
りやすい、とある共通点があるの 
だ0 



以 lglj 翼楽覆事務所が事件を 

解決した地である新 潟 を時人 
と蘭丸が i したと き、 その事件は 
起こっ た。 嵐の夜が明けた後に転が 
っていた、めった切りの死体。残さ 
れたのは幸薄い家族。いったい誰が 
悪いのか？ 

第三章はパ—卜数が少なく'捜査 
範囲も狭い、インタ—ミツションの 
ような章で ある。 犯人の目星はつく 
だろう。そこで、 アリパイ崩しが事 
件のポイントになる。まずは死体の 
確認。 3 力所と取るボイントが多い 
ので気をつけよう。 次に、 周囲の人 
物の証言を取る。特にアリパイ関連 
を 意識し、 「いつどこにいた j とい 
う具体的な供述に 対して、— の 意 
味でトリガーを引いておきたい。そ 

れから、もれ聞こえる讓署の#!^ 

と行動が、後々重要になつて くる。 
後半のパ—卜に入る と 、 i の傷 



に生活反応がなかったことがわか 
る。 この事実はどういう1 ® を持つ 
のか。 それを念頭におきなが5推 
理. 一!:: e していくことになる。この 
事件では、—者の証雪にはどこか 
に偽証が瑪さ〇ている。そこで、被 
宝署とはない人物にしつこ 
く話を 聞いて、®^ 者のアリバイを 
洗い直しておく必要が ある。 画面ク 
リツクのポイン トは、 わかりやすい 
ので冋とかなるだろ3。 




の劇団®^者が集まつた華族 
の屋敷で起きた、踊り子の串刺し殺 
人。その事件から浮かび上がる、優 
雅な家庭の真の姿とは？ 

いきなり最難関が待ち受ける第二 
章。 まずは焦らず死体チ h ック 。ポ 
イントは2力所あるので見落とさな 
いように。次に人物名と所 i 団を 
確認する。「知らない名前が出てき 

たらす ぐ トリガ—」が _。 讓署 

の部屋へ入れるようにな つても、卜 
リガ—を引きすぎない ように。 実は 
ポイントになるのは一力所だけ だ。 

は舞台となつた小野3への 

聞き込みがメイン。矛盾点にはガン 

ガン突つ込め。やがて、おそらく本 

eiiK の難所である墮一 T が登場する 

のだが、はつきり言つてかなり厳し 

い。具痛な解決！としては、ま 

ず一つ目は記111 T の形に注目。 N には 

二つ、△には三つあつて〇には I つ 












































































































招 ;：:;::11 

\ ミ ？-: 




:. . 






故無 


為 


_:: 画 :::..: ベ _ 

GAME of 1999 ( 下半期） 




隅田川沿い、桜の下で見つかつた ていく。キ—ワードは仮面。被害者 


のは三人娘そつくりの仮面をかぶつ の死因をはっきりさせておこう◦この 


た少女たちの死体。相前後して舞い章の後半はとにかくダミ—証言が多 


込んできた、年端もいかぬ少年によ 


いので、トリガ—は吟味してから引 


る母親探しの依頼。ふたつの事件は いた方が5い。特に思わせぶりな証 


ど/つつながるのか？ 


言が多い仮面舞の主 i には注 


当初は二つの事件を並行して捜査意。全部取った5すぐにトリガ—が 


することになる。行動範囲は広い 塚きてしまう。それと、少年の実家 


が、^^ しないよう に。 紛らわしい の書斎には要注意。本棚のどこかに 


要素は除外しつつ推理せよ。 


力所だけポイントがある。見落と 


まず、警察へ行つて被害者の身元して詰まりやすいので注意すること。 


を聞き、音楽院を出現させる。被害 


者のバッグを調べる際のポイントは 


2力所。いかに1 P 怪しいアレ以外に 


4 P "1 IIS をよ<聞くとわかるものが。 


やがて、少年の実家に fe 出入りでき 


るようになる。とにか s / iWi るとこ 


:乂. 
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ろは瀵すこと"捜査編 3 ではアイテ 



説明で卜3ガ|を引くポイント 
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ある, 0 見落としがないよ3 y 
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大正デモクラシ—の影で不平を抱 


最後の殺人は密室で起きる。この 


える軍人たちがいた。極秘に軍事機現場ではささいなことも重要 だ。 三つ 


密が持ち込まれた客船で起きた、美のポイン^^ OD ^ さなければ、解^が 


術商殺しの意味するものとは冋か？ 見えてくるだろう。そして最後の難 


御神楽探偵事務所が手がける最後の問、機密はどうやって船から持ち出さ 


事件が始まる。 


れたのか？を推理すれば、犯人特 


前半は、客船という密閉空間が舞定は近い。 


台◦乗客は美術商の団体と陸軍の軍 


思惑が複雑に入り乱れるこ©事件 


と密の周辺事層探 では、どのグル—プがどう考えてその 


る。第一の殺人が起きたら死因を確行動を起こしたのか、整理しな^!1推 


罈現響検！^第二 if 場理した方がいいだろう。 
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には、合計五つのボイントがある。忘 


れやすい扉周りも念入りに變よう0 


一，」 


後半、舞台は美術商の 一 人、浦安 


の屋敷に移る。まず自殺したとされ 
る WR の真の死因を調べるべく、現場 


PH 圣ポイント f 力所霉死 


_推定時刻を確かめる。軍内の派闊 


II 


争いが影を落とす C :- の事件では複数 
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もう誰にも止められない、爆裂無敵のミサ湿釀通 


钃裂無黻バンガ 


機種： N 64 /DC メーカべトレジャー ESP ジャンル ： STG 
発売日： 99 *9 3 ( N 64版)/99 • 12 *9 (DC 版)価格：5800円 
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ングが本作『爆裂無敵バンガイオ—』であ# 


要飛び——善又に技し # f 



究極の『2 D 」シュ—ティ XO 
も理屈もいらない。た 
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全宇宙が待っていた 
男の星から来た 2 DSTGH : 

主流となるハ—ドが、 SFC な 
どのスプラィト表示に特化したマ 
シンから、いわゆる「次世代機」 

と呼ばれる CG マシンに進化して これまた難ありと言わざる嘗 
はや数年…。ハードウエアの進化 
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な 1 敵も弾も爆発 
■揉！4か感来歌の| > 。 も、何もかもまったく全然足りて 

P 俺にもつと熱くて 


sm § 11 


間では解 i 

では r 見た目30 :.:;、 I 

I ムが ic つ fc 
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よ fj せよ今すぐにい PH : 
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が_ 発して、 犯罪の一つも 起 ご 

賺 : r ... 



に伴い、アクションやシユ—ティ が少なかつたり、見た目がス 1 T しまいそぅなそこの貴方、ぜ復 
ングといつたジャンルのゲームも 力していたり、動きがぎこち4逆# 1度『爆裂無敵バンガィオ—』を 
「平面 J から「空間」へと進化し つたり…出来のいいものもたくさ 一してみて欲しい。 


た、 ように見えた。 


んあつたのだが、とにかく制限を 


だが、それはある種のまやかし 受けていた感が強い 


ではないだろうか 


こんな現状に満足できるのか 


平面に Mt 、 平面に死す 
限界なんかあるわけないぜ！ 

..; , /,^ , 4. , -:^ v :: 1 :-:-- i .^?‘ 

:#〔 w .^:-:, -.■■、， 

画面写真を見ていただくとわか 


誤解を恐れずに言えば、 3 D で 本当のアクションというのは、並 
面白かつたゲーム など、 両手の指 み居る敵を流れるような動きで倒 ると 思う が、 はつきり言つて地味な 
で数えられるほど もない。 多くの していくものじやなかつたのか？ 画面で ある。 ちつこいロボ ット (推 
ゲ—ムは' 見た目だけを 3 D にし 本当のシユーティングとは、画面 定 0 x 0 ドット) が、 パシパシと ミ 
て、 ゲ—ムシステム自体は 2 D で を覆い尽くす敵弾の中で、自分の サィルを撃つているだけ だ。 「これ SP 
成立させて いた。 なぜなら、プレ 生き延びる余地を自らの連射で切 DC のゲ—ム？ 嘘でしよ—これ URE 


イヤ—に空間把握をさせたり、立 り開くものじやなかつたのか？ 


絶対メガドラだよ。しかも初期の」 


体空間でキヤラとキヤラを対畤さ 


そぅと も、 こんなもので満足で と 思つてしまつても無浬は ない。 
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GAME 〇讎 999 ( 下半期 ) 
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1引き付ける 2ためる 3出す 

まず、弾をうまく弓 I っ張ってこよう。自ら敵 N 64版では、ためると更にショット数が後はドカーンと行くだけ。そのうち、や 
陣の真っ只中に突っ込んでし K のも男らし増える。ただし、この間もダメ_ジは受められなくなるほどクセになる。やはり、 
くて良い。敵弾の数や距離がポイント。 けるか!5注意が必要だ。 ためて出すのが基本か… 


だがしかし！実際に動いてい 的には横画面で8方向ス クロ— ル 


気持ちいいでしよ？ 





IL- 









る画面を見れば、 そんなふざけ 切 
つた台詞は絶対に吐けなくなる。 
群がる数十体のザ n 敵を、 数百発 


のアクシヨンゲ—ムである。「ロボ 
ツトアクシヨン」と言つた方が、二 
ュアンスが伝わるだろう か。 似た 


この20倍カウンタ— が、 このゲ 
—ムの全てだと言っても過言では 
ない。画面内の爆発数が多くなれ 


ものシヨットでジェノサイドし、 ようなタイプとしては『テグザ — J ばなるほど、自機が強くな つたり 


画面中が爆発の渦に包まれていく 
様は、 さながら地獄絵図で ある。 

限界などないに等しい。滑らか 
な軌跡を残しながら、発射される 


が挙けられる(かなり古いな…)。 

自機のショットは2種類。敵に 
向かつていくホ—ミング 弾と、 壁 
に跳ね返るバウンド弾 だ。 この二 


スコアが加算され る。 そのため、 
ただ撃つて撃つて撃ちまくるだけ 
ではなく、 敵弾を うまく 誘導した 
りする戰略性が生まれるの だ。 こ 


シヨツトは 400 発 (DC 版)。そ つを 駆使して、 全 44 ステ—ジ (！) んな風に、一つのシステムを 一 本 


して画面を疆い尽くす爆発は 


をクリアして 
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9発オーバ— 

ツト" 


まさにノーリミ 


本作の大きな特徴は、 R ボタン 


I フユーチヤー。バンガ (N 64 版は Z ボタン)で®用できる 


のゲームにまで昇華するという制 
作スタイル もまた、 今時珍しいの 
ではないだ ろうか。 


ィオ—が通った後には、雑草の j 
本さえ残らない。 N 4 や DC とい 
つたポリゴンバリバリのマシンを 
使用していながら、その能力を全 
て 2 D のミサイルや敵弾や爆発な 
どに注ぎ込んでしまつたのだ n 
まさに究極の 2 D ゲームで ある。 


全方位弾で ある。 これを使 
ぅと" 自機を中心にして 20 
発もの弾丸が発射されるの 
だ。 更に、敵の弾を引き付け 
てから全方位弾を発射する 
と、超強力一擊必殺技 「 Q 倍 
カウンタ I 」が発動され る。 


どうに も地味な 絵 面。 しかし' 
見た目だけでは 判断す るのは 
早計 だ。ちなみに、 画面写真は 
DC 版を使用している。 


こんなゲ—ム、今までなかつた… なんと、引き付けた敵弾の 


右の頰を打たれたら、 

左の頰を 2 A 倍カウンタ_ 

さて、基本的なゲ—ムシステム 


20倍もの弾が自機から発射 
されるのだ—,苦難に耐え 
て耐えて耐えて…突如牙を 
むき逆襲するの が、 このゲ 


を説明し よう。 本作のジャンルは ームの大きなカタルシスと 


一応シュ—テイングであるが、実質 


なる。ほら、 溜めて出すつて 
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間 

れのせバレ 

: 綱時 sS 
ょ大常 め 
見発がとや 
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砲台が固まっているところはカウンターのチャンス。積 
極的に狙っていこう。 
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る爆弾の爆発 も、 爆発数として数 
えられる。だから、 爆弾が たくさ 
んあるところで全方位弾を出せ 
ば、 それだけでかなりの爆発数を 
稼げる だろう。 

④ ジ H ネレータの温存 

ステ I ジの中で敵機をポコポコ 
と産み落とす憎い 奴。 それがジェ 
ネレータだ 。放っ ておけばいつ ま 
でも敵を出し続けるので、たくさ 
ん出させたところで一気に叩け。 

⑤ ボス 0 全方位弾を利用 

先のステージでは、敵のボスも 
全方位弾を出すようになる。相手 
が出した後に自分が出せば、とん 





W 曲 kr + \け &い 

ただカウンタ—を狙え 

勇敢なる宇宙の戦士諸君！今 
日も口元に薄笑いを浮かべながら 
ミサイルをばらまきまくつている 
かな？ あまりにやにやしながら 
プレイしていると、周囲から冷や 
やかな目で見られるのでほどほど 
にしよう。 


えると「レべルのおかん」がやつ 
て来て、自機をパワーアップさせ 
て くれる。 

いきなり「フル ー ツ」 とか「レ 
ベルのおかん」 とか、 意味不明な 
単語を並べてしまつた が、 真面目 
に聞いて欲しい。私は真剣 だ。 

まずはフルーツだが、これを取 
ると得点が増える。わかつてくれ。 
フル—ツを取れば得点が増えるの 


さて、 このゲ—ムの基本は カウ だ。 そこに「なぜ？」とか「どぅ 
ンター だと、 前のぺ ー ジ でもしつ して？」といった疑問は差し挟ま 
こいくらいに書いているが、なぜ ないで欲しい。 


カウンタ—が大事なのか、改めて 
押えて おこぅ。 

【 DC 版の場合一 

カウンタ—を出し、爆発数が増 
えれば増える ほど、 出て くる 「フ 
ル ーツ」 が高級なものになる。た 
まに体力回復アイテムも 出る。 

【 NM 版の場合】 


続いてレべルのおかんだが…マ 
ニユァルには「バンガィオ—の攻 
撃によって、宇宙の爆発が 一 定レ 
ベルに達した 時、 惣菜の配達を一 
時中断して現れるオバ さん。 配達 
の途中なのでゆつくりはしていら 
れないが、バンガイオ f のレべル 
アップをしてくれる」 と 書かれて 


カウンタ f を 出し、 爆発数が増 いる。 そういう ことだ。シヨ ツ 


の攻撃力、貫通力、そして自機の 
ライフを回復させてくれる。その 
ため、どのタイミングでカウンタ 
I を出すかが重要になつてくるの 
だ！深く考えるな。 

というわけで、効率的なカウン 
夕—の出し方を教えよう。 

! 連爆命！稼ぎこそ 
男の甲斐性 

①砲台の利用 

最も簡単な爆発数の稼ぎ 方。 ス 
テ—ジ 上には、 四方八方に弾をば 
らまく砲台が設置されているのだ 
が、 これらは|定の間隔をおいて 
弾を発射して いる。 砲台の手前で 
待ち' 敵が弾を発射するのと同時 
に全方位弾を出せば OK だ。 

②敵ミサイルを ® J 
同じく、 ステ—ジ上には誘導ミ 
サイルを発射する砲台が ある。 発 
射された誘導ミサイルはしばらく 
自機を追い続けるので、敵や建物 
が多い所まで引つ張つ てきて、そ 
こで全方位弾を 出そう。 

③爆弾の利用 

ステ—ジ上に何気なく置いてあ 



































































最も連爆を狙いやすいのが、回転バ_ナーでのカウンター。 
2連続で出せば、爆発数500オーバーも夢ではない。 
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一 S 通にばらまかれた弾を狙つて力 
ウンターを出すのが無難だが、爆 
弾の中央に行って、爆弾が破裂す 
る寸前に全方位弾を出す と、 やは 
り最大カウンタ I を出すことがで 
きる。しかし、 そのタイミングは 
シビア だ。 


: W... :, 

さて、 ざつと挙げただけで も、 

扉.. r 霏 S 慕 

これ露けの稼ぎ方が ある。 おそら 


% 


i .*^^5上の高等テクニックを 
編み出しているプレイヤ—もいる 
ことだろう。 

『バンガイオ—』 は、 システムが 
単純なのに全5ステ—ジもあっ 
て、ゲ—ムが単調になりがちだと 
言われる こと も ある。 だがこのゲ 
I ムは 、プレイす る人それぞれが、 
自分なりの戦い方を追求できるほ 
どの懐の深さはしつかりと持つて 
いるの だ。 

I 気にプレイせ ず、 一つ一つの 
ステ—ジで様々なテクニックを開 
発して欲しい。ついでに' フル— 
ツとレべルのおかんの謎まで追求 
していただける と、 こちらとして 
も非常にありがたい(なにが？)。 
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い數の シヨツトを 放つ こと 
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転バ—ナー 30 臌のみ) 

C 版では、炎の柱を噴き出し 
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こいつの炎に触れる力触れな 
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という庵で金方位 iit 出す 
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と、 40ぬ発 QJR 大カウンタ 
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確実に出すことができる。ただし 


を 




タイミングがずれると即死の危険 




があるので注意。 

⑦ぶよぶよ嫌強 ( DC 版のみ) 

撃つとふ くらみ、 なおも擊ち続 
けると風船が割れたよぅに弾をば 
らまく。 これがぶよぶよ爆弾 だ。 


r アンパン#牛乳し fj \ 食べ欲 
:汞署の「たそがれ刑事-,. 
'■^パ^— • H クセレント*ス 

初 S" I ■ . . - ■ • • I- t_L .*!•.:._ ..1 

画ネルギ彳管理システム 
一 i _ n アでもある r コア造 J 。 

v 訪問販売 r r スティ— 
^8^『嫁入り仮面」'「苦学生」 
だけで、脳みそに激し 


-參 


げて< る。 


やキャラも謎 rc が、 C の内 
?に踏み切〇た株式会社トレジ 
が、 I 番の謎かもしれ ない…。 
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200くらい未来。熱き男たちの思, •... 

い渦巻く「男星」。自称男の中の男「り 1 

き 」、 今 B も 学校に通いつつ、父の頼み^ 

..... -,-;.'',.,,い;>.-':= : , ■■:: 

の民間警察をば営んでおりました… 一 (^ 
K ンガイオ— i のストは'こん 1 
な感じで幕を開ける。1言目の r 20 
〇 くらい未来 j といぅ 時点で、 既に r こ 
の人たち何かおかしいよ！ j と思わせ い 


<;• •: .•'.• V .. V " 
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てくれる が、 とりあえずかい0ま如で二 

宇宙ヤクザの TSF 虎一^匿が、，い： 

に男星にまでその勢力を拡1てき与 
彼らはスぺ—スフル—ツの密輸によっ一 
て私腹を肥やす^宇宙のダニ野郎であ一 

る。許せねえ|_虎巣喪組のデ^^ダを一い 

- -1 

ハッキングして作ったこのバンガ#才 I 一 

. 、 '..... jS 

で>奴らを叩き潰してやるぜ〇 n I 容 
つまり％策映#: UC ッ y 裸足で北極点 ャ 
まで溯遅黎るぼど奶 、本格 ヤクザもの ■ 
であ f l な藝■戰であ編：男の世 r 
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ヤ—が一番最頓に会ぅ人物 r 情報屋 M 

































































































:基 i 夕—した— 

_ とは何もない！後は 
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蓋 


難関はただ一人 


さて、前ぺ—ジの基本はしつかりておこぅ。もちろん、攻撃力の 
と理解してくれただろぅか。理解方は上げられるだけ上げて おく。 
してくれたところで、いきなり最ステ—ジ途中には、カウンタ— 


終ボス攻略と洒落こもうじやな 


L 


を狙える箇所がいくつもある 


〇 


0 


か。まだ早い？ そんなことはな 理想を言ぅなら攻擊力代、貫通力 
いぞ、若人。このゲ—ムでの難関 8程^{まで上げよぅ 
は、最終ボス 「 SF 虎巢喪組組長ガ ガイはバンガイオーとほぼ同 
イ」だけだ。基本を踏まえ、なおか じ武装をしている。もちろん、 
つ情報屋 M 子のアドバイスをよく 全方位弾も聲ってく る。 ここで 
聞いていれば、他のステージやボス 絶対に守って欲しいのが「敵よ 
敵はまったく問題ない(•••と思ぅ)。りも先に全方位弾を擊っては 


t 


しかし最終ボスだけは、誰もアド けない」という こと。 どんなに 
バイスしてくれないの だ。そこで、 Z ボタンを連打し ようと も、 ほ 
多少気が早いかもしれない が、こ ぼ必ず撃ち負けて しまう。 

こで攻略しておきたい。 敵の攻撃を避けつつ、敵が全方 

【N CA 版攻略】 位弾を擊つまで我慢するのが基本 
それでは早速、 NM 版から行 こ の戰い方 だ。ショット タィプは バウ 
う。 まずはボスに迪り着く前に、 ンド弾。敵弾を打ち消しやすい。 
ショットの貫通力を4以上にし 敵は自睹を追うように移動するの 


NM 版と DC 版、 间がどう違ぅ？ 


既に N 64版、もしくは DC 版を購入し 
て U る強者なら ば、 それぞれにどんな 
差があるのか気になるところだろう。こ 
こでは N 64版亡 DC 版を比較してみた。 

まず" I 目見てわかるのはグラフィ 
ックである。背景は0〇版の方が圧倒 
的にキ J れい /£:し、 バリエ—ションも豊富 
だ。 また、 謎のキャラクタ—たちやそ 
の会話も、 DC 版の方が後発だけに、豊 
富に用意されている( N 64 版には、 下書 
きだけのキャラなんていたな•：)。 

こう書くと' 後発ゆえにやはり DC 
版の方が S いように思^るが、 N 64版 
にも優れている部分が S る。それは『操 
作性|_ だ。 N 84の n ント □1 ラ—の場 
合、 左手に十字キ—、右手に 3 D スティ 
ックの r レフトポジシ3ン J と iv う持ち 
方が©る夕この持ち方だと、左手でバ 
ンガイオ—を自在に動かし、右手で自 
由に敵を狙い撃つことができる。 

さて、 ここまでは表面上の 話。シス 
テム部分の比較を しよう。 

実はやり込めばわかるの だが、 N 64 
版と DC 版はス n アの計算法や全方位 
弾のタイミングがまるで 異なる。 それ 
により、ほとんど別のゲ—ムになつて ： s 
るの だ。 

N 64 版は、 ノ—ダメ—ジでフ ル| ツ 


を取つて行くと'10点"20点：.1000 
点とスコアが伸びていく {フル—ツの種 
類はスコアと無関係)。そのため、守り 
重視の戦いが要求される。 

そ -.n に対し DC 版はよりアグレツシ 
プだ。フル—ツはその種類によつてス 
□ アが異なる(ミカンは 50 点、リンゴは 
10 0点…スイカは10000点)。そ 
して高級なフルーツを出すためには' 
爆発数を一定以上にしなければな! 5 な 
い CD だ(スイカならば爆発数5 〇〇以 
上！)。 つまり、ダメ—ジ覚悟でカウン 
夕—を狙つていかなければならない。そ 
れが〇〇版だ。 

他にもシヨツト性能の違いや、全方位 
弾発射時の無敵時間など V 細かい差は 
いくつもある。まあ、結局は好みの問 
題なので、両方買つ r しまうというの 
も刹那的でカツコいいかもしれない。 
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44 面まで来るのは数日だったが、ガイを倒すのには丸 
1週間もかかってしまった…。本当に強い。 
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Q : 本作のコンセプトは？ つてどうするの？」と言われることは承知」 

A : 「見編目の爽快感」を押し出したゲーム作 です"。しかし、コンセプトを理解してくれ 
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りです。敵も弾も大量に出して ' A デにす 
るという単純な事でず。次世代機で 2 D で 
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で、 ゲリラ的なものを作ろうどいう話で、 

: 企画コンセブ H 讓「低予算プ C 3 ジ X クで 
した。今や C ういう作り方はほとんど無く 
なりましたが、昔の感覚でゲーム作りをす 
る事に惫義を1じています。堯上優先、3 
ID 、 RPG 、 という商業的立場{ご立って考え 
てし:まうと、こういうゲームは廃れてしま 
います。もちろん、そういうゲームを進化 

.:乂 . 一 , 

させる必要はありますし、弊社も売上優先 
のタイトルほそラいう観点で考元ますが、 


たザ—からは、「本当に面白いゲーム 
を起りがとう」という反応も多いです。フ 

馨麵 

なぜそんな碑らしぃ娜すか？ _ 

A ： トレジャー魂ですかねヮこのゲームを 
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す。胸をはつ ■___ こ出していますか 
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重視の 2 D で一石を投じるのも面白いで 
ボ臨場感は絶対的に 3 D の方が勝つてま 
.すが、ゲム性は 2 D の芳が確查'し:やずし Vs : 
謹し、 ㈣ い5タイトルを世の中！こ出す 
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ことは有意義です。 

Q : 読者へ一言お願いします0 

A I 今時こうい§ゲームを発売す！)意義ミ 
ンセプトに固墨 yc くれた人は遊&でみ孓 
下さい J 他とは違う何か」は感じて頂ける 
と葸し球す。まだ、万人—導 
はなっていると思_まず。 


pAiP>S# 5 [ ： i, 


A : 賛否両論ですが、「今更こんなゲームを作 はなつていると思し雄ず。 

ちイト . ：」 ::: 必由:把 
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で、 敵の方向に ショットを擊 ちつ 
つ、円を 描く ように動こう。 端に 
追い詰められたら、その時点でゲ 
—ムオ I バ I を覚悟し よう。 

そして、敵が全方位弾を撃って 
きたら、こちらもカウンタ—で撃 
ち返す。爆発数があまりにも多い 
と、敵が無敵になる場合があるが 
( BGM が変わる)、そうなつたら 
逃！ t るしか方法はない。厳しい戦 
いになるだろう が、 とにかく敵の 
動きをよく見て欲しい。 

【 DC 版攻略】 

基本は N 4 版と同じなの だが、 
シヨツ トの或力などを上げられ 


ないので苦戦す るだろう。 こち 
らでは、ホー^ミンク 弾を使う こ 
とをお勧めす る。 バウンド弾が 
NM 版よりも弱いからだ。 

ここでも原則は揺るがない。敵よ 
りも後に全方位弾を出すの だ。 しか 
し、 DC 版は処理速度が速いだ けに、 
敵のミサイルを見極めるのが難しい。 
だがそれでも、闇雲に R ボタンを連 
打したりせず、引き付けてからカウ 
ンタ—を撃とう。それができなけれ 
ば、 この戦いに勝つことはできない。 

敵の動き方は NS 版と大差ない。 
端を避け、円を描くように動こう。 
ホ—ミング弾なら無理に敵を狙わ 
なくても、 ある程度敵弾を消して 
くれるので、 避けに集 できる。 

DC 版では、爆発数を稼ぐこと 
によっ て、 回復アイテムを出すこと 
ができる。 持久戦を 覚悟し、 地道 
に アイテムを 拾っ て おこう。 カウ 
ンタ—による一発逆転な ど、 決し 
て狙えない相手 だからだ。 N 4 版 
以上に厳しい相手 だが、 セオリ f 
さえ 守っていれば いつか 勝てる だろ 

ラ 0 
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少年よ竜を駆り大空へと羽ばたけ!! ■ 
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PANDORA MAX SERIES V o I .1 

ドラ : S ンナイツ•ク睡漏 


機種 ： PS メーカー:パンドラボックスジャンル ： RPG 
発売日： 99 _11 • 17価格：1980円 
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「ナ ヌ、 RPG が1980円!? 」。 としては、どうしても|言 
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かつたの だ。 「1980円大作1::户義»ぃ都で行叙麟泰入_試験を 



SFC 全盛時の一万円前後した当 G 万歳！」と 
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ゴンヂイツとは、或琴ガ頭 
「力夂ラ SN : テス J §自匿防衞隊■魅 
I りながら勇ましな戰ラ隊01 TI 


;:.X 


時から比べ安くなつたとはいえ、今 


日でも大作 RPG となると6 80 


〇円〜7800円はするといぅの 


「ドラゴンナ$」に入隊 
するまでの課程を描 < 物語 
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ちよつとどう考えても安すぎ 


f ドラゴンナイツ•グロリアス 
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ではないだろうか。同時に疑わし 


(以下、 DKG )』 は、飯島健男氏 




く思えた。パズルやテ—ブルゲー率いるゲ—ム制作会社「パンドラ 


o \ 

/ 


ムが安いのならわかる気もするが ボックス I 制作の「パンドラ MA 


右の姿は少年：た®の憧れの的：で、； 
毎年一回行われるドラゴンナポツ 
入隊試験には、 g 歳を迎えた男の 
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挑戦を受けた気にさえなつた X シリ—ズ」第一弾ソフトである。 


ので、ダメモトでプレイしてみた。 


「…これ、ホント 


9 8 OR で 


PC ンドラボックス」と \ v 又ば今ま 
でに『_であつた怖 U 匪 


子たちがカグランテス中から集ま 

. 考 、 

る <75 だつ た。 
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手抜きなど一切感じさ プレスト)や『戦国サイパ— 



受験者01人と奪^た主人公ダ 
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イク•トンプソンは 


せない作りこみ、ボリユ—ムたつ 地獄変』 ( SCE ) など数多くの作 




备 V 


ぶりの内容、本編のみならずオマ 品を手がけたことで知られておリ、 


ケにまで力の入つたサ—ビス精神。作品のクオリティーには定評のあ 
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t き. 


si 

研條#繰り返， p ながら数力月とい 

試験期間を過 Tj ずのだが、 QJ ^ 
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それにしても安すぎる。まあ、あ るソフトハウス。その老舗が初の 


ドラゴンナイツの試験を突破する 
のは超難関。著の合否はプレイヤ 
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まり「安い安い！」 と 連呼するの 自社ブランド タイトルとして 満を 
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の手に委ねち ^^ f "髮レィ ， © 
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戦闘画面。技の連携から新たな技へと繫げていくシステムが 
楽しい。繫げて躲げて最強の技を敵にお見舞いしてあげよう！ 
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類なきサービス精神 
DKG オマケ大紹介 


当に 『DKG j のオマケの充実 
りにはビックリだ/サウンドテ 

㈣ ^卜〖李もとより、オリジナル•ミ 
二 X ADV やゲーム,にプレイした 
ニゲームを単体で遊べたりと、 
_華絢爛。ここでは、代表的なも 
のを紹介していこう。 


職 


ちやち 




のやり方次第であえなく落第する 
場合もあれば、見事合格を手にす 

る場合もあるといぅマルチエンデ 
ィング方式となつている。 

複雑なシステムが 
仇となつたデメリット 

ゲ—ムは概ねテキストタィプの 
ADV 形式で進んでいき、たまに 
出現する選択肢で話が分岐してい 
くシステムとなつている。 一 方、 
RPG パ—. 卜での戦闘はコマンド 
選択式で、レべルアップとともに 
様々な技を修得していくという親 
しみやすいもの。これだけ聞く と、 


単に A DV と R PQ を融合しただ 
けというふうにとらえられてしま 
うが、 そうは問屋が卸さない 。I 
筋縄ではいかないところがこのゲ 
1ムのスゴいところなの だ。 飯島 
氏 日く、 A DV パートで選択肢を 
選んだ場合はもちろんのこと 、 R 
PG パートで取った行動によって 

も微妙に「隠しパラメ —夕」(内的 
に計算されていて、プレイヤ—の 
目には見ることがない) が 変化し 
ていき、それによってスト^~リー 
が思わぬ方向に進んでいくことも 
あつたり するらしいの だ。 

本作のクリアまでの時間は約 A 
時間と、従来の RPG に比べてコ 
ンパクトなものになつている。だ 
がこれを短いと思うことなかれ。 
『 DKG 』 の中には実に Q 万もの 
文字量が詰め込まれており、1、 
2回のプレイではとてもじやない 
がその全てを堪能することはでき 
ない。エンデイングの総数はなん 
と、5 種類。何度もプレイし、複 

雑な隠しパラメ—夕によつて目に 
は見えない分岐を迎ることで、少 
しずつ全貌をつかむことができる 


W 織 ^^ V . 

:. 、 f 务爾 X; が ， y 

5 



:,: •■.■に^ ： 寒^^ 







本編とは関係ない三二 ADV 。 かわ 
らし5チルちやんが大活躍するドタ K 
喜劇だ。愛らしいキヤラからは想像 r 
ないほどブラックな内容となって5る 



ルバ vf 巨犬 
全部^種類 

し、本零遊んだ 4 J © しかプレイできない。 


ダィクた葛憎まれ役笔たラィバル_ビ 
リ—のその後を描いた外伝 彼の ' t :, 
ネクレ人生をとくとご覧あれ。とあるエン 
ディングを見ることでブレイ可能となる。 
































































仲良く記念撮影。日曜日には、気になるあの娘とデートなんて 
いうのも良いだろう。たまにはパーツと羽を伸ばさないとね。 
















今年1月に発売されたパント 
MAX シリーズ第二弾 [ i 死者の明 
館 J をプレイする時に、同ーメモ 
一力ード内に 「 DKG 〗 G ) セーつ 
一夕があると4死者の呼ぶ館 j 
中で 「DKG 特別編」をプレイす 
亡とができるようになる。くわ 
れもシリーズの本体とセーブテ 
夕をちゃんと取っておくこと！ 
後の連動も見逃せない。 




そんな辛くて苦しい毎日の疲れ 
を癒すことができるのが日曜日の 
自由行動 だ。 この日は何をしても 
構わない、まさに「フリ I 」な一日 
で、同室の誰かを誘って街に繰り 
出しても よし' 一人で街に出てブ 
ラブラしても よし。 カジノで遊ん 
でも OK なの だ。 そして、一人で 
街に出ると見知らぬ女の子と出会 
うこともある。うまくデ—卜を重 
ねることができれば…なんとその 
子との恋愛 r ンデイングを迎える 
なんてこともあつたりするの だ。 

このように、試験に落ちて田舎 
に帰るハメになつ たり、 都会での 


ンナイツの試験を受ける変わり 
者•ボ—ボ、世界一強くて大食漢 
の女の子 •リリス、 ドライで冷静 
沈着な美少年•パットの四人とチ 
—ムを組むことになつた。…いか 
にも協調性のなさそぅなメンツが 
集まつてしまつたわけ だ。 

彼らは、 月曜日〜木曜日の間に 
基礎訓練をミッチリと 叩き込まれ、 
金曜日になると筆記試験、そして 
土曜日には実地訓練が行われるス 
ケジユールで数力月を過ごすこと 
になる。実際のプレイでは基礎訓 
練は省略され て、 金曜日の筆記' 
土曜日の実地、そして日曜日の自 
由行動を行ぅことになる。 

実際にプレイヤーがドラゴンナ 
イツの歴史についての選択問題を 
解いていく筆記試験や、バトルフ 
ィー ルドに赴き戦闘を重ねていく 
実地訓練は、研修生活の大変さを 
十二分に味わわせてくれるものば 
かり。だがご安心を。自信がなけ 
れば、自分は参加せずに仲間に振 
ることも可能という救済措置も用 
意されているの だ。… 結果の方は 
保証できないが。 


というわけだ 


われれば、当然後者の方がやりが 


ところが。この「隠しパラメ— いはあるわけだが… 


夕」の存在によって、従来のよう 
に未選択の選択肢をつぶしていつ 
て全エンデイングを制覇するとい 
うことが不可能になつてしまつて 


これが私の生きる道 
それも人生これも人生 

ドラゴンナイツの研修生は、宿 


いるた め、 なかなか思うように全 舎で同室となつた五人のメン ’ r I 


エンデイング制霸ができなくなつ 
てしまつているのが多少残念な点 


とすべての行動を共にしなければ 


そして、 そのうち01 


V 〇 


ならなし 


では ある。まあ、 作業的にコマン 人でも说落したならば、同室の者 


ド総当たりを繰り返してエンデ 


全員が落第させられてしまうと 


ングを「埋める」 のと、 試行錯誤 ぅ決まりになつているの だ。 主人 
しながらエンデイングを「探求し 公 ダイクは、 喧嘩つ早い問題児. 



ていく」のとどちらがいいかと言 チコ、 36 歳になつて初めてドラゴ 
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亦ームページで、駄文日記なる思 
いのままをつれづれに記した落書きをちまち 
まと_しているのだが、そん纖_気で書 
_ __ いてほじいという今回のご依頼。さて、本作 

:域,:: _: p 瓣谢配 ㈣ 離，％装：；::亂 

^ -« 品に関しではかなりのことを駄文日記で靨き 
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世界が 1 つにつながるゲームデータの連動シ 
ステムで■あり、それは新作が am ば街るほ€|| 
新しい楽しみが増える半永久型起動システなま: 
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なのだが、こればかりはソフト数がある程度 
っと。 たま B ないと本領を_画 1/ T ぐれない。 

パンドラ准ッ:クスって言われ！:も知らない 本作晶赛遊んでくれた人のほぼ〗 GQ 96 が、 
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スを営んでいる老舗だったりする。そんな ンケート八ガキに答えてくれた。しかし、満足 
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いつ参入するんだと聞かれたりもした。でも、の旨味も増していぐまさに夢のシステムな1 
笑ってごまかした。なぜなら、ポリシーがあ のだから。ま儒、遊んでいない人は、ぜひそ 
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であれば、他のメーカーとは絶対的に異なる いゲームの楽しみ方をお見せする。そして、 

決定的な個性を持づで参入 U そ Gtl 人で 遊んでくれだ X ばこれから先もずっと期待し H 
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生活の中で新たな人生を見いだし 
たり、 あくまでもドラゴンナイツ 
になるべく日々精進したりと' マ 
ルチスト ー リ ー •マルチエンディ 
ングということで様々な人生を体 
験できるのが 『DKGj の醍醐味 
なのではないだろう か。 

ダイクが田舎を旅立つ 朝、 父親 
がダイクに言い聞かせた「ドラゴ 
ンナイツになるだけが真の男では 
ない。自分に誇りを持つて生きる 
ことを忘れないでほしい」という 
言葉を、様々なエンディングを見 
た後でようやく本当に理解できた 
ような気がするの だ。 

安さ爆発 n 

みんなの 『 DKG 』 ！ 

ADV ' RPG 、 クイズ (これ 
は筆記試験の こと)、 ミニゲ— ム、 
そして恋愛 SL Q と、 ホントにこ 
の，-980円の中には|体いくつ 
のゲ—ム要素が詰め込まれている 
のだろうか？他人事ながら 「こ 
れで採算がとれるのでしようか？」 

と心配したくなつてしまうほどの 
サービス振りに、プレイを進めれ 


ば進めるほど頭が下がる思いでい 

つぱいになつて しまう。 

もちろん、たくさんの要素が入 
つている分、|つ一つが中途半端 
ということはまつたくない。最初 
はバラバラだつたダィクやチコた 
ちの心が、共に戦つていくうちに 
一つになつていく姿を見て清々し 
い気分になつたり、晴れてドラゴ 
ンナィツの|員となれた瞬間に思 
わずジ I ンときたり…。 

確かにハデなビジュアルや作風 
の RPG ではないかもしれない。 
ム—ビ I もなければ、声も入つて 
いない本作 だが、 それが19000 
円の新作で、しかもこれだけの感 
動を味わえるということを考えれ 
ば、 実は 『DKGj はゲ—ム業界 
に 一 石を投じる革命的な作品なの 
ではないだろうか。いやがうえに 

も、 後に続く シリー ズ作品にも期 
待が 高まる。 

とにかく面白くて安いゲ I - ：! な 
ら 、ユ— ザ—は諸手を挙げて大歓 
迎 。まさに 「1980円大作 RP 

G 万歳！」なのでぁる。 






























機種 ： PS メーカー：スクウェアジャンル：アクション RPG 
発売日： 99 *10 .14 価格： 5800円 
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「今ここにいる感覚」 
のリアリティ 


;: 謂 f 


された PC 用アクシヨン RPG の 必要となるのだが、少なくともコア 
名作『ィ—ス』と同系列の手法でぁユ—ブリ！<ム』 は、 それを十分に刺 
る。 舞台規模が大陸レべル以上の 激するだけの作りになつて いる。 


n アユープ yK ム j の舞台は、森と作品の場合、「今ここにいる」とい 
海に囲まれたのどかな街を中心とう感覚が相対的にしか感じられな 
した、 辺境の地域。プレイヤー は、 いものだが、このような地域限定 
この土地にやつてきた冒険者となタイプの作品では「今ここにいる」 

つて、 「遣産」と呼ばれる、全能の魔という感覚が、グッと真に迫つたも使用しない、リアルタイム•フルポ 
力を宿した至高の魔宝を探し求め のになりやすい。かくいう筆者は リゴンによるゲ—ム世界の完全構 


T 記号」としての 
グラフイツクの到達点 

スト—^リ I デモにもム I ビ^—を 


ることになる。 森や地下遺跡とい 
つたアクション フイ I ルド (スト~, 

リーを展開させるごとに行き先が 


p 丁ユ—プリズム』のエンディングを 築…といぅ発想自体は、いかにも熟 
迎える 直前、 街を歩き回りながら 達した 制作 現場サィドから生まれ 
|抹の寂しさを覚えたほどで ある。 た感じが する。 キヤラクタ—を4 


増えて いく) は街の周辺に 存在し、 総プレイ時間(普通にプレイして 頭 身のデフォルメ •タツチにしたの 
各アクションフイ—ルドをクリア も VO 時間強でクリアできる)やス は、 「モデリングのリアリティ I と 


すると自動的に街に戻る ことから、 


卜 


リ—の着地点うんぬんではな 「アクションのテンポ」 のうち、 後 


世界の広さを感じながらの大冒険 く、自分がもうこの土地にいる理 者を優先させた結果だろう。実際、 
というよりは、陸の孤島に長期滞 由がなくなつたことが肌でじわじ 各キャラクタ—の瞬発力ある全身 

アクションは' アングル固定の戦闘 
もちろん、 単に地域を限定すれ シーンに 限らず、 アニメ的•映画旳 


在しての調査活動といつた趣き。基 わと感じられて、寂しかつたのだ 


点となる街の規模の小ささがゲ— 

ム世界のコンパクトさを引き立て ばゲーム世界のリアリティが増す なカツト割りによるスト—リ—デ 
ているわけ だが、これは、 1987 わけではない。 そこに プレイヤ— モ中でも遺憾な く 発揮され る。 そ 
一年に日本 フ アル コムからリリース の能動的な想像力による「補い j が こから感じとれるのは、ポリゴン • 
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麵主人公キヤラの特^^ 


_鳴たモンスターが出すメダルを 
_ると、そのモンスターにいつでも 
@度でち変身でぎるのが、ルウの人 
間離れした特技（ストックできるメ 
ダルの種類は4つまで)。モンスタ 
一には、攻撃と耐性に10タイプの 
r 属性」があって、変身時にはそれ5 
の影響も受けることになる。一部、 
特定のモンスターに変身しないと 
先に進めない場面もあるので、一度 
は変身してそれぞれの移動特性に特 
殊アクジヨンを覚えておこう。 


ミント 

ミントの魔法は、 B 種類の「色_ 
6種類の r 効果」：の組み合わせ_ 
つて、さまざまな効果を発揮す&： 
れそれの要素は冒険中に増えてし、 
ぐけど、結彳冓イジワルな場所に隠さ 
れていたりする)。 MP は、敵に通常 
攻撃をヒットさせることで、かなり 
効率良く回復させられるので、貧乏 
症の A もガンガン魔法を使えるの 
が嬉しい。顧去発動賴 C 少々のタイ 
ムラグがあるのは v リアルだけど爽 
快感にやや欠ける。 


















アニメーシ ヨンを各キヤラクター 達点といえる だろう。 




ジを受け まくる…という、 せせ こま 


たシステム的フオ ロー に J : つて、 


の r 記号的イメ—ジ」の表現にとど 


めることに対する開き直りの姿勢 


だ。 PS のポリゴン表示能力に最 


ゲ—ム性はアクション 
要素重視の設計 


しい作業の誘惑がつきまとうもの 



クシヨン操作ミス (= 被ダメ—ジ〕 


だが、『デュ ー プリズム』では、普通 


のリスクが軽減されているからに 


i ゲ—ムを進めているうちにいつの 


ほかならない。このような処置その 


も適した作風を選んだ ことで、 


アクション RPG としてのゲー 間にか成長している印象を 受けた。 ものを「手ぬるい」と批判する向き 


見すると画面の印象が似た過去の 


ム性にも、少し触れておこう。ゲ これは 「 HP 回復のアイテムが出や もあるが、どんな腕前のプレイヤ 


作品と大差ない。しかし、キヤラク 


—ム開始時に選択できるプレイヤ すい」「コンテイニ11 しても、 HP 


夕—の演技表現力は明らかに段違 


キヤ ラ クタ— には、 銳いキックが 


の上限がリセットされない」といつ 


いで、 「これで満足できなかつたら 


自慢の魔法使い 少女と、 モンスタ 


PS 2 でも何でも買つて くれ！」 と I の変身能力を持つた少年剣士の 


LV 


う制作 者の、 自信に裏づけされ 


2タイプが用意されているものの、 


た開き直りが、そこに ある。 ム—ビ 


「至近攻撃•ジャンプ•特殊アクシ 




をあえて「邪道」と定義づけるな 


ヨン」という操作の基本構成は同 


らば、 『デュ—プリズム』 は、 PS の じだ。ステ—タス•パラメ —夕—は 


CG アニメ —シヨンの「王道」の到 


H P (体力 )、 M P (魔法 力)、 攻撃 



力、防御力の4項目。|見物足り 


ない感じがするかもしれない が、 




実際のゲ—ム内容はアクション要 


素の割合が大きい ので、 この くら 




いで十分と いえる。 




1風変わっているのが HP -' の成長 
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がっていく® だ。 通常、1 J のテのシ 
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の名場面紹介 



1 r — 分"つて、何？ j という疑問は、人間ならば誰もが一度は直面 
しなければならない永遠の命題。ルウ編のスト—リ—では、その際 
の葛藤がドラマチックに描かれているので、いずれ「自分探し」を 
始める人、あるいは現在「自分迷子中」の人は、ルウの生きざまを 
参考にしてみよう0 
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【エレナとの出 

会い1(写真 A ) 
街の近くの 
森で悪党にか 
らまれていた 
天然ボケ娘ェ 
レナを救つ rc 

時に' 華磬油 

断させるため、 


弱そうなモン 
スタ 1 「おたま一に変身して登場 brc こ 
とから、それ以来、 X レナはルウのこと 
を r 人間にも変身できるおたま』だと思 
い込んで しまう。 ルウは誤解を解こう 
と何度も説明するが. % 彼女は_向に聞 
き入れない。自分がこう rc と思う自分 
像と、他人にとつての本当の自分像のズ 
レに、軽い戸惑いを覚えるルウだつた。 
【プリマド—ルを慰める 〗(写真 B ) 
「遺産」が眠る遺跡の封印を解除するた 
めに作5れた精巧な人形、プリマド— 
ルを連れて、湖のほとりに敦歩に行つ fc 
時のこと。「封印を解除した5僕がこの 


世に S る意味はなくなってしまうの？」 
と言って泣きだすプリマド—ルに V ルウ 
は優しく励ましの言葉をかける。それ 
は、 なかば自分自身に言い閭かせる も 
のでも あった…。 

【ド—ルマスタ—との対決】(写真 C ) 
「遺産」まであと I 歩という ヤマ 場。 そ 
れまで も、 ことあるごとに 行く手に 塞 
がったドールマスタ—が、ルウに和解を 
迫る。最愛の女性のための冒険が、結 
果的に「生まれる前に決め5れた真実の 
使命で あり、 逃れることなどできない 
永遠の宿命」に従っていた事実に、内心 
打ちのめされながら も、 ルウは己の 意 
志の存在を盲目的に信じる道を選ん rc 。 


_ 




i 


— J.fe 


顏 

■ n 


1 





i 


_fl な 

_ .'き： 

0 sfM 

:J 暴夕 6 

f . 


一： >_ 

ill —― i 
: 二 ： _ ^ ■ 

するべき穿あ务 


ft - i- f 

r 


s 


■ a _ l ご 

5 'i 




..ド， ■:■ : : 

ml 彳•ミて * <d -T る王■の次期女王の遲ガ約束をれ 

If は、プレイ t キ—穿いた _■ 

動作一| 関 ^ iiw の 11 
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—の動作に関ずる獲理の一部 
軽快なアクション操 ft のテン 
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送 f いたある日、主位継承 
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権が妹に移った^ とを知らされ、 
自尊心を大いに傷つけられる。妹 

を—谨— fs かな 




レ^ヤ—の多<1が、窟窗し f いコ 

ンボ攻擊 や、 タイトな足場のジャ い—■と考えた、、/ントは V 野望を 
ンプ移動シ—ン で、 何度も歯がゆ 手っ取り早く実現するた め、 何で 
い思いを味わったはず だ。 ポリゴ も願いが叶ぅといぅ「遣産」を求め 
ン•キヤラのモ—シヨンの完全再現 て城を飛び出した…という設定。 


によつて、操作のフレキシビリテイ 


一方の少年剣士、ルウは、とある蓮 


が多少犠牲になるのは仕方ないと 跡の棺で 目覚めたら、名前 以外の 


しても、 それ以外の部分での調整 


一切の記憶を失つていたと いう、へ 


をもう少し見直して欲しかつたと ヴイな生い立ちの持ち主。放浪生 


IV 


うのが、正直なところだ 


〇 


お気楽なミント 
シリアスなルウ 




r デュ—プリズム』には二人のプレ 
ィ^ - I キャラクタ—が用意されて 
いる。 どちらを選んでもだいたい 
似たよぅな展開になるのだが二 
部' 各キャラ専用のアクションフィ 

I ルドあり)、両者の冒険に対する は奇妙な懐かしさを覚えるのだつ 
目的や姿勢は、対照的といえるほ た…てな具合。 


活の末に出会つた女性とささやか 
ながらも充実した日々を送つてい 
たが、ある夜ぶしつけに現われた 
謎の男によって、最愛の人の命を奪 
われてしまぅ。それ以来「遺産」を 
手に入れ、彼女を蘇らせることだ 
けを心の支えにして世界を旅する 
こと3年。「遺産」があると噂され 
るその街にたどり着いた 時、ルウ 




どに異なつ ている。 魔法のプリン 
セス、ミントは、 天下に名を轟かせ 


ミント編のスト—リ—は、何事に 
も 物怖じし ない、 天下無敵の女の 
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9 
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子の痛快な生きざまを描くことに 


して ルウが選んだ答え も含めて、 


ゲ—ム世界のスケールが拡大し 



終始している。全編にわたつて「お クリア—後にもいろいろと考えさ 場合によつてはテレビ画面外にま な隠し要素といつた「操乍し、攻略 


約束ギャグ」が散りばめられた気 


せられるものがある。ちなみに、レ 


y 


で r 流出」していく傾向にある近年する」ゲ—ムとしての面においても 


楽なノリは、ツボにはまる人にとつ 


ウ編でのミントは' ときどき姿を 


のスクウェア RPG の中にあつて、 


徹底されている。かつて、前述の 


てはたまらないはずだ。出会つた当 現わしてはギヤ—ギヤ—騒いでず P アユ I プリズム』はあくまでも' 限 『ィ|ス』やス—ペ—ファミコンが 


初は一方的にライバル視していた つこける…というコメデイ•リリ— 定された舞台での物語を完璧に描 『ゼルダの伝説』といつた 2 D アクシ 


ルウに次第に惹かれ、女の子らし 


フ役に徹していて、彼女の活躍?) 


ききることに徹した作品である 


〇 


ヨン RPG に惚れこんだ経験のあ 


くなつていくのかと思いきや、最後 が、神妙なスト—リ—展開で程良 この方針は、ストーリ—やキヤラク るプレイヤ—は、『デュ—プリズム』 


まで「世界征服」という漠然とした 


いアクセントになつている。この図 ターの設定や演出といつた面や' ポ をプレイすると、新鮮さと鹽かし 


夢にこだわり続けたというのも、式は、「どんな時も"遊び心"を失 リゴンのグラフイツク面だけでな さが入り混じつた、 M とも言えな” 


ある意味すがすがしい。ミントの、 


つてはいけない I ということを示唆 


く、謎解きのトリックや、ボスキヤ 


手応えを感じるはずだ。 


未発達なエゴならではの天真爛漫 しているようで、興味深い 


〇 


さは、人間関係のしがらみや何や 


らでストレスが溜まつたプレイヤ 


の心を大いに癒してくれるだろう 


〇 


新鮮さと懐かしさが 
同居する世紀末的佳作 
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ミント編とパラレル関係にある 



ルウ編のスト—リーはというと、単 


なる生真面目な少年の「遑産」探し 


に 留まらず、 目覚めてから 現在に 


至るまでの 自分と、 徐々に明らか 




になつていく本来の自分の正体と 


の狭間で揺れ動くアイデンテイテ 
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単純でありながら奥深 t ゝ対戦性 



_ . .一 ■二 T 

サイキツクフオ■ス! 


機種： PS メーカー:夕 1 トージャンル： 360度対戦アクション 
発売日： 99,10 *6 価格： 5800円 


360度自由に動ける空間での対戦 ACT だが"どちらかというとキヤラクターや世界感な 2 
どのビジュアルイメ—ジで有名_1_夢—考れ以土の魅力として存在する、対人戦の二 


度ハマると抜け出せ- 
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点を補つたりはもちろん、ィメ — 
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::::弼 




mm 


1:1を！ I つだ.頼りがジのかけ離れ^^ 

を見た人は—1何だ U り備させ、その^ヤツぱ^^ 

.二.： 


運命に翻弄される超能力者同士 や？遠くから*漏遍«て何が楽 りとなかなかにいい 



の戦いを描いた『サイキツクフオ し—んだ？一となるだろう。 


しかし何といつても 



シ 


ス(以下、 PF )』 シリ—ズは 


けれど、ちよつとプレイすれば 


リーズ最大の魅力は、その独特の 


スピ—デイな空中戦と派手な超能 そんな行動は無意味だと気づくは システムによつて構築された対人 


力技が魅力の対戰アクシヨンゲ— ず だ。 接近戦でスピーデイに繰り 


ム だ。 無駄のない対戦システム、 
度自由に動ける空間での間 


広げられる打撃と、超能力技の応 
酬…それが、 『 PF 』 の対戦におけ 


合いの奪い合い、多彩で独特な超 る基本の姿であって、遠距離で弾 


能力技を持つキヤラクタ— 


〇 


4 ** 


をべしべし撃ち合うだけのゲーム 


しかし残念ながらこの 『PFJ では決してないの だ。 


の形態は、基本的なシステムすら 


さて、今回紹介する『 


戦の楽しさ だ。 本作では H キスパ 
ンドモ I ドに よつ て更に加速した 
対戦が熱くなつてい る。 

空中で繰り広げられる 
超能力者同士の戦い 

操作に使う のは、 8方向キーと 


一般に浸透していない。そのため、は、アーヶードゲーム『サィキッ ガ—ド•弱攻擊•強攻撃の三つの 


ゲ—ム雑誌においても I シュ—テ クフオ—ス 


12』をべース に、 ボタン。とりあえず弱+強同時押 


ィングゲーム」とか 「大味で 駆け シリ—ズ旧作のキャラ クタ—や、 
引きが感じられない」とか書かれ、相手の超能力技を装備できる「エ 
ビジュアル イメ —ジが一部に人気 キスパンドモード」等を追加した 


が あるた めか 「キヤ ラゲ—だよ ね」 
という声まで聞こえて くる。 
しかし、それは断じて違う H 


豪華版として発売され た。 

特にこのエキスパンドモードが 
楽しく'自キヤラを強化したり弱 


し+ a で各種ダッシュ、ボタン三 
つ同時押しで、超能力技を使ぅた 
めのサイコゲ—ジを貯めるといぅ 
ことだけで〇ドだ。 

戦いの舞台となるのが立方体に 
形成された f 結界」と呼ばれるフ 
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GAME of 1999 ( 下半期） 






.III.I.. - ' ' I ，. . IV. f i ■ I r— - ; I 1.. 1*r ‘， 

イ f ルド。キヤラクタ—は、この 


その移動によく使われるのが8 


に 絡み合い、 駆け引きを楽しいも 




結界の壁に叩きつけられると硬直 方向に移動できる「ノーマルダツ のとしているのだ 


してし まぅ。 それを利用して連続 シユ J (方向キ—と弱+強同時押 
技を叩き込むので、対戦中は常に し)だ。これは素早く好きな方向 
壁の位置を意識しながらの熾烈な へ移動できるのでとても便利だが、 
場所争いが起こる。「有利な場所を 移動中は|定時間無防備になる。 


プレイヤ—同士の 
精神戦こそ醍醐味 


基本的 


における攻擊 


確保する」…これがこのゲ—ムの 
対戦における基本的な考え だ。 

位置取りが重要なために、頻繁 
に移動が繰り返される。これが、 


そしてここが、相手にとつては一 
番の攻撃チヤンスとなるの だ。 

そんな 時、 弱+強同時押しのみ 
で行われる「クイックダッシュー 


は、どれも若干リスクが高い。狙 
うべき状況以外で使つてしまうと 
反撃を受けやすいの だ。 

だからこそ、ある程芰自分で安 


ハタから見ていると「ナニをふら が活きてくる。相手に向かつて素 全な状況を作り出していく必要が 
ふら動いてるんだろぅ？」と思わ 早く動くこの方法から繰り出され ある。 そぅすると、対抗する相手 
れるようだが、プレイしてる本人 る銳い I 擊 で、 移動中だ A うが技 側はその状況を崩して利用し よう 

るだろう。そうして 


たちは 「有利な間合い(場所 )」 fc 
確保しようと真剣なの だ。1 


.-4綾 
_ 




墨 


の発動中だ# つが、 あをゆる状況 

14翁き 

こ6#っに'黨に一「移爾#ネ風 
芍 j i い打擊を寒つ』とい42点 
m が展開さ推るのが基# __ 
戦い。それを土#として 
力技を狙9[瞬間の状況を「操作」 


ir: 


“•■:■.::.::?.带：:::;: : : 

一#墨墨 


0 


作 If こ—さ 

..: 


- f 

』：1 k 


:.._鮮 


方法を研究レ自分の 
，も一 MINI 一へどおりに 



:::!ぜ；： ： 


■■•■.■•パパ1 


• . . :•——： ：：•：:. ■■■.•. ••.•■ く .. •.• •• - ^ ^ • -•rvsvv■ V : . 

各超能操働す Ti J 爷し t 、 




するというのも一本作の特徴 C ろ 
う。相手の攻撃を意識 U なが&、 
移動ゃコントロ—ル系の技にょっ 



ルドを使つ た' 自 の 
構築する」…それが本作の； 8；® 故 
口—ド時間が若干長めだつ たり、 
操作の受付もクセがあつて濱れる 


て 相手を窮地へ追い込み、素早い のに時間はかかる が、 新しい问かを 


打撃で攻撃を 仕掛ける。 


味わう題材として申し分ないと思 


これが 『 PF 』 の基本のやり取 ぅ。 できるなら是非、仲間を巻き込 
りとなる。それぞれの目的が複雑 んでヤリ込んでみて 欲しい。 



S 

な 

が 

の 

ち 

の 


ぼとんど読まない人も、じつ 
<り読む人 fe いるだろぅゲー 
ムの説明書。中には結構楽し 
いものもあつて、筆者などは読 
みこんでからおもむろにプレ 
ィを始めるほぅ だ。 




A が、 しかし。 パラパラと 『PF 
1 | 2i の説明書を見ていて"ふと何 
|かがおかしいことに気づいた。 

妙な違和感。その正体はっ1 

…技表が載って ねえ。 

うっそだろ V 普通あるよね!? 

探したら、超能力技説明べ—ジの 
下に白文字であっさりと r 技コマンド 
の呼び出し方」があった。ど3やら卜 
レー _|ングモードのみで見られる6 
しいが、これって覚えるまでほかのモ 
I ドをするなって: c とだろ I っか…。 

コマンドを開いてみて fe 出て<る 
のは自キャラのみという不親切さ。 
友人とプレイする時などは、どうや 
って教えれば S いの さ。 

さらに、バ—スト CVv ップが sb 5 
れるのかと か、 細かい部分が抜けて 
る。 これに一生気づかない人' いる 
んじゃないかな あ。 

大丈夫か!?こんな説明書作って 
て…。なんだかサイキックフォ—スの 
先行きに不安。タイト—さ ん、， 頑張 
って下さ SC 涙)！ 





























好みで選ぼう！キヤラクター紹介 

個性的なキャラクターに恵まれた『サイキックフォース 2』。 ここでは、 

ゲームシステム上での各キャラクターの紹介と、エキスノ \°ンドモードで手に入れたい技も紹介する。 



マ V 卜 


(虚空の幻影) 


素早くリ—チの長い弱攻擊が特色でガシ 
ガシ相手にプレッシャ—を与えていける。 
ただその分ダメ—ジを受けやすいので、 
それを軽減で i H キスパンド技がいい" 

I I: I - I I . _ - _ ,_ .!: 



/ 


テイ 


(メテオブッチャ 


キーの反響によつて空間 — を_し相 
手を攻め立てる。パテイの弱点はダメ f 
ジの低 さだ。 ダメ—ジの高い技を装備し 
て補おう。 



ウェンデイ 


(ダガーズシャドウ) 


素早い動きと攻擊で相手を翻弄する。弱 
点である正面を押さえる牽制技を手に入 
れれば才 . 

I こ0 


ルレンジに戦えるキヤラクタ 


連炎符といぅ地雷を空間に 設置し、 次第 

に相手を追いつめ ていく。 相手の行動を 

さらに制限する技を装備す§といいだろ 


1v .;v-.」_ h >-i ^th r v: 



X 5 U 才 


(メガプレッシヤ1 


反射す る 光線を 操り、 波状攻擊を仕掛け 
る。 ほとんどの攻擊は扱いに くく 手軽に使 
える牽制技に乏しい。相手の攻擊を押さ 
え込むような安全な藥制が欲しいところ" 



レジー ナ 


(ダ1クウ X ツジ) 


広く状況に対応できる性能を持つが' n 
ンボスペシャルのダメ f ジが低い。壁が 
速くともする高いダメージを持つ技 
がべ スト。 



カルロ 


(リバースノイズ) 




広範囲に高い効果をおよぼす技を多く持 
ち、当て身技も持つ。相手を才—ルレンジ 
に rr ントロールできる"足りない"超能力 
技を当て身する，技を追加すれば完璧に。 


曝 


".i 





(アースゲイル) 


遠距離 i 中距離での戰闘に特化した能力を 

持ち、なおかつ接近戦をも戰い抜く。特にサ 

イコ ゲ—ジを枯渴 させる 能力が強力な ので、 

それ安全に使えるようにすれば無敵だ" 



至近距離で効果を発！！^る技を多く持つ純格 
闘キヤ ラ。 しかし 技の どれ もがリスクが高い 
のが 苦しい。 牽制と して 効果が高く反擊の受 
けにくい技の装備がよいだろう。 


高攻撃力とダメ—ジ軽減能力を持ち、時 
を停止させる強力な能力を 持つ、 死ににく 
い キヤラ"ただ攻擊手段に乏しいので相手 
を押さえ込みに くい。 そこを改善しよラ。 



/V— ン 


(ソニックラブソディ X 


高い袼颺能力とハイリスクハイ y 夕—ン 
の多くの技を 持つ。 熱血 キャラ。 単純に 
なりがちなので"複合^81できるような 


技を装着」 




i 


•■': ン， 



ソニア 


(ライトーーングソ1ド) 


格闘能力は萵めだ が、 射擊性に優れた牽 
制技以外これといつて特長もない。これ 
は同じ能力だけにマイトとの完全コンパ 
チにすべきだろうか!? 



プラド 


(ミラ 1 ジュコフィン) 


岩を綸うのがすこぶる早い。岩さえ装着して 
いなければたいしたことはない が、 ひとたび 
鑣うと凶暴に。逃げる相手を捕らえる技さえ 
あれば天下一品キヤラとなる だろう。 




(次一 7 C の瞬き) 


玄僧と間じ連炎符といぅ空中機雷を SST 相手の 
行動を制限しつつ f 状況を作りぁげてバリアブ 
レイクがメイン行動。携乱し琅い0める技を装備 
し、 華職にパを叩き割って行こぅ" 



ゲイツ 


(ハイ P ロブレ 1 F ) 


相手を追いつめてからの猛ラッシュが特 
長。 広い範囲に効果を およぼし、 相手の 
移動を制限す る エキスパンド技が いい。 



ガデス 


{ G クラツカ 1 N — ^ 


つかみ技をメインに持つ浮キヤラ 0 ま 
た岩を纏った時の爆発力は大きな魅力。 
こ1 J は頻繁に岩を黎着していけるよぅな 
技が欲しい。 


■ 

.l-vni 
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GAME of 1999( 下半鵠 ) 



結界にぶつければコンボがほぼ決まる。中心部で殴っても 
回避バリアを張られるのがオチだ。位取りは非常に重要。 



『サイキ ッ クフォース2 j はとにかく 
大変な開発でした。何が大変だづた| 
か？それは太ンといっても PSV-H 

I 潇鐵愈魏衣:感热凝感 j 1 ■ 


■•，て-，- 
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千笔 
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〆 TTU 

/7 pR 

4 開 

ノ会 5 

7グ 


XPAND モードですね。何しろ、全部 
ではないにしろ殆ど_能力技が取得 
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m 


可能で、かつそれぞれに5段階_黎レ 
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お雜雜 


エック、そしてメモリに載せる作業(コ 
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w が一番）は本当に大変でした。その 
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甲斐あって、技をコレクションする楽 
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しみはかなりのもになつたんじやない 
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かと思いまずが、ど一でしよう皆さ 
ん？ あと、モーションがそ©ままな 
ので、あのキャラにこんな技をつけた 
0なんか G ちゃったり、なんて©ち楽 
しみ方の1つになりますね。ちなみに 
個人的なお勧めは、.:の金剛輪(ガ_ 

5 マタ)とゥォンのリバ-スノィズ K 
ヤーン)です。未購入の方はぜひ買っ 
てお試じあれ。マジ笑えますよ， 
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Text by 平八重論（フリーライター 


Q 打擊をノーマルガ—ドされる 
と 反擊を受けて しまいます。 
A ⑩連続技の多くは、相手にノ— 
マルガ—ドされたまま最後ま 
で出し切ると反撃を受けてし 
まいます。最後まで入力して 
しまうのではなく、途中で判 


断しコンポを止めるようにす 
れば解決します。 

Q ❿殴りに行つても簡単に避けら 
れて、反撃を受けてしまいま 
す。 

A # クイックダッシュからの打撃 
は基本的な攻撃ですが、距離 
が遠いと逃げられやすいので 
す。できる限り近づくように 
しまし>/ つ。 

Q _ 飛び道具を撃たれていると近 
づけません。 

A •直線的では なく、 相手の攻撃 
を縫うように避けながらノ| 
マルダッシュで近づきましよ 
う。近づいてからも焦つて攻 
撃する必要はありません。近 

距離を維持してプレツジヤ— 
を与え続け、チヤンスを狙い 



ましよ ラ。 

Q _ 超能力技を使うと必ず反擊を 
受けている気がします。 



S * つ2つに気を付けて5れば 
結構使つていけます。 


Ail 基本的に多くの超能力技は相 Q _ 逃げ回る相手を追いつめられ 


手にガードさせると反撃を受 
けにくくなります。最低ガ— 
ドさせるように使うことによ 
つて、安全に使うことができ 
るものがあります。そして、 
反撃されたときのために必ず 
仙％のサイ 1 ゲ—ジを残して 
おきましよう。 r ガ—ドさせ 


ません。 

A # 闇雲に攻撃しても、攻撃が外 
れている間にあつさりと間合 
いを離されてしま5ます。ま 
ずは相手を逃さないように慎 
重に動きましよう。攻撃を確 
実に行なつていくことが大事 
です。 



. 












, 1 — 

そ rl / i ば！ ir 最初の壁が高いともい无る。ここでは、初心老 
がつまづきやすい部分や疑問を Q & A - 形式で答えて行こぅ— 
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ステキな絵本を作つていこう 


かえるの嫌本 

〜なくした記憶を求めて 


樺種 ： PS メーカー：ビクターインタラクティブソフトウェア 
ジャンル： RPG 発売日：99 10* 21価格：5800円 
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… 卜奴 :::-. 


コロナといぅ麵似__: 

^ “ v 暑 

銬 M ' 纖觀 

め y 塞^ ^ - .皆‘ネベ 

なぜ ㈣ 識を 〆 ヅ I K 
なくして她からです， 


•4 . ■ ぞ ■■: c :; :i 

• — P ■•卜^^^ w 
KicMH ； 雜へ. 

>. はら' 

''k,.- なぐ . ：赏、無ら K: 

-.::_ノ 


■4M 


i 



!^l 




^' y ^ ： . w /- T ： ： ；.： v ； ; ； 


：：■-■：： 

>： : c ：：-： ：>. ■•: r .?：.： : 


I 




■ - ■ 

JiiWiiMiM 


■W ■ や 

v ：；； v 3 -： 


呪いの力を受けてしまったかえるが失われた記憶を探し求める、ほのぼのタッチの育成口—ルプレイング。12 
1年間といラ期間の中で，自らを鍛え00も"仲間と仲良<なり、イベントをこなしていく。その遇程に名 


て、 シナリオは分岐 山— 


の 

す 

表 

を 

常。 

日' 

こ、 

界し 

世？ 

たか 

し*つ 

とろ 

のあ 

ぼに 

のか 

ほほ 

。£ 

る法 

き方 

つ現 

に表 

本た 

絵れ 



ヤこ 

1/ r if 

にな 

とん 



顏の経 pi 本^！11ラリ§0ていくのだ 


今卜 _ : • .崖蒙沿 

-!= r 為：：：5!卞 -.■ 

:■•:. へ 1 
■rMX. %_■.. ».! •• 1 •■■■ .• . I- .■^ . 1 ..t-- ri. w 

^:务：：一^^^:マ， :^:®:^^^:-:-' .. 

V ..J. . .1.• J.CVT . Irr- .V.- 


' 接 Jvi-». 

::: :# u :::% ;ノ 



i 

f 

/t 




あれ…？ 

かぇるじ Jl 

そのかわいらしいタイトルを見 
て' わくわくしながらゲ—ムを始 
めてみた。きつと主人公のかえる 
さんが、「ポクはいつたいダレなん 


,1 

轉 




■::: 


. r :. i >^ 


% 




始まつた拳でした 

..• . . • ' V. ...■.'•Jr.vjr.r:-.■:-i , .l-v^l-.e-!r • .■ ■—VK^A * -■■1■, 




s.. 


つて、実にほのぼの感が溢れてい 


つてお S お： i 、#^ る。その感じこそは当初の予想か 
で一^が卩かえるのまま冒険ら外れてはいない。これならばき 
さ CP くれよお〜というのがホン つと、タイトルやかわいらしいイ 


ネ 。そして そのかえる(今は人間 
の姿) は、 そのままコロナの街の 
冒険者ギルドに向かつ て、 今後の 


の個人的な予想は見事に犬はずれ。 
でも、そこまでの経過は冒頭の絵 
本のような見せ方と優しげな角の 


ナレ— シヨン、 静かな音楽も相ま 


-.■へ、 


だケ ロ？」 とか言いながら、森のクエストの準備に入る… 
中をさまよい、だんだんと過去に 
触れて…みたいなものを連想しつ 
つも。でも、 実際のところは こう 

だっ た。 

小さな森に I 匹のかえるがいま 
した。名前も過去もないこのかえ 
るは他のかえるともなじめず、い 
つもひとりぼっち…。そこに賢者 
様がやってきて、「おまえは本当の 
かえるではない。呪いの力でこの 
ように変えられてしまつたの だ。 

わしの力で人間に変えて やろう」。 

ごうして、なくした 記憶と呪いの 
手がかりを求めてかえるの冒険が 


ラストに期待して買ったユ—ザ— 
も満足できると思ぅ。あ、でも主 
人公のかえるが人間になっても、 
文章中ではあくまで「かえる」と 

そんなわけで、プレイ前のボク表記してあるのでそのつもりで。 


1 


令：> 


td . 子 
I 

- 

51由 




g: 螺 ' 

為. 




. 




ゲ d ムは育成シミユレ|シ戶 
の要素ま rf の iBs^f 


N 

Ti 




つかのミニク±スゎをこなしてい 

s 't. 一 ^'. 

くタイフ^1 

とはいっても人間になったばか 
りの状態では、さすがに能力的に 1 
心 もとない。 まずは街の訓練施設 


& 

99 

t — 

©本 

G. 絵 
In l 

re. 

war 明 
oft 田 

S 高 





にお金を払つて訓練を 受け、 「かえ tor 卜 
る j 自身のステ—タスをあげる… 


のだが、訓練にはそれ相応のお金 


at - t 

9 

9 

©1 















































GAME of 1999 ( 下半期 > 














h 典を彩る仲間たち 

:は13 A の仲間になるキャラがいて、 
>1::のばかり。たとえば、熱血感タイブ 
_____ r 冒険にでるときはいつで 
くれよ！といった感じだが、最初に主 

態度ががらりと豹変したり 
_ 彼らが 、仲間になる時期はまちま 
、 卜中の 1" ベントで仲間になるキャラク 
$のそ (1 ぞれが違う職業、能力を持っ 
； i !； は主人公の成長と時間の経過に合わ 
レベルアップしていくので手間いらず。 
旧 I 一番こ出会ったり、共にクエストを 
リ I ;り親密な間柄になれる。 







111 ijr : -I 


rlw 

—hL? 


1.11 ^ 11 

というわけに#い，かな 


な仕事をしなければならな|,\ 


\ 〇 


LV 




通常は 


ただし、訓練や仕事を D て 




適度に能力暄を上げつつも、しつ 


と、体調のパラメ —夕がなくな， 


9 

A ■ ■ 




かりお金をもらえる仕事を繰り返 ていくので、ときには休養を選 


i 


•: . iiI ■ I ‘ 一 
■ : ..^:-. 





すことになる。仕事は酒場や鍛冶 


でストレスを減らさないとダメ 


暴 


■■ ri :4 i ; 


屋といった街の施設の手伝いがメ 


このよぅに「かえる一の能力値 



遺 


1卿、_らと謡をすれぼ、 
ap を裔められる。友篏度が低い 
クエストのときに仲間に加1 

つてくれ m いこ gtf 、お 

B : 護て0相手とはこまめに n ミユ 






インで、自分の職業に合わせて選 上げはけつこうマジメな育成 St 一 i ゲ L シヨンをとろう。ほかにも 


んでいくと効率がよい。 


G になつているのだ 


■%: 




i 


%. 1 . 


仲間とのイベントが発生したり、 


人間の姿になつた「かえる1が 


また、街には「かえる」のお部 ミニゲ—ムがあつたりして、そこ 


給仕のバイトをしながら訓練を積 屋の用意された酒場のほかにも、 


でも能力を上げることができる 


〇 


み、冒険に出て過去を探す…ああ 魔法学院、盗賊ギルドなど、自在 


このようにいろんな方法で「か 


なんて庶民な日々。たとえ冒険者 


に動き回れるので、ちよくちよく 


える 一 の育成を楽しめるのだが 




といえども、暮らしのためには地道 


遊びにいくようになる。これらの 


r かえる」が人間でいられる期間は 




わずか 一年間。 どの行動でも一 日 


1スト S り S れる，論： 
t _リアルみたいま f のなので、 


.^0 


葉激 

■• •• ■ ..*1: ••• i 


ユ 


1 


が経過してしまうので、とてもじ 




まずはこ一 I ■フイ—ル$で^ 


1 


ゃないが満足の行く能力値を上げ 
ることはできない。やはりここは# 


C.'!-::::- 


1 : fi 


「か l€y 0.. _# し方を学ぶのだ〕 

.，•ぐ. 、：. :努^^' .. w ::: 公;-; ••■? くち.^ - 

s - -- 137 .^Vf3vr. •■.、 .^VH&WVYV**.-— ■ >. • ■.v. , l^%*w>l.*-'...,.v ,■•■> •.■ 夕 "... ■ ■ •ff,y.'0ft^^f^y 
tb.!. r.- , .. . .-.■.f.v.-.- ILy/,. .. •'•.X AT "•.. 免 . ■ .thttu. --IV.—.:.. . t f \ ■ - 



# れ寒こなすと、酒曝のオヤがか 

: : - ..8- - ..." .■. 


,0.一" …：：：：：…ヮぬ" 


RPG らしくクエストモ—ドへと 


■■;■= •瑷 _■■■!■ 


らフリ—ク H ストの依頼を受けら 


旅立ち、どかんと「かえる」の能 れ るようになる。たとえば「高級 


カアップを狙つていくことになる。 


酒場の女主人が、エルフの森で大 


ゲームには全部で 36 種類のシナリ 切な宝石をなくしたので探して欲 


才(クエスト)があり 
はたつぶりなの1? 

1 ■vv::-- ^^^ 


やり応え しい I といぅよラに。 


: ^ x ::-: ベ 

いざ、ク HK 



1, 




に 


I 


クエスト凌戦醗に勝利するたび 
に、そしてクエスト15体に成功す 


P 


出発し よ ！ {S 




-lvyy 


ゲ—ム序盤にまず S ® 0 




れ麼 A . .よ. j 多くの経陵値と名声を 
f ら—。経—はパラメ—夕へ 
® P えて％自分の好き碌部分に振り 





.J0g^ 

J\l, , _f.--K, 0 .-» l i.l.f_w^^\ 

..ベ 1 . 議 

湯， d 傷,/.霉 


1 ^ 
























































. マ：；‘-;..'./ 




零 ■ 


.JM 


'..• 零.. 

.ド •;?”' 

，： i ^ 

! /' 


r 、 


i 


Id 


分けられ るし、 名声が高まれば高 はちよつと見に くく、 道に迷いや 


へ -fj 


■:. 


また、クエスト時に発生するイ 


級酒場や ft 族の館な^の行ける場 

議1 …： .：： ■■■. ■ W , 

1 fff # 

#.1:⑴ 



又、 f る#間やミニゲ 

' 藤- ■ X : 


.〇'. い；.. 




0ムも増ぇ簿？街？ 

の育成と、交互にバランスよ 


「f 


すいことこの上ない。ただ、マツ ベントもこのゲームらしく、牛泥 
プの作りは広くともシンプルで分 棒を捕まえるとか、森の動物さん 
岐が少ないので、方向さえ間違え を肋けるとか、ほのぼのとした11 


111 -:t 


s ^ si ス h も a : ^^ st ^ いくのが 


なければ大丈夫だと思ぅ。 
敵の出現率も通常の 


F 




1 


しいものから入つていく。もちろ 
G より ん、ゲ—ムも中盤となれば、「かえ 


だろう。1も 




もぐんと少ない。そのため、通常 る」がかえるとなつた麗に迫る、 
ざ、クェス トの依頼を受けた の RPG でいうところの魔力(ゲ 3 匹の竜を追い求めての ク エスト 


. 

0 


ら、仲間を誘う。たんに戦闘がつ - 

らいというだけでなく、仲間の職 や特技を使うことで消費する)の 

業のみが習得できる技能がなけれ 残りもさほど気にすることなく、 選択肢を迫られ数！あり 
ば、 どうしても越えられない場所 がんがん戦つていける。ちなみに、 の選択の結果が汝 


ム中では SP と表記され、魔法 も発生す る。 そしてこれらクエス 

の中にはい♦つか「かえる# r に 


もあるの だ。 例えば大きな岩で道 


|つのクエストは 


_ : “： sps^: : :r 

時間でク の内容を決めていく 91 


が塞がれていたとき、戦士やモン リアできるだろう 


クといつた力のある職業のみが覚 


戦闘シ I ンはきわめてオーソド 




0 


プ 


ン 


ン 


闘 

戦 




えられる技能「物をどかす」が必 ツクスなもの 


〇 \ 
LV 


い意味でキレイ 


そして絵__ 
でき上がる•： 


崖 

A 

11「か—」の過去がし 
a がりと暴かれたもの…とは限ら 


i ■ L ^ 4 ^ J n n ^ ，- - t^ J7V^W- Jl 4-^ J/ Jc r. £ 

須となる。だが、実際のところ 10 にまとまつている。あえて注意す ク H ストを済菜■る#、「かえる」 ない■ベ■卜なエンドかどぅかは、 
種類ある職業のぅち、戦士、盗賊、るなら、空中に浮かんでいる敵は、や仲間たちの絵本ができるのだが、タイドル画面からの狯本のライブ 

-\ ■ut-i-H-r/:::.. 

魔術士の三人がいればすベてのク ー 部を除いてまつたく通常攻撃は 実はこれが本作最大の特徴なので ラ ui トモ—ドでわかる。ここでは、 
エストはクリアできるみたい…。当たらないので、魔法を使う か、 ある。すべてはこの絵本のために いつでも出来上がつた絵本を読み返 


レンジヤーや遊び人といつた職業 
のキヤラは好みでどうぞというこ 
とかな。 


技能で「空」の項目に〇がついて 
いる攻撃をしかけようということ 
くらいだ。はつきり言つてここ数 


あるといつても過言では ない。 


せるのだが、クリア結果によっても 


絵本は「主人公のかえるの絵本」 絵本の内容や色が変わり、メイン 


(メインシナリオ)と「仲間たちの絵 

実際のク H ストではフイ—ルド 年の RPG のいいと M どりして、 本 - サブシナリオ)に分けられる。 
やダンジヨン内を歩き回り、11を 
解きながら進んでいズの&羡 I * ‘ 

め見下ろし型のフイ4ル：プ 


の一年間のシナ iy 才をヘストな手 


kp 


ンンにまとめ先、蠢いぅ感じ 

./. f \ .. 

だ产自分の好みのギヤラクタ—を 


メインシナリオは、「赤竜」「貴竜 j 
「白竜」の三つで、どのシナリオに 


-- ■ 

0i^ 60" 


0 


貧を， 

>r -*>!.- r -. 


順で /7 リアした⑽の石「，の 
本 j が出来上がる仕組み だ。 

また、 ベストでなくてもほかの 


V . ■ ■. 


M ^ t 、/ 患戈存分暴れまわろう〇 


なるかは、それまでの行 S 8 に上つて 


找说に応じて一年後の最終日に 



58 









































































メーカー 

3 メント 



以; 


_ 

か: す，:^ ふ?:^:;’!碗がさ: 




，一一 

7 TT 


下 


Q 



C 3 


arj 


M 

A 

G 



見たときに、 

.—.^ ■J.:--.fll1y-v-.l-Lllwk".^il--.—..IJ-v .•■• ■.•■.•'■■^c . -.I'I.. ■- ■ ■ .V • 

-». 1 .« ^^- ?Artf..».l.rJiJ... . • ..- . 1 .• .— 0 J(r - .■.. ■ v.!':v-.J 51 ;-...---:-rv_'.,l, 4 &-Jk 

関係にな夢こと1孤る卩|3人の*|7^1?^^^ブシナリォがぁ 


つた印 れる 


してやろぅといぅ気持ち^^ rrr 


為-:. ■ 






% 


間たちそれぞれにも 一 冊ずつの る。 ここでは冒険の途中で人間嫌 本を読む気持ち良さもま^捨贾が やら。最後 a でプレ#じた, S 歎 


爾 


111 


テ—タス上げも楽しい。で患 E の絵 


m 



K 


0 


0 • 


/ 


「仲間たちの絵本」があり、これら いのハ—フ H ルフのユーンと出会 たい。そして、仲間によつては" 



.:,;: 變 


0 



つては、ほんわかした独特の世界 


仲間の絵本ができるかどうかも、 うのだけど、彼女がなぜ人間嫌い ぞれのメインシナリオをクリアし 


観と絵本システムの魅力に取りつ 


ク H ストの途中にとつた行動や、 


になつたかはシナリオの途中では 


ないと絵本の完成しないキヤラクタ かれ、また新たな冒険に旅立ちた 


選んだ選択肢にかかつている。 


いつさい語られない。結局、彼女 I もいる。一度のプレイでは一種類 くなつている。 


敗蓬爵：" 


N :/■マ：：； its . 

11一れ写ル 


::::ヂ .： 、-:;._ーー: :: -:" : :::!驛 


S ハ . 


sii 


とは力を合わせてクエス のメインシナリオしかできないの 


紹 »■:■■ 





1 


卜 


挑戦し、ユ—ンは主 で、最低3回はクリアしないと全員 


%傷 


?•:■?:.» 1:; m iv: ; ■:*■?>: ■ 

アる！フ 


_.'-v.- : c ..-: 

• 




纖きルー—.:. 

分で X と 
為€ をカフ 〇 

卜本 i の^ 

#ス絵ハ法 

H 'は過 


人公たち人間を少しだけ 


信用するようになつた 


というところで終わつて 



の絵本は完成しないのだ。 


クぱ真の 






しまう。そして、できあ 



がつたユ—ンの絵本を見 


ると、彼女がなぜ人間嫌 


いになつたのか。今では 


養 

雲 

JO 散 

■:.. 本 

:11 

@ t 

•Jkl t - t J._ ― n 




屬るす入の 
©き：■購性 
_でい、女 
間足思 | | 

る茼と実 

め feirc 比 

しでぎ？の 




楽 


でか方 


主人公のことをどぅ思つ 


:;1a::〆 ： 

か 


_ 


とま i 
ちれ t 

たねよ 
物6る 


1S 

た 


ま 

tf . 




.1T- 


ルのつ t 

ヶ間いな 
ラ人あや 

J i ilj-; ■ 一 1 »:y 

m に A 間 

るこね人 

xs i - 


y vh K 

3 \ u / 一3* 

^ —u 
し-て 
なまかし 

るいの30 

わ思なか 
じて間0 


H 


,it 1¢ 
tLW —rf 


人が 


、き * V 

はをがは 

ルぱれル 

ケとこケ 

ラこ f ラ 






i: : .r 


実 


信な 

不い 
間 IT 」？ 

■ _ 
の i'e 

V 

J i 

ヶ Tt 

ラま 

1,由 

様1 

同 W 

ン U - 

一詳が 

ユのし 

.“-:::: 藝 


ているのか、が描かれ T 



いる。まさに伸間の過去 


が、そして今現在の心境 


が、絵本という形で語ら 


えと^力 ■:、 

令よ も tf" がぅの 

丨 、で 1:の4 1 
はよゎル ザユもし 
初だた卜|アので 
当^しイ ユ137さが 
表—ま夕。性に深かた 
発ゲれる： f 食とのいれ 
のわあ# さ奥が6 



皆誌 


1 


っ fe ろは 

び卜下卜 

.vvp.*^^^^v-i-*.*-.v..1 Jv^,, ji*' fv* ， L.*-**.-.yJlfrIL 

でスぎズ 

蕾 1 暴 _ 

つィ n ィ 

ケの：：角の 

!!___ 

殊さ給 
特田、子 

ぅ高が美 
い°す由 
とね：で職 

し1=.首；：：人： 

邊でな 
か D ラ 

方 < そさ 





纏 

良 

が 

判 

フ r. 

評 

S 

0 


な5の 

かてと 
し一 

す W 用 
讎_曝1 

思 g ン 

&> テ 
れ - A ン 

B- ヂェ 

れクの 

入； r く 
けさ多 


夕 

蒙 

_ 

ヤ 

4 V 

各 

« 

a 


し 」 r 

意山 
用入 

も移 



r \ 


II 


i 


れていくのだ。このシス 




テムが実に、七地良 <、14 




れを見るた：©だけで A 分 
どんなクエストに#^挑戦 


：1 


$ 


S 


L :: : 
1 


く…_バ :.^这^;^-':-:-.;':.;?^::;?;!::!-缓极 :-■:;. i :: : :::; i :': i .;;;「； 

給本のィラストが. 


綴 


S 


1 


表：ベ 


: .3® 
■二.：： 


港 


iif il 




感 

D 

ンぶ 

'.一11 :.o 

ザた 

ン==;‘、 

Xでだ 
もブの< 
。ラすで 
すプまん 
まラ r^ 遊 


フ 


謙 





i 




■奏. .. 

相 

§ 广 .： . ： .S 


II 


小林秀 


0 ^ 




謙 




I 


賢 

i 一.. 


: vvl;:::..::I;:::-.:“;:;.:'-::.:: 


莲 ■ 


マ ..::'.:::.4?. .'■•:■:' . 

• ..V. 

■■ . 4 —'.. .. , -,.lr 

一 ' m 


i . へ 


_ K,ri 

t . I■-■■7*. ■ f 
—— •：- 

㉟ 身 ： i 




•SP 
0 


露 


0-.':_ 


ふ ?: 


::•::■■.• :: 

•-.■■:■: 由； 


few 

ハ ■:■-'••• .nri,*-;-:-:-.-..-l.'-l*. , r. , -J-:-v.f 

IK * «■ -1• VI /J. tts. .• ■ .1• N" V V • 


:■•: メ ， 




I 


一 


.riimm 


'…—1 i 

■ - ■. •- ..•••• 


象： 


: .....f 


fc 


.:■'•;•-. 





瞬謹 




ulssp. 




















































ゲームを 通じて 1 力月間のバス研修 




東累/ v ス塞内 


機種 ： DC メーカー：フオーテイーファイブ 
ジャンル： SLG 発売日： 99 *12 * 23 価格：5800円 
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日常生活に 
一番密接なジャンル 


- 11 .. 

il: . 


- ' : ■- 


1毒— g 順, 
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に属されていた。しかし『電車で G だ。/1ズといえぱ公共性もあり、か 




〇!』の社会的ヒットに より、 マニ 
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ア中心だつたシミユレ—ターも市民 


権を獲得。その後、 職ゲー なる 愛 


な U 4 im 論位置 C 存在していた題 
材。なのに今まで ゲーム 化されな 

. ,;•;>: .灌 .;. 


詈ル ts , ての_ 

，は都バスの見習い運 
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転手として 


励む事と なる。 走行す る 路線は湾 



たのは何故な0 だろう。もし 岸、青梅、 新宿の 3コ 
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J れら 


称で呼ばれるよぅにな つた。 今で か : T ると、 電車などに比べるとい の コ| スは経験を重ね 
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は職ゲ—のシステムも多様化し、 ささ か地味なイメ—ジが あり、 ま 朝•夕方 •夜と いつた別^!-ジヨン 


ごと 
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昔ながらのリアリティー路線、は たあまりにも身近す#たためかも を含めた合計 9 コースを走行でき 




たまたゲ—ムならではの自由度に 


〇 


富んだ ものと、 様々 な 作品が産み 


しれな： 
ところが¢1 




落 


るようになる。朝は閑散としで 
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た通りでも夜になると交通*！も変 


出されて いる。 これら職ゲ—の特 


いざゲ—ムを通じてバスの運転 化、 おまけに視界が悪くなる など、 


徴 として 挙げられる 点は、 我々の を体験して みると、 本作は既存の 時間帯に よつ て難易度 も 変 ： H して 
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生活に密接な関係がある題材をテ 職ゲ—が導入していなかった身近 いくわけだ 
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マにしているという こと。… ま な要素を取り入れているのに気# 


あ、 中には救急車や消防隊な ど、 な かされた。 


で、 ここで注目していただきた 


るべくなら被害者の面で密接な関 


いのが、本作はバスの実地研修だ 


では、その既存の職ゲ—が取 


という i j と。 同じ車を扱つたゲ— 


係になりたくないゲ—ムも存在す 入れていなかつた「身近な要素 I と 




















































現実の道路を再現しているだけに、見通しの悪い所も 
そのままだ。視点変更などをうまく活用しよう。 
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ベられた四つボタンの左右にあた 
る X 、 B ボタンがウインカ I 表示 
にあた る。 

バスの運転をするということは 
同時に乗客の命も授かるというこ 
とで ある。 だからこそ安全には細 
心の注意をうながさなくてはなら 
ない。車線変更やバス停に停車す 
るときも慌てず、ウインカ—によ 
る意志表示をしよう。 

第三は A ボタンによるドアを閉 
める動作と車内アナウンス。 

走行す る n 丨スを選択す ると、 
バスが始発のバス停に停車してい 
る画面に切り替わる。全てのお客 


みたくレ—スをするわけではな 
い。また、 同じ職ゲーだからといつ 
て、 『クレイジ I タクシー』の様に 

メロコアサウンドにノつて「ウオア 

リヤ —ッ！」 と雄叫びを上げながら 
街中を縦横無尽に駆け巡るゲ—ム 

でもない。 

本作は、ただ単に運転するだけ 
じゃない。ほぼ現実と同じ規定に 
定められた交通ルールに沿っ て、 時 
刻表通りにバスの研修を進めてい 
く職ゲ—なのである。 

そして、研修を進めていく上で 
最初にマスタ—しておきたいのが 

独特の操作系統 だ。 

まずは R ボタンでアクセル 、 L 
ボタンでブレ—キ。アナログ入力 

ができるドリームキヤストならで 

はのボタンの押し具合によつ て、 ア 
クセルとブレーキの踏み具合を上 

手く再現して いる。 この操作シス 

テムは既に他のゲ—ムでも起用さ 
れているが、交通ル—ルに沿った走 
りを要求される本作では、むやみ 
な操作は急 発進、 急停車の減点に 
つながるので注意が必要 だ。 

次にウインカ—。十字方向に並 


が乗り終えると今度は走行画面へ が 
と切り替わるのだが' ここですぐ 
さまバスを発車させる と、 バスはド 
アを開けたまま走行してしまうの 
だ。これを実際のバスでやられて 
しまうと思わずゾツつとしてしま 

う。幸い本作では減点の対象とな 
るだけで済まされるが、ドアを閉 
める作業は運転を始める上で初め 
に実行する仕事。くれぐれも気を 
付けたいところだ。なお、走行し始 
めると A ボタンは次のバス停を伝 
える車内アナウンスボタンに切り 
替わる。このアナウンスによって現 
在走行している場所、次に停車す 
るバス停を音声で確認することが 
できる。 

一見煩雑さを感じ0つも 
親しみやすい操作性 

どうだろう。こうした独特の運 
転方法を述べていくと、本作が煩 
雑なゲームに感じられてしまう方 
もいると思う。事実、筆者も最初 
のプレイでは、度重なるスピ—ド 
違反や急停車で前の乗用車に衝突 
したり、「あの車、急に飛び出して 
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本編0実地研修をクリアしただけ 
では！^京パス案内(ガイド) i を全て 
堪能したとは断言できない。本作に 
は ドリ— ムキャストのビジュアルメ 
モリ(以下>3)にデ|夕をダゥンロ 
I ドすることによって遊ぶことがで 
寺る///ニゲ —ム、 菱通標識？ズ___が 
存在するのだ。 

このミニゲーム は、 r — 時停止道 
路工事中」など VM の画面に表示さ 
れる問題文を読んで，それに該当す 
る交通標識を選んで進んでいくクイ 
ズゲ—ム 。間 題は全 50 問の中が らラ 
ンダムで10問出題され、最初に選ん 
だ難易度に次って解答するまでの思 
考時間も変化するぞ。ミニゲームの 
正解によつて獲得した経験 値は、 実 
地研修の経験値に換算されるという 
本編とリンクした楽しみも 得られる。 

VM ならではのコンパクトさと気 
軽さか5の単純明快な面白さもあり V 
免許を所持してない人やこれから教 
習所に通5予定の人たちには是非と 
4 P プレイし T ほしいミニゲ—ム だ 。 fe 
ち ろん既に免許を所持し r いる人に 
もおさらいとしてオススメ 。ついう つ 
かり忘れて しまった 交通標識も問題 
として出題されるから侮れないぞ" 






























コラムニスト泉麻人氏の横顔 


バスを運転することで乗車してくるお客さんたち。 
様々な地域界隈で話し始めるイベントのシナリオを 
担当しているのは、数多くの小説やエッセイを執筆 
しているコラムニスト泉麻人氏。ここ最近では、討論 
系のテレビ番組などにも沢山出演しているので、芸 
能人と思っている人も多いかもしれない。そんな泉 
麻人氏は、〗大東京バス案内（ガイド)」という本を出し 
てしまうほどのバスマニアな一面をも持ち合わせて 
いる。そうなれば氏がバスと聞いて黙っていられる 
わけがない。ゲーム本編でも、和泉隼人（イズミバヤ 
卜）という名称で登場 U 各所で地域に関して為にな 
るウンチク話を語ってぐれているのだ。各誌で地域 
を題材としたコラムを執筆している職業柄、必要以 
上に造詣の深い語りは、本作は職ゲーと同時に教養 
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思わせるほど勉強 ^ 

【と間違ぃ 
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他愛もない会話を読ん 
でいるうちに、いろいろ 
な維学知識が身に9 
いてしまうのが面白い. 
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1バス0，塞顯 


1>けない嗽、やはリ慣れてくると 
周りぎ見渡す余摇も出で疇るとい 
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W S 

い。停—にはなるベく I IQ 。 本作は' ドリ1ム1スト 
時間に合わせると一ぅ隻 OP % ある。 のポリゴ穸処暖を iiffi しで、実在 
今度は * E 車内ア1 N ゥ>スを忘れ する n L ス查非常に_ア,で臨場 


それならば初心忘るべからずと 
いぅ気持ちで、いざ本作を日常の 
運転と同じ感覚でプレィして みた。 

すると意外にもこれらの細かい動 
作はごく当たり前で、特にプ ラク 
ティスモ—ドでコツをつかむこと 


なく、すんなり運転できたのだ。てブレ—キを踏改プレー特に脅寧 n j ス1のフジテレビが 
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たり、スピ—ド i の！！！吿で慌て 



感が伝わるように再現して いる。 


しかもそれに付随して、こまめに 
前もって数回ブレーキを踏む「ポン 


キのダプル減点の失態。バズ特有 
の内輪差で狭い交差点 f 幽がけき 
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ピングブレ—キ」 の 重要性を再確 れ なくなり、泣く泣く IHr 度 も 
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1認2交1人々が 




パブ 


認。実際の車を運転するときの敦 ク^&^|!^0册り返しを行ぅ^^ 視点で見るとぁ&かも本当に聲 
訓にもなつてしまつた。 i 
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もちろん、本作で運転するのは 


もあつた:,.-〇そう I 慣れから来るケア 場€蓬転しているような錯覚に陥 

つ_まい、 S 空が I 俯瞰する視 


1 H:;; ■ : . 

”：乂| 


ca:.: 

レスミスが多くなつてしまつたので 
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ある。本末転倒. 
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点で見た ときは、 | まるで高層ビル 
i 応、救済機能4 J してアクセル、の真上から見下ろしているぐらい 

リアルで惚れ惚_ しれ ite まぅ。 1モ 
ニター上で11の光景を目_当たり 
JS , lM : は自動でハンドル操作 にする 度、 つくづく「よく释現した 



りキ、 ウ婷ン *1 の意志表示 
だ - IF のシンプルモ—ドも存在す る。 


をしてくれるのは良 U 一の だが、イ 
マイチ自分自身でバスを運転して 
いる気が - t ないもどかしさを感じ 
てし まう。 本作をプレイするなら 

iifflL . . お .. . 


ものだなあ」と感嘆の声を連呼し 
てしまつたぐらい良くできている 
のだ。このリアルに再現された街 
並みは、東京近郊に住んでない人 


やはり通常のモードがオススメ だ。 でも存分に清緒感を味わうことが 


テ—マとなる職業を 
ゲ—ムで体_できる意義 


事故やトラブルをしでかしては 


でき、 一度は都バスに乗つてまわり 
の景色を見物したくなる衝動に駆 
られる f J と間違いな しだ。 


そしてもう/つの見どころは、 



きやが って！」 とゲ I ムに八つ当た 
りする大人げない面もあった。だ 
がバスの運転をしている ぅちに、 
筆者の中であることがフラッシュ 
バックしたので ある。 それは教習 
所での初めての路上教習での出来 
事。初心者を邪険な目で見る大型 
トラックやめまぐるしく変わりま 

くる信号機、交通標識に目配り安 
全運転を心がけることは頭では理 
解しているつもりで も、 現実は緊 
張の連続で、内心ビクビクしなが 
ら 運転したもの だ。 
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Q ； 本作のコンセブトは 

A ： 運転シミュレーションではな 
く、運行シミュレーションだ 

咳^^^^^.::.：: 

ということです^乗客も乗っ 

.：. :: i ；:::.:.. 

てくるし、アナウンスを流し 
た0、 ドアも閉め:なきゃいけ 
ない。この運行を基本に「パ 
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スを運転すること自体が楽し 
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いゲーム」「ぼのぼのとした感 
じが伝わるゲーム」巻目措し 

遍;なぜ都バスを題材に？ 

A i 聚京を走る路線パスを題材に 

ホミ•如.公!.ぐを:;设お:リ•斤;::::• ゞ ぶ1を:..: 

することで、「東京 j を表現で 
きると考えました。コースも 
新宿、お台場という観光地的 
な場所を選び、都内に住んで 

lsii ： ii#l|i 「ああ、あ 

そこか！」といった楽しみ塞、; 

東京以外のユーザーには、雰 

: . 二:.': 

囲気を味わってほしいど思い、 
都バスを題材にしました。 


議瞧 ; 


Q : 制作で苦労した点は？ 

A : 何:といっても各コ^スのマツ 
プです。3種類の縮小率で地 
図を作成し、バスを借りて4 
台のカメラでビデオ撮影する1 
など、本当に大変でした。ス 
タツフはみんな、都市開発や 

. .. . , . ■ r B I ■ • f • 1 • * • ...• • ,•••.. •...，•■• • r ... 

.’ 1 . 1 .... I . « ' ' ) 1.1 Tl. • •.... • • ■ • • r* ••-•••• .*.• . . • • ... 

........ /..*.； .，..つ.， - t - . . . .% ... J . . . . .*4}.. ( ...... 

建築工事の仕事のようだと言 

ふ:こ:.:::::：::• ::,: i - M ;- :， . : : :: 

つていたくらいです， 

読棄へ一言お願ぃします6 

.心.::：.:_車で GO *. ■:のバス版だ 

とか（これは否定しませんが)、 

1 '••• - •••...•• ••• *■>••••.-.•••.*,• .• .' - .• •. . . . . : 1 . . 
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タイトルが分かりにくいだと 
n 、 +( 『都八ス葡 0 〇 !+ : 』にしろ 
とよ:く言われます)、.地味だと 
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かいろいろ言われますが 
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回やれぱ上手くなります。な 
んとなく懐かしかった: D しま 
す。ぜひ、遊んでください。 
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Text by 上志野雄一郎（フリーライター) 



湾岸 コースから 見える東京ビッグサイト。夏冬と通つ 
ている人には「あ、見覚えある！」と思えるかも。 
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が窺える こと。 これこそが冒頭で 
述べた I 番の「身近な要素」なの 
だ。 要所要所のバス停で乗つてく 
る乗客は、フジテレビ前では仕事 
に対する不満を言ぅ AD とそれを 
宥める後輩。新宿二丁目に近づく 
あたりではォカマの二人組が。は 
たまた時には、お忍びでバスに乗 
車する有名俳優まで登場。もちろ 
ん通勤、通学に利用している地域 
住人も沢山い る。 さすがにバスの 
運転手はタクシ—の運転手みたい 
に乗客の皆さんと世間話にシヤレ 
込むことはできない。それでも計 


度バスに乗つた時は運転手さんに バスの蓮転を通じて情緒溢れる暖 


「毎日運転お疲れ様です」と、ささ 


かさまで楽しませてくれる戰ゲ I 


やかな挨拶を掛けてみようかな。だつたのだ。 


は、一見たわいもない会話もある 
が、そこからつながるドラマもあ 
るので見逃せない。毎日の研修を 
重ねていくと、 r ああ、この女の子 
は〇〇で乗車してくる男の子のこ 
とが好きなんだな」「この女性' い 
ろんな場所に居るけど I 体何の職 
業なのだろう？」「あれ？今日は 
この人乗ってこない な？」 と乗客の 
人達の心情が垣間見れるようにな 
る。全てのイヘントを制霸しよう 
と躍起になっていると時折送られ 
てくる感謝の手紙や写真。こうな 
るとゲ—ムイべントの概念を越え 
て、いつの間にかプレイヤ ー はバス 
運転手に感情移入していることに 
気付かされるから面白い。本作は 
バスという箱庭的な公共空間から 
くる親近感を、ゲームを通じて表 
現したのではないだろうか。目の 
前の目的だけを重視していた既存 
の職ゲ—が見落としていた「身近 
な 要素」。それに本作のスタッフは 
気付いていたのかもしれない。 

本作を プレイしていると、 普段 
は公共の乗物という認識しかなか 







































































第 1 特集まとめ マニアのための 



ムも欲しい T すね 


本誌の特集は編集者自身が実際に遊んで、 r こりゃ、 
おもしれ—」と思ったものを取り上げるのが基本になっ 
ている。今回選んだ Q 本は、どれも自信を持ってオスス 
メできるソフトばかり だ。 

しかし同時に、売れすぎているものははずそう ね、 と 
いう決まり事もある。メジャ—なゲ—ムや目立っている 
ゲ—ムは、すでにユ—ザ—に知られているので、とりた 
てて扱 KM 」 ともないだろう、ということだ。 

ただ最近、この売れている基準が判断しにくくなって 
きている。 

昔は邱万本くらいなら、まあちよっと知られている程 
度かな、というイメ f ジがあったのだが、今では0万本 
でも大ヒットゲームのイメ—ジが ある。 この辺りは編集 
者同士でもイメ—ジの違いがあって、なかなか決めにく 
いところだが、ヒットゲ—ムの基準が下がってきている 
のは間違いないだろう。 

これは、ゲームを買う人口が減っているためかと言え 
ばそういうことはなく、人口そのものは増えているのだ 
が(総売り上げ本数は去年以上だし、ハ—ドの売り上げ 
も右 肩 上がり)、一年に何本も 買う、 いわゆるマニア的 
な人間が減ってきているせいだと思う。大メジャータイ 
トルとライトユ—ザー向けのゲームが上位にくるの も、 
そんな傾向を表している面があるのだろう。 

マニア層にこだわるのは、確かにあまりいいとは思え 
ない。閉鎖的になりがちだし、何より世間的イメージが 


悪すぎる (笑)。 しかし、そんなマニア層が(うるさす 
ぎて扱いにくいけ ど)、 ゲ—ム業界を支えていたのもま 
た 確か。 

今はマニア層が楽しめるゲームが少なくなつてい る。 
そして同時に、ユ—ザ—側が楽をすることに慣れてしま 

つてい る。 

だからこそ 今回は、 面白いがクセが 強く、 難しいもの 
を中心に選んでみた。 

自ら考え、苦労して問題を突破していくという、自力 
でゲームをクリアする感覚。そして、ゲ—ムがうまくな 
っていく感覚。 

この感覚を味わつたからこそゲ—ムにたまらない魅力 
を感じ、今もな お、 ゲ—ムを遊び続けているのではない 
だろう か。 

そんな昔味わつ た 感覚を思い起こさせるゲ—ム たち。 
ただ、 それでは辛い面もあるだろう と、プレイの 「手 
助け」になつてくれればと思い、記事中には攻略的な要 
素を多めに入れて みた。 

いよいよ PS 2 が登場した2000年。 

DVD が再生可能な家庭用ゲ—ム機 (と 言っていいの 
か？) が、 今後のゲ—ム業界にどのような変化をもたら 
すのか想像できないが、多少は尖つていてもいいから、 
楽しみがいのあるゲ f ムが増えてほしい。 

そして、そんなゲ—ムを楽しめる自分でありたいと ffi 
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y うが、#チ H Hf ン hi ンや、テ—マ曲でホロリ 


お韻モノの話患、 
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■みなさ—ん、こんにちは！ たんぽぽ堂の 
美貌のマダ〜 ム、ライ トで— す。 

□どぅも…ツナです。お久しぶりです。 
■あいつかわらず覇気のない挨捜ね H 。 もぅ 
4回目なんだからいい加減慣れなさい よ。 
□そんなこと言われても…頑張つてるんだよ 
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■今回も読者の皆さんからたくさんお便りを 
いただいたの。どんどん紹介していくゎょ！ 
☆昔、表紙のマ—クは r 便所の詰まっている 
のを直している人」だと思つていた私の弟も 


19歳になりました。 


(歧阜県〇〇0>) 


□これ…：^丁〇のホ—ムぺ—ジにゝデザィナ 
丨さんが「便器じやないもん一」つて書いて 


たよね 


? 



それつて隠しべ—ジにあつたヤツでしよ？ 
ダメじやないバラしたら。 
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☆ゲ—ムは SK しい。それは間違いありません 
しかし愛しいゲ—ム を 遊べば遊ぶ ほど、 その 
子たち が〃 売れていない，ことが辛くてたま 
りません。 SFC 『アンジエリ—ク』のよう 
な例はちはやありえないのでしよ 5。 ああこ 
んなに面白いのに… r シャイニングフオ—ス 
fflj r 八ウンテイソ—ドファースト』 

(静岡県 t a 

■編集部でもよ くやつてるわよ、そういうの。 


ドマイナ— なソフトを 気に入つてし まぅと 
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□今回の「煩悩ゲーム」で紹介し 
てる『幻水伝2』。面白いよね。 


な： 


沿鎌二 





欲轴戚 


a 


.. 


繼 4 


:龜璧 


挥:赫，翻_ 


. 


. 


_^繼 





言 


m： 


失_ 





とは2字違い： 


(大阪府みかえら) 




•■それは残念ね一。かえつて嫌かしら、似て 

0 ると。 
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□え一と津田さんはね、「『ときメモ2』の E 
㈣ VS が PS 2 でパワ—アップするのを待と 
U う！できればどのメーカ—も使えるように 
I してね」つて言つてた よ。 

☆枬田省治氏の n メントにありましたが"こ 
の本に取り上げられるということは、すなわ 
H ち「幻の」名作であるのか、というのは確か 
"に複雑な感もあります。(埼玉県めいや) 
㈣ □複雑…ではあるんだろうね、きつと。も、 
M もしかして制作者の皆さんつて、ナイゲ—に 
H 取り上げられること、喜んでなかつたりして 
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臞な—んも言われないのと、幻の名作と、名 
作、どれがいい？ つてことになつちやうの 
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そのタイトルを何かにつけて挙げるだけ 
で、 皆に「はいはい」って言われて るの。 

□でも、ちょつと悲しいけど…自分だけの宝 
物つて感じもして、いいかもしれない。 

☆ナイスゲ—ムズは半年分のゲ—ムを振りか 
えるような雑誌のままでいて欲しい。ユ—ズ 
ド•ゲ—ムズのようなアクの 強さは、 ナイス 
ゲ—ムズでは少し抑えて欲しい。 

(東京都水田英智) 

□アク…は"ないと思うんだけど…あんまり。 

やっばりナイゲ—の方が、爽やかな感じじゃ 
ないかなあ？ 

驪読者コ—ナ I だけはアタシたちの方がアク 
強いって言われるけどね。 

☆2000 円以下でしかゲ—ムを買わないこ：■今回はちょ一っとマニアックな人選よ。特 
とにしている私には、本当に貴重な存在です。,に、お|人でゲームを作られてるというびん 
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■というわけで一今回は目を見張るほどの 
超豪華プレゼントよ=: 

□ちよつ とはずかしい けど、 各メ I 力 I さん 
に「プレゼント用に何かいただけますか〜？」 
つて聞いてみたんだよね。 

■ご協力ありがとうございます！みんなも 
奮つて応募してね n 

☆コナミの小島氏のインタビュ—は良かつ 
た。 こういう考えの人がいる 限り、 面白いゲ 
—ムがなくなることはないなと少し安心しま 
した。 (東京都御心ポンバ I ) 

□インタビュー記事はいつも人気があつてい 


いよね。 色んな人の話聞く の、 面白い. し 


隔月間とまでは言いませんから、せめて季刊 
かあるいはべ—ジ数を増やしてくだされば言 
ぅことないんですが。(大阪府平井明己) 
□今回から、すごくベ—ジが増えたん だよ…。 
気づいてもらえたかな あ。 

■その分値段も高くなつてるけどね(笑)。 
でも、1本1本にたくさんベ—ジが取れるよ 
ぅになつたし、読み物も充実してきたし。半 
年に一回なんだからこれくらいでいいわよ 
ね。 

☆とにかくプレゼントの質をもつと豪華にし 
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ぼうソフ トさん、 すこいわよね！ 

☆『スマブラ』の記事がためになって面白か 
ったです。ほかのキヤラの攻略も載せてくだ 
さい！佐ぶの技術セミナ—と攻略本事情の 
コ—ナ I が好きです。私の知らない情報が 
色々と読めてイイ感じです。 

(秋田県土 •歩) 

□『スマブラ』 はねぇ、 担当の人が大好きだ 

ったの。 

■どのソフトもそうだけどね、やっぱり愛が 
入ってると紹介の仕方がチガウでしょう！ 
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かしら。そりや名作がいいに決まつてるけど 

(笑)。 

☆あの一、「煩悩ゲ—ムの世界」、用語説明例 
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■師は言いすぎで しよ、 師 は。 

□でも、今月の発掘のコ—ナー、すつごく人 
気あつたよね。やっぱり個人旳な思い入れが 


が毎回 r セノギアス』キヤラ(笑)なのに"##たくさん、つていうのがよかつたのかも 
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まだゲ—ムの方が紹介されていないのは、イ 
ザという時(どんな時だ)のために取つてお 
いてあるんでしょう か。 それとも、解説する 
までもなく煩悩に満ち溢れていて、少しも〃 
煩悩力"を行使する必要がナイからでしょう 
か (笑)。 私はそうでした (笑)。 

(山形県ささきさき) 
■煩悩ソフトとして優秀らしい 
わよ。説明がラクつていうか… 

実際ゲ I ム中でもそ一ゆ—描写 
出て くるしね。 

□煩悩力は…あまり使わなく 
てもよさそうだよ ね。 でもき 
つとそのうち取り上げられる 
と思うよ。 

☆津田サンと奥山サンは改め 
て師と仰ぐのにふさわしい人 
物だと知らせていただきまシ 
夕。荒木サンと原田サンも 
(やや)壊れた人で安心しまシ 
夕。編集長のカタいイメ—ジ 
もなくなりまシタ。 

(長野県疾風電吉) 
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んな人がこの本を作つてるかもわかるし. 
■今回もだいぶ飛ばしてるわよ ね。 

□あ、そろそろ…。 

■誌面が尽きてきた わね。 それでは皆さん！ 
また 半年後にお会いし ましょぅね。おたより 
もイラスト も ガンガン募集してる わよ M : 
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5月15日までにプレゼントが届かない場合は、お手数ですが編奠部までお知らせ> e 


サイレントボマ 

CD ボ：チ 


ワイルドァ_ムズ 

2 ncMGNITiON 体験版 ( PS ) 








かえるのぬいぐるみ 


東京バス案内 ( DC ) 


爆裂無敵バンガイオー ( DC ) 


ジェット コースター ドリーム { DC ) 


ファイアーエムブレム 

トラキア776 ( SFC ) 








馨ゲームア ツさん提供 

rp.'-.:.! m:r. リ ;..:^- リ . .-..v 厂 r ■: 二：、 ■. 二 . v ■ り、， '•.■■ 匕 ，. 

1 : *•: ! V ：-：:! ' ： ; ' :■::! ' ! ■•；•! ： ：：J :: ,' y ' : ；! .' >： !j -： . !：' レ.:: 国 ；，. ::•: : 

.へ ' 、 

U:. ぶ:」,.:::.:ぶ . . 


プ_イぬいぐるみ 


ま V 

齡■名様） 

/ 1- ' : 

… ...A. A . ㈣ ル...-':.:.:....'.:. .. ベ …… 


79 ©TAITO CORP.1 997,1999 














































































































































: 


mmx 


' :. 







m 


醒9919 BKIPPiPI 

pSl IMichibutsu 

xl / 日本物産株式会社 

©1980.2000 Nihon Bussan Co,. U(l. 


.V.'.* > • .■. A _■■_ .■•*■■■ 








ユーザーサボート大阪06,6353-5353 
e 〜 a 9:30-12 00 13:00 〜18 00 


レイシ^* • イ ■ MM : 


標薄 

※商品 

M> 




タエンタテインメントの登録商楞です 
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レイジー•クライマ 

Mi 格：3,980円(税抜> 


E 祖 


の仕様 • 意匠等は予吿なく変更することがあります， 

マークおよび " PUyStatiorr は株式佘社ソニーコンヒュー' 
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今回から、編集部で厳選したソフトの 
中で r これが1番！」というものを、1〇 
ページに渡って特集することになった！ 
今回，1999年下半期のベストゲ_ムは、 

任天堂の SFC ソフト、「ファイアーエム 
ブレムトラキア 776 J だ！艟み居る 
PS . DC などのソフトを押しのけて、 
旧機種である S F C からの選出となった 
その面白さをじっくり紹介しよう！ 






機種 ： SFC ジャンル ： S • RPG メ_力一：任天堂 
【プリライト版】 発売日：1999年8月26日 

【デラックスパック】 発売日：1999年8月26日 

【ニンテンドウパワー書き換え1発売日：1999年9月1日 
【パッケージ版】 発売日：2000年1月21日 


価格： 6000円（宪売} 
価格: 9800円（完売) 
価格： 2500円 
価格： 5200円 
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版同時、ロム版も後に発売)。 


位置付けとしては、前作『聖戦 


の系譜』で描かれた戦いの一部 
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前作の主人公に後から合流した 


そしてプレイよりもム IK + が目 見えない。そしてその狎かりも時 


リーフ王子の、それまでの戦いを 的…そんな最近の甘つたる：3ゲ 
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しかし局地戦ということからか、 作品なのだ 
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貴重な意味を持つ本作において、 
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システム的には3作目の『紋章の 




謎』に近いものがあり、簡単だっ 


た『聖戦の系譜』に比べて難易度 


新1/ステムを 

霞■そう！ 


これはやつかい極まりない。 
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ム。今回追加された「体格」パラ 


がぐつと上がつている。初プレイ 




今回から新たに取り入れ；れた メ—夕を比べて、多いキヤラは少 


の所要時間は150時間ほどかか 要素がいくつかある。 


ないキャラをかついで移動するこ 


同— i まゎ f ぃぅ真似 
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つていた。制作者から も、 前 
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彳塞—は残念 
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ゲ—ムシステムにはまず文句の 
つけどころがない本作だが、それ 

以外の部分で一点だけ残念な部分 とはいえ、前作から続けてプレイ 


がある 


し、その結果が本作とは違つて 


になつてどんな子供ができたか j 


前作『聖戦の系譜』では、親子 た プレイヤ— は、どうしても、 腑 
二代に渡る物語を描いた ため、 プに落ちない思いを抱いて しまうだ 
レイヤーによっ て 「誰と誰が夫婦 ろう。 

逆に いえば、そこまで 思い入れ 
が強くな つてしまうほど、良くで 
きたゲ ^^ムなの だ。まさに 今期 
(1999 年下半期)のべ ストゲ I 

ム、殿堂入りにふさわしい出来と 
なつて いる。 

次のぺ—ジからは、難関マップ 
のポイント攻略、編集部員が私情 
たっぷりに語るキヤ ラ クタ— 紹介、 
そして、 人に よつ てここまでプレ 
イ方法が変わつてくるという見本 
に、担当者二人の「最終面攻略」 
をリプレイ方式で 掲載した。 



気 

_おの 

【トラキアちよつといい話 ❶ J 

殺つちゃつてください：アスべルやマリ—夕、セティなど、 



や f 聖戦の系譜』には生き返りの 作発売当時「ファィア IH ムブレ \ 
杖があったが、本作には本気でな ムはプレィする人の数だけ物語が 
いので気をつけた方が いい。 ある」といぅコメントが寄せられ 

ている。 

それなのに' である。本作では、 

前作から連続で登場するキャラの 
出自が完全に決められているの だ。 

これはシステム上仕方のないこと 
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ワンポイント講 _ 


本作を攻略する上で重要だと思われ 
ることを駆け足で紹介し よう！ 

【杖使いは心して宵てろ！】 

杖は使えば使/つぼどレべルが上が0 
ていく。特に序盤から出てくるサフイ 
と、 妹のテイナは絶対に育てるべき。 
杖 A キヤラは多いほどいいの だ。 それ 
に、 リノアンや サラ、 スル—フ 、セテ 
イ(サイアス)と揃えればやりたい放 
題。 

【シーフは体格を上げる！】 

自分の体格以下の物は盗めないの 
で、リフ イス もパ— ンもガンガン育て 
よう。ネ—ルの書は彼ら専用にしてし 
まつて fe いい。 

【精親を三人作る】 

最前線を一人で任せられるような精 
鋭を三人(最低二人)は 作る。『怒り」 
「待ち伏せ j 「太陽剣」「月光剣 J 「見切 
り」などを元から強いキヤラに惜しげ 
もなく使うことがポイント。平均化よ 
りも特化させた方が 便利。 





【剣は取れるだけ取る】 

武器には剣 V 斧 V 槍 V 剣という三す 
くみの関係があるとはい え、 やはり j 
番使用頻度が高い 剣。 序盤から確実に 
入手して行く C と。 

【魔法はサンダ—が基本】 

ファイア—は使いにくくウィンドは 
数が少ない。基本はサンダ—と思つて 
おこう。相性は二の次 だ。 

【 U ペアの杖の使い道】 

一番 効果的なのは、シ—フの杖の回 
復に全力を注ぐことだけど、それはあ 
まりにもバランスを崩す気がする。通 
常考えるなら、リ—フの光の剣を2 回、 
アスベルのグラフカリバ—を2 回、あ 
と一回は状況に応じて…というの が、 
序盤を楽に進ませる方法 rc ろうか。 
【総合成績は気にしない I 
総夕—ン数で決まる成績は最高 A A 
ランクまで ある。 しかし最初に狙うの 
は絶対無理。 rn はかなり非人間的な 
プレイが要求され るので…。 

.f 


超強力なキヤラに頼つて敵を倒すこと。「 00 さん、殺つちやつてくださ 3 」などと使用する。この方々のお力だけが頼みの卿。 
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【トラキアちょつといい話❿】 丨 

ダイムサンダ… 「ゆうしや©サンダ—が欲しいッ！」と、弊社発行の『聖戦の栗譜 j 攻略本で書いたところ' 今作で登場した。任天堂さん、ウチの本みて作つてくれたんですね…(と勘違いしておこう) 
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この章から登場する盗 
賊のリフィス。育て$ 
第ではゲ—ム難易 MS 極 


端に変わつてしまうキヤラクタ—だ 


けに、 丁寧に扱いたい ところ。 ボイ 


ントは「篇」で、これがうまく成 


長するとほとんどの武器を盗めてし 


まう"実は8章で手に入れる f ネ— 


ルの霤 J (体格が上がりやすくなる) 


を手に入れてからの方が何かと有利 


なので、ここではいくつか傷薬を盗 


む程度で、後方に1してち5お3。 


また同時に仲間になるサフィも重 


要。 なるべくこまめに杖を使つてい 


くこと。 ライブの杖は後からいくら 


でも手に入るので、ケチる必要はな 


できる rc け早く「杖 A 」 のスキ 


ルを持つキヤラクタ—を作るほうが、 

よ〇ぽど大事なの だ。 これは終盤に 
なればなるほど痛感するので、序盤 


からいるサフィは確実に育てたい。 

攻略の上で問題なのは、城に迪り 

ついたときに現れる増援部隊。まつ 


第三章 


すぐ村を狙いに行く ので、 備えがな 
いと村を守りきることは難しい が、 
逆にいえ ば、 これさえ守つていれば 


それほど難しいマツプでも ない。 


それより、クリアの前にリ—フに 


光の 剣、 盗賊の 鍵、 そしてできる限 



り強力な剣(炎の剣があるとかなり 
楽)をなるベく多く持たせておくこ 
と。また、 タニアとダグダで！ Si を 
しつ かりと持たせることを忘れない 
ように。後々、 展^!^ m るぞ r 
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王子様に鍵を開けてもらい、ある 


程度敵を倒しつつ後退。当然ほか 


ここは次々に出てく 


る増援部隊を放ってお 


くと難しい が、 それを 
止めてしまえば落ちついて攻略で 
きる。まず、 自由に動けるマギ団 


のメンバ—は離れたところで待つ 


ていよう。 


そこから左回りにリ—フは敵を 


倒しつつひきつけて行けば、最初 





で右階段の増援を止めよぅ(階段 
の一番下の 段、下側)。 r 怒り j 
太キルを a #Tr いるブ5 イ トンを 
戦い11出し、ラ—ラが囚われの U 


の角のあたりでダルシンを説得で 
きる隙ができるはず だ。 これが上 




i 顯證 -•■ 


—フた技寒解放。左階段は 一 
の段の上側、下階段は一番下の段 
象5が增援ポイント1て s る" 


手くいかなくても、このまま its 
DaLn ばいブかそのチヤン 


スはやつてくるだろう。 


あとは最後 iiuf フが離脱ずる 
こと餐忘 tl : な忮れ S 0 K 。 
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鎗所績け増援転出も、：経験値稼ぎ 

-^ T.. \ . 

や i - fciltt 手に入れた0も 

!■•1 —>1 




能。 今後の事を考えるなら、リフ 
ィス、フ H ルグス、カリンはぜひ 
育てておきたい。 

さて"離脱する時に気をつける 
のは、 ダルシンを仲間にするタイ 
ミング。リ—フの光の剣に頼つて、 
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この章でのポイント 
は、 アー マ— が 持つて 
いる「炎の剣」を取る 
かどう か。 これがあると中盤が楽 

になるが、砦にいる敵(守備+ 0、 

自夕—ンで回復)を確実に「捕ら 

える」のは難しいと思う。ちなみ 

に私は、橋の前でシヴァが「炎の 

剣」で攻撃、その後ダグダで捕ら 

えさせ、馬ユニットが人交換を行 
い身ぐるみ剥いで解放、という作 
戦をとつた。…が、そもそもダグ 
ダの命中率が3割程度だつたので、 

始まつて3ターン目のここ職0 

ツトすること実に说圆〇ど B らを 

取るかはあなた次第 


第十章 



琴オン 


射程外で待機。次の夕—ンで、力 
リンが民家に直接下りてしまえば" 
徒歩ユニットになるので、結構避 
けて くれる。 で、 アスべルはロン 
グア—チの射程内にがんがん入つ 
ていつ て、 ア—チを倒してちらラ 
といぅ戦法を取っ た。 大丈夫、ャ 
ツはグラフカリパ—を持たせてお 
けば、ア—チニつに当たるなんて 
ことはまずないから。 

本体は中央で弾切れを待つて前 
進。 これで十分です。ハイ 。 y 





T, 





闘技場方面1#:!/ヴ：アなどの頼り 
になる徒歩 mi ツトで、槪©先# 
上の民家はレツグ| ; ングを付け 

馬で行こう(カリンで— 

下の民家は、私の場合力 fv ンに一 

アスペルを 担がせ、 彼だけ川の向 

こうに下ろし、カリンはアーチの 






I 

11 ¥ . 

処するのが厳し；！んだ欲 ◦ 0コ 
と再行動された 5 オシマイ rc 
し。 ここは少しもつたいない けど、 
ワ—プの杖を使つて確実にクリアす 
るほうがいいと思う。1ターン目に 
ラ—ラをボスであるパーンの前にワ 


第十二章(外伝) 


ゲ—ム八ランスを根本 
から覆すほど_な「シ 
—フの杖」。魔力さえ上 
回つていれば、ポスだろ 

うがいかに^^な® isr だ 
ろうがな < 盗：&てしまうという" 
a ャレにならない杖である。これを 
持つたティナにどう対処するか、が 
この面の重要ポィント。 

i ぎ——墨から進んで 

く®はかなり厳しい。シ—フの杖 
1 武器は盗ま£し、宝箱— 

んで SvH 賊際一杯いるし、ダンサ 


1品：：- 

ilf は広レし/ 


—プさせ、説得する。すると敵は逃 
走モードになるので攻撃してこなく 
なる。ただ、トル—ドが逃げよぅと 
するのを止めるためにもぅ一箇所、 
ボイントにキヤラをワープさせるこ 
とを忘れずに。あとは仲間になつ rc 
ばかり©パ—ンを使つてトル—ドを 

説得させ、盗賊連中で宝箱を開けて 
いけば OK だ。 ワ—プの杖を2回消 
費するけど、このマップでこなすベ 
きこ！ J は確実に達成できるぞ。そし 
て何 f り、シーフの杖が無傷で手に 
入るのが大きいの だ。 


【トラキアちよつといい 

ア—チに突擊… 「突繫」のスキルは諸刃の剣。戦闘がもう|度継続するため、必ずしもこちらが有利とは限らないのだ□そしてこのスキルを時つたセルフイナは、1く離れたア 
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チにまで突擊する。一体どぅやつて…。 


















































































この面の最大の敵は;「森」。進みにくくてイライラするし、 
間違いなく当たっていた攻擊が、ここでは外れるし…。 


第十六章(東 t 卜) 


続いてリワ—プしてくるサラをど 
うやつて仲間にする か。 これは ワ— 
プする位置が決まつている ので、 その 
場所を調べておけば問題ない。オス 

スメの位置はマップの卖下段' やや 

右よりの位置にワープして来た時 だ。 

あとは リワ I プして くるダ I クマ 
—ジの対応。森の中なので命中率が 
低くなる。こちらの命中率0%の攻 
撃が外れて、敵の n % の攻撃が当た 
つたりするとい う 納得いかない こと 
が何かと発生するこのゲ—ム 。毒に 
は注意す ること。 
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ここをにやろうと 
したらかなり i するは 
ず。 3の二つの民家は 
すっぱり諦めよう。 

まず、 ナンナで訪れなければい 

けない右上の民家に彼女とリ—フ 

を向かわせ名 y その下と左上、右 
下は馬ユ I ー ットで、友 f 徒歩ユ 


: 
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左下の民家は飛釋ユ f : ーット i 

•••:;:•• •丨 ： 

C ラ？体格が軽く r 強 s キャーフ 

/ •ベ、^8^ 

f (シヴァとか 1 v スペルとが)を Is え 

. 4 = ■- r . -■ , . ■■ S-, ■■ 8.* - - JV-„■■■ .-.x.!.-- .■- = >. . ■ . . -.•VVVV- ■ . - . t- ••.Jvtlmly 

■<•. •!••. .•:■•■ ::■:.::. ^ - ^ •:•.■.-.•.■I , ^sril 

t たディ ir いん中 

, • •••!,:■ - ■ '■■■.■•.■人.:: 

ア—芝 _ 程舛に行®、次の夕—ン 

で民家の±|2下ろして戻る4ディ 

.•- • •1-. ^ ..1 . - !•••■ % - - •.1 • * . ..V* .• - .C - • •- .1.•1 S * • .»• .■ «.• - ihf. . . .1 
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•- 。 ■ .:■*.. : V, « <- 

—ンなち_勤も_待でき V その 

場合は V 盧〒ン目で民家に下ちせ“ 

る)。これ f ら飛行ユニットがア f 

チの射程に入ることなく、安全に 

城内の民家を全て訪れることがで 

きる。デイ—ンがそのまま民家に 

下りてしまうのもいい。 

この後は、徹底的に防戦しよ/つ。 
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私の場合、中央階段下にアスベル 
を配置した。この位置だと、 3 方 
向の敵がほぼ間違いな<アスべ 
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]/ 


J S-K 

次卷： 

獲 


一人に来てくれるの だ。 ここは 
「怒り」か「待ち伏せ J を持った強 
いキャラならばいい。 

しかし倒しきれないと、左右に 
敵が 流れる。 こいつらは回避率の 
高いキャラで対処し よう。 城門近 
くにエダを配置しておいて、ちま 
Hjiiintri 戻る、 とい_0‘こ 
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16 章と 17 章は、 15 章の 
東と西の 選択で、 二つの 
ル—卜が ある。 難易 i 
にはそれほど大差はない の粑!！、 仲 
間になるキヤラクタ I 
が異なる。こつちが得. 
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手に入洛武器 
■と^！！は言 
えないのだが、才—シンを主使 

!■■:.• ^,A.»,y しし-く-. 




0ているなら話は別。絶谢 i; tc 
十芯 P つ吹ほ©がししそれは専 
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器で筘る ml ジ」が手に入るか議だ。 
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海のでどうしても^^遅 
くなるじ、そ奶上、通行不可の # 森 
が迷路趣作るように餵り巡 B 达れて 
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もいかに#誰_扁審 _ そうな位置 
にヮ|プポィントがあ0たりする1:〜 
まず問題なのがパ—サクの杖。と 
は言つても3回だけだし"かけてくる 
ユニットも何回かやれば想定できる 
ので、あらかじめそのユニットのそば 
にレストの杖を使えるキャラをおい 
ておけぱ OK 。 


【トラキアちよつといい_】 

1に冷たい…フインとセルフイナの会話で r フイン様は女性に冷た S か5」と3う台詞がでてくる。暑さ寒さの厳しい時期に、東京湾岸で_をかもしそうだなと邪推0 4草外伝のリ ー フとアスべルの会話もく 6りとするものがあ nfc が， 
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体格 0 の 
キヤラはいるか 9 


初期配置は結構 重要。 
まず、 踊り子は 左。 こ 
れは宝箱を取りに行く 
のと、 人質との「お見合い」をさ 
せるのに使う からだ。 右の宝箱は、 

さくつとワ—プを使つてしまおう。 

余分な援軍が出てこない ように、 

階段は 塞ぐ。 下の宝箱の間の階段 

は、 壁のこち 5 側に敵の攻撃耐え 

られ、かつ敵を倒してしまわない 
ユニットを配置しておけば' 敵が 
勝手に増援ポイントを塞いでくれ 

るの だ。 

さて、 右側のレンスター兵を生 

かしておくとメンバ—ズヵ—ドが 

もらえる。 宝箱さえ確保していれ 

ばゆつくり進軍して OK なので， 
じつくり捕獲していこ/つ。 

さて、お見合いは左上の扉付近 

と、 人質がいた所の扉付近の、2 

力所が候補になる。安全性という 

意味では後者 だが、 前者でも問題 

はない はず。… という か、 本当に 


第十八章 


安全に進めようと思つたら、体®2 
程度のキャラクタ— が 絶対に必要 
になるのだ(改心して中立になつ 

た ア—マーを担いでどかす ため)。 

この条件が満たされていないかぎ 

り、どこかしら不安要素は残ると 

思つて欲しい。 

それとこのマップで馬(鳥 } ri 
ニッ トを大量に参加させると、次 
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の Q 章で泣きを見るので要注意。 
彼らは Q 摩 P 藤_での参戦とな 
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西ル—卜を通つてきた 

人なら、 I 度は苦しめ5 
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玳_も含めると宿個。全体で 57 % 
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好，敵の命中率が上が0 X しまうの 
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| だ。 _つきり言つ て、 まともに突つ込 
レむ とぼとんど勝由目齡な S と思う。 
実は 0 . :; 夕—；\待つとサイアスは自 


第二士一章 


—i: 


そこに 増援部隊が来てしまうので対 
応が難しい。多少夕—ン数はかかる 
が、 下のシユータ—に対処しつつ、増 

援部隊が出なくなるのを待つのが固 

ぃゃり若筘。その後に突っ込んでく 


0 

隱 
;:: 1 ?.::: 

議 


r るライ； t 續え倒し M しまえば 

とは怖いものはない。とつと と、 ク 



11ロアしてしまおう。 
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象 F 


そ nlfur もオル h ンつて優遇さ 
れているキヤ ラ だよな あ。 専用武器 
! vV ムサンダは強_な 土に、 叢強 
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0剣といえ墨—剣ま 15— 
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寒り格好癱<_い気もす るので、 

違 ii ょ. 

まず痛ル H ンをワ^*プの滅卩 
ラハル遍送つて盡释ず，。ず 

•.%'• V . 

るとそのターンでイべントが発生し 
て、 サイアスはいなくな0 てしまう の 
だ。もちろん、 オルエンはレスキユ 
I の杖ですぐに戻す こと。ただ、 こ 
の場合は進軍 n — スの橋が落とされ 
てし まう。 飛行系のユニツトを使い 
ビストン輸送をするしかないの だが、 



【トラキアちよつといい S ©】 担ぐ•捕らえる*物交換…敵を捕虜にして身ぐるみはいで放り出す。冷静にその図を想像すると' 単なる追いはぎの h うにしか 
思えない。八ィソサエティが多かつた前作と違い、一般市民が大多数の本作では，軍の金銭的状況もシビアなのだろうか。実は「追いはぎゲ — j なのかも。 
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指揮力の謎！そんなに 
リーフ軍が嫌なのか!？ 
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\ !；1 
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何気に対魔法戦では 
かなり役立ちます 



::描:) •-• 


|| 


クラス♦八イプリースト 


等 : J 




クラス♦ペガサスライタ 



瓣細齡娜观鞠 


最初は敵として現れ、驚異的な指揮力を見せづけた 
サイアス。17章西で指揮力☆〗£)個ついた彼に、::なん 
どブチ殺されたことか…。しかしサイアスの指揮力は、 
敵だと10なのに、味方になるにつれて 5 — 3と落ちて 
いる。率にして実にその差は21%。仲間にするのに2 
択を迫られたセティ（というか彼の持つ反則最強武器 
フオルセティ）と全然つりあいが取れてない。本作の 
中で彼ほど「詐欺だ!」と思わせてくれたキャラはいな 
いだろう。 

しかしあえて茨の道を突き進んでこそ FE 信者。私 
の場合、セティが出現する範囲内に入 
らないまま敵を倒し、アスベルをワー 
プで送ってボスを殺り、直後にリーフ 
もワープで送って城を制圧した。だっ 
てフオルセティはアーサーが使ってな 
いと嫌なんだもん。いいんだよバカ 
でさ。 （奥山） 


中盤までは唯一の飛行ユニットなので、ぜひとも大 
事に育てたいユニットの一つ。エムブレム伝統の機動 
力を活かした戦法だけでなぐ今回から「かつぐ」とい 
う他のユニットを乗せて移動させるコマンドが追加さ 
れたので、重要度はさらにアップしていると言ってい 
いでしょう。攻擎力はやや低いのですが、魔力が意外 
なほど高く上がり、魔法攻撃が激しい終盤でもかなり 
活躍してくれます。強い武器が持てるように剣のスキ 
ルはしっかりとあげておくのが大事。 

キャラクター的には、いかにもな、明るく元気で性 
格良さそう系。前作のペガサスナイト 
と同じような印象だったので従姉妹 
かと思ってしまいました。それにして 
も、一見軽そうな男にひっかかるのっ 
て、シレジア騎士団の伝統なんでしょ 

(津田） 


m __ 咖唧 瞧跑:始:•舟^^^^^瞧 


陰の薄い、オトコ杖使いに 
愛の手をっ！ 




クラス♦プ U —スト 


彼はそもそも西ルートでしか登場しない。しかも 
いくら杖レベル A とはいえ、なみ居る女性杖使いをし 
っかり育ててさえいれば、こんなところで登場する彼 
を使う必要などないのだ。 

しかし本作で杖は大変重要。杖 A のキャラが何入い 
るかでかなり雜易度が変わってくる。私が彼を使い続 
けたのは、決してそのクソ真面目そうな美貌に馏れた 
からではないのだよ。彼を含めてサフィ、サイアス、 
サラと4人の杖 A キャラを駆使して、ワープだのリワー 
プだのバサークだのを使い放題でゲームを進めたと 
いうわけだ。 

クラスチェンジをしないと魔力が低 
いのが難点だが、そこは聖水で補って 
なんとか。そうすれば、使える武器が 
杖のみ（しかも A ) という、「生涯武器 
は杖一本」というキャラのできあがり。 

I いでしょ、職人ぼくて。 （輿山） 



mmm 


攻守雨面に秀でた 
万能キャラクタ_ 

批秘辦似 ■曜禪■■卬 |__柑 








クラス♦フ U — ナイ 


これという強い特徴はないんだけど、登場時から 
終盤まで主力として使っていける、非常にバランス 
のとれたキャラクター（前作の1万ゴールドの男と 
同じ職種なのに何故にこうも違うんだろう？）。剣の 
スキルが高いので「ゆうしゃの剣」を渡しておけば 
リーフと二人で、人数が少なくて何かと心細い4〜 
7章を突破するさいに大活躍してくれるし、その後 
も、もう一人出すなら、という感じでとにかく出搫 
回数が多いでしょう。移動力を活かして攻撃の先頭 
に立ったりサボートに回ったりできるし、 HP が高 
めなので弱い武器を持たせておけば 
壁にもできる。もちろん、「かつぐ」 

ことが必要なときにも重宝します。 

登場していきなりカリンと相互支 
援関係なのは納得いかないけど、優 
秀だから許してあげる。 （津田） 
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『トラキア776』に登場するキャラクターを、編集部員津由と典〇1が, 
それぞれ使用したキヤラを中心に爱をこめて語りつくす！ 
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【トラキアちょつといい！ ts ©】 m ツムンガンド T 大歴…前作で敵だけが使えたこれらの武器やスキル。ずるいや！と思つていたら本作では味方 fe 使えるよぅになつた。 
けれどヨツムンガンドは敵にやられるとあんなにィヤなのに、使つてみるとあま〇のへボさに愕然^大盾は欲しいキャラについてな夕し…ダメじゃ^。 




















































































































マリータより強い！ 

文句ナシの最強キヤラ 






序盤唯一の魔法使いということで、たいていのプレ 
イヤーに優遇されるだろう彼だが、そりやもう本気で育 
てる事をオススメする。 

グラフカリバーは温存し、連続スキル発動による麂 
法のムダ遣いを防ぐために、「待ち伏せ」でなく r 怒り」 
を付け、可能な限り「太陽剣」もつける。そうすると、ク 
ラスチェンジ後は杖も使えるため、マリータやシヴァ 
と並ぶ最前線キャラが艇生するのだ。9章で山荘に向 
かう敵、11章外伝での挟み擊ち、 2] 章のドラゴンと増 
援部隊など、彼一人で何とかしてくれる場面には事欠 
かない。 当然 、間接攻擊可だからボス暗殺にも最適な 
キャラだ。そしていざとなれば専用武器のグラフカリ 
パーに頼る。う一ん素晴らしい。これ以上のキャラがい 
るか？いや、いるわけがない（断首)。 

私の場合、何を血迷ったか「太陽剣」をマリータにつ 
けてしまったのだが、それでもアスべ 
ルの強さは本物だった。最終面は彼が 
いなければ絶対にクリアできなかった 

だろう（詳®は9〗ページ） a 決して彼 
が一途で可憐な少年でしかも風の魔 
法使いだったから、 A 眉してるわけじ 
やないのだ…信じてくれ。（奥山） 







地味キャラー般市民の 
代表格なのだよ!！ 

凝■你響 , 聯^^^微^^^^^•初^^^ 
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「あれ、キャラ紹介4人だよね 人足りない」とこ 

の原稿を書くまでに、毎度毎度忘れられていた悲劇の 
キャラクター、カリオン。好きなんじやないのか丨使 
ってたんじやないのか!〖とは自分でも思うのだが、や 
っぱりイマイチ影が薄いというのは否めない事実。そ 
の割に、イラストのポーズの良さから主人公を差し置 
いてこの本の表紙を飾ってるが。 

専用武器もなく （9 章でエリートの剣が手に入るが、 
専用じやないし…）、スキルもぱっとしない彼。しかし 
使っていてど一も数値以上の働きをしてくれるという 
か、やたらに成長がいいと思ったのだ。 

馬乗りで槍も剣も使えるマルチプレイヤ—。—般 
市民ということで、これでもかというほど「書」を持た 
せていたらアラ不思議。パラディン Lv ,7 の段階で 、 M 
AX になったパラメータが四つもあるのだ。これでも 
うちょっとスキルが良かったらなあ 
…。気合で「連続」をつけたけれど、 

主カキャラとしてはこれでようやく基 
本。どちらかというと、 アス ベルや マ 
リータなどの主力の疲労度を上げな 
いために、ザコ掃討担当として最適だ 
ったのかも。 （奥山） 


靡 淋^^^粉. 
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エムブレムの革命児!? 
使えすぎる斧使い！ 






専用武器「ブージ」のあまりにも強烈な性華に本 
って、 「斧使い=使えない」というシリーズの定説を 
覆してくれた、素晴らしいキャラクター。ブージは 
ておの（威力はそこそこ だが 重くて命中率が低い) 
と同じく直接•間接攻犖ができるのですが、命中 
率•威力ともに高い上に必殺の発生率が高くて、と 
にかく強い。専用武器といいつつも何故か16章（東) 
で再び入手することができるので、ある程度は使用 
回数を気にせずに使っていけるという点も他の専用 
武器にない利点でしょう。オーシン自身は「スビ_ 
ド」「技」 のパラメーターが 高めのため、けっこう攻 
擊をかわしてくれます。そしてブージの必殺の一擊!! 
こんな光景がエムブレムであっていいのか、という 
気分にさせられます。序盤から一緒に闘い続ける夕 
ニアの支援効果の影響も大きいかもね。 

魔力が低めなので終盤はややツラ 
イですが、それでも十分主戟力でし 
よう。ちなみにタニアとは幼馴染の 
関係。8章外伝で見られる二人の再 
会イベントは赤面モノなので必ず見 
るよ9に。 （津田） 
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このケタ違いの能力… 

黼作者の晶貭かしら？ 
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オグマ•ナパールの再来か？と思わせたシヴァが 
イマイチ（私の場合。うまく育てば、やはりそれなりに 
5虽い）だったので、今回は強い剣士がいないのかなあ 
と思っていたら、いきなり来ました。12章で登場。レ 
ベル1 からなので最初は育てるのがちょっと難しいか 
と思いきや、専用武器_マリータの剣があるのでなん 
の苦労もありません。強くなるとマリータの剣を使う 
必要がほとんどなくなるので、最初から連廉なく使っ 
ていきましょう。とにかく成長率は高いし、何より持っ 
ているスキルが「月光剣」「流星剣」 (1 5章で習得）とや 
たらに殺傷能力の高いものばかり。一人キラキラと光 
りまくって敵をなぎ倒してい〈その姿は、終盤になれ 
ばなるほど頼りになってくるでしよう…というか、育て 
ていないとクリアはかなり困難かと。ユニットとして登 
場するのは中盤からですが J 章でナンナと一緒に連 
れ去られたり5章で洗脳されて母親エ 
—ヴェルに襲し、掛かったり、終盤では 
ガルザスの説得という重要なシ_ン 
もあったりして、物語的にもかなり目 
立ちます。制作者に優遇されています 
ねえ。 （津田） 
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クラス♦ソシアルナイト 


クラス♦ソードファイター 



クラス♦マ_ 


クラス♦アクスファイター 


【トラキアちよつといい SS ©】 

大槻ケ0ジ…その顔立ちがあまりにもそつ<りなため、こういうアダナで呼？^れていたセイラム。これで顔の模様があつた6完璧だつたんだけど…。 























































































































とにかく頼りになるマリータ。支援効果をつければ 
最終面でもまず負けません。 
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は、マリ— 夕の一人舞台。バ—サ 
I 力—八人をすべて、反撃のみで、 
I ダメ—ジ r 擊破。鬼です。 

ぐ :;::〕• . 、^ 4 ^: 

とどめはもちろん、セティ賴で。 
最後の玉座の前に U るへル使いの 


ダ—クマ—ジ部隊をものともせ 



葉 -4 


に必殺フオルセテイ炸裂しまく 


—I/O 


ラスボスのスト—ンの魔法を 
食らぅ間もなくあつさり終了で 
To 

それにしても、リ—フつて最後 
まで活躍の場がなかつたんですけ 
ど…(せめて、ブラキの剣ぐらい 
リーフ専用にしてもいいので 
は)。 
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s 敗持ち良いぞ〇 


初期配置さえうまくいけ 
ば、あとは簡単 


基本的にバランス良く育てるの 
が好きなんですよ、私。どんなゲ 
—ムをやつても I 点豪華主義的な 
プレイはできなくつて。そんなわ 
けでトラキアも色んなキャラを万 
遍なく育てていきました。剣. 
槍•斧•弓•魔法•杖、それぞれ 

のマスタークラスに加え、飛行 
系•騎士系のスペシャリストも万 


全。…それだけに 


つも最終章 


が城内(乗り物から下ろされる) 
つていうのがちよつと納得いかな 
いんだけどね。シ—フの強さに気 
付くのが遅くて、リフイスやテイ 
ナを育て損ねたのは痛いけど、ほ 





めこめる 



K f f: - : t - f ;r1' 


支援効果に加ぇて、それぞれが強 
力な専用武器や2回攻擊でき X :--武 

器を持つているので、まつたく危 
なげありません。フェルグス担当 

〜 . 一 ,-. • ..:v - - AA 

のと一 J ろが場合によつては失敗す 


るかもしれないけど、 


2, 夕 


一：' 




ン目だからリセットしてやり直し 
てもそんなに辛くないし。残つた 
ところはセテイ様にリワ—プの杖 


かのユニット的バランスは1兀璧で一を使つていただいて、サクつと倒 


し J ; ラ 


/fr 


してもらいました。にしても、フ 


というわけで、最終章では各支； I オルセテイは強すぎです な。へ夕 


援効果をばっちり期待できる陣形 
が組めるのであります。才—シ 
ン&タニアの俺的トラキアベスト 
カツプルにはじまり、リ—フ&ナ 
ンナ 、フ I ルグス&カリン、ガル 
ザス&マリ^—夕、パ—ン&ラーラ 
と、 見合い好きのおばちゃんのご 
とく巧みに配置。隣の女性と異な 
り素直な 私は、 公式の設定•カツ 
プルをそのまま使ぅことになんの 
ためらいもございませんので。 

ま、実際は鍵の数の関係でパー 
ンとラ—ラは別々になつてしまい 
ましたけど、おかげで6箇所ある 
魔方陣のうち、4箇所を同時制圧。 



ずりゃ一人で全部倒してしまいそ 
ぅです。 

他に活躍したのはプ—ジ 、じ ゃ 
なくて才 I シン。 マリ I 夕がバー 
サク攻撃の対象になってしまった 
ので、彼には序盤は様々な形で戦 
ってもらいました。やっぱり 、直 

接•間接攻擊兼用は強いよ。ただ、 
移動する際にラ I ラに踊ってもら 
っていたんですけど、ラーラ自身 
の HP が 低く、 何度かラ—ラが フ 
エンリルにやられちやつて ます。 

事前にもう少し、育てておけばよ 
かつたかな。 

敵の魔法部隊がいなくなつた後 
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Vぎ索<: 

::: 


f トラキア芍ょつといい！！！ S ®】 ^ 

ボディリング… I 度指にはめたら外せない今回のリング。 魔 力がつ<とか幸逆: fc なるむかならわかるけど'^ p が上 & V る〇-て一体どぅい 一つ r と ? • つけ rc 瞬間にプ□テインで増強みたいに筋肉がつくの】 C ろぅか。どんな指輪だょ、そ C -。 
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風の最強魔法{フオルセテイ》(を持つたセテイ)を仲間に 


4ずにやってぎた最終章。扉の級もなくてこ体どうや 
フてクリアするのだろう£: 




〈フオルセテイ〉なんて 
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いよいよ最終 章…。23 章に て、 


「レヴインの息子はアーサ I じや 


なきやイヤーという理由だけでセ 


テイを登場すらさせなかつた私。 


代わりのサイアスの能力は、セテ 


の持つ最強魔法〈フオルセテイ〉 


に比べれば役立たずもいいところ 


だが、育ちきつたアスべルさえい 


れば十分 


と思つたんだケドね。なんだ 


かアイテム攔を見たら、ないのよ、 


鍵が。 r 扉の鍵」は使いきったら 
しくゼロ、「盗賊の鍵」もど！！ 

で取られたのか一つしかな 



つ状況にさ—つと青ざめた。 
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ここに六人同時に立たせない 


といけないんでしよ 


良く見ると、一つ I つの部屋の 


中の敵が扉の鍵を持つていること 


がわかつた。ということは、中 


入つてこの鍵#奪えば扉は開く。 
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問題はどうや^て、「扉を開けず 
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れるようにす る。 


1ターン 目。 サイアス、サラ、 


リノアン"サフイでスリ—プ C サ 


ィレス)を使つて上三つと下中の 
ダ—クマージを黙らせる。左下は 


マリ—夕、右下はアスベルの間接 


攻繫でダ^~クマ I ジを倒す 


〇 


敵の夕^~ン。たぶん M も恐ろし 
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右上の敵エルフがバサ—クをか 


けて くる。 私の場合左下のガルザ 


スに来たので、これは次のターン 


隣にいるサイアスが速攻でレスト 


だ。3夕—ン続ければバサ—クの 


杖はなくなつてしまう 
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待ち構えたサフイで右上に… 


〇 


六つのうち四つの部屋をアスべ 


ルが 一 人で片を付けてくれた。無 
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理に扉を開けなくても、リワー 
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,液晶画面内臟1靡帯フアミ 
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P まるでわからない商品なの 
で、押えた方が無難!7 
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現時点では試作段階ですの 
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DC 用の連射機能付パッド 
mm ちちろん vx モリ 
や振_能にも轺版 
今後もさまさまなパッドか 
登®する予定です。 
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かなり良い感じに仕上 
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m . なぜか日本未耗托. 
v f ラエテイ} 


W 0 

就^跋沿 W : w !:<:.:{^ V ^ W :: i !::; : ! : :: S : : : : 想在忍在 




MAM 

N 64癸 &AD RASH &4 

N64 mOG£ RAC£ft M(Z/fSMS) 
GSc POKSMONSm 
me SUPER MARfO PX 
GBc MARBLEMA 0 ^£SS 
&Bc SPAWN 


^ B&O 

■ S ! 


%%% 


広眚 ss 載の機種以外にも多数の 
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当店では全国を泡象とし E 通信販売を行つております D 
33支払いは 「 K 金引換宅急便」をご利用下さい_ 

商品到■に！^触5规うだけと大雛利です， 

崁広告 ffit の®格には涓賢校及び送 h は ssn ておりません • 

嵌送料®急便)は、お届け先の地该により異な〇ます* 

* 送 h の制こ微⑽邦助％触 BtS ります， 

* 0品の刪不刚外の SS ■交換 f3 致しかねます， 
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当店では铖入代行サービスを承っております ( 
ゲーム M 保の品でお探しの物があれば、一度 
ご相談ください。雑誌で紹介さ n た品はちち 
ろん、存在が曖昧な製品も句能 s 限〇サポ_ 
卜致します。詳し c はお琯話で。 


アメリカ， nm. タイ， mm. 台湾，シンガボール, 


マレーシ x インドネシア 〆 ギリス/ブラジル 
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当店では通信買取&通 gi 託制度を行:)ております。 
売り E いソフトや委託販売したいソフトがごさいまし 
tsmm ^ 注所■氏名■□座名（振込希望者のみ〉 
を明記したメモを同封して当店宛て c ご送付<ださい。 
來通®霣取（委託）をご希 a の暇はあらかじめ*隨舌 
でご連絡ください。 , 

來 mmi ( 委託）の送料 ( 振込手数料}はお客様 
のご負担と so ます B 
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当店の取り扱い商品力 50 グを希望されるお客様は 
「 270 円分の切手」を同封して当 JS 宛てに郵送して 
下さい a 折 》 9i し i 新のカタ □ グを送付致します， 


♦ カタ□グの内容 （A5/20P 筘後） ♦ 

-喵入ゲ_ムグッズの画撇&コメント付颀格表 
•，アジア製ゲーム v フトの匯« &コメント mmm 
ブームソフト ( fc , Ma pcem ) の在朦価格表 
•新製品满報、プレミ: P ® 品情報など… 
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♦ 2 月 1 日より営業時間が 12:00-20:00 と5りまし t 

♦ 9僧- h !\— 卩&リフトか嫌； Ml しました， 

♦ 晒製ゲ-ム / WB リフトか； Ml しまし己 

♦ 雪賴ヴ-ム品か; Mf しまし £ f 

♦ USAISOeamcast の取り_を開始しまし E , 

♦ usa 辨古リフ_入 sa 化しま_ 
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当店ではお窖棣の不裝なツフト数本と 
当辱指定の_品を無料で交換しており 
ます。交換剌躱のソフトは FC 、 MD . 
PCE 7 よどのハダカゾフトが剌象です„ 
(交換不句…故陣品，同一商品、霤込品） 
S 革しい規定は店織にお«ね<ださい。 


FC GAMF AXE (SBSQIE) 
DC ク UP — ケース 
PS ク ■ IP—TOP 
PS 斯 PSffi クリア〜ケ"'ス 
PS IHPSffl クリ 72— クース 
PS EMULATOR Z 
PS 15 B メモリー ; D_ ド 
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メモリ, PC ポートを装備 
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見城こうじ（写翼上） 

ゲームライター〜（株）ナムコを経て 
(株）ノイズを設立。本作ではディレク 
シヨンとシナリオを務める。 

ささきしげお（写輿下） 

(株）ノイズ戸||属。 デザイナー 。『カス 
タムロボ i ではグラフィック、バトル 
システムデイレクションを担当。 






※彳：一世代を築いた パソコン 雑誌 「マイコンべ—シックマガジン」 の略称。見城氏を始め、山下章氏やべ二一松山氏、手塚 一郎 氏 
など多くの著名ライターを輩出した。 

浓2:もともとはゲームライターだが、他に、ゲームシナリオやゲームデザインを手がけるなど幅広い活動をしている。 

糸3:ちなみに見城氏が入社して手掛けた作品は 『コ ズモギャング-ザ■ビデオ J 『コズモギャング•ザ•パズル』などを含めたアーケ 
ード7作品。なんでも『〜パズル』は見城氏のお気に入りとか。 
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てみないかという話になったんです。 

ア—ケ I ド寄〇の記事を書いてい50しゃいましたよね。 
——見：好きだったんです。パソコンもやってましたけどね。：2770 
〇から pGggma rk - I ですか(笑)。でも、やっぱり当時ア—ケ I 
ドが花形というィメージを僕は持ってて、そっちの方が好きでしたね。 
それで"次にナム n に入社(糸3)されましたよね。なぜナム n を 
出て独立されることにな3たんですか？ 

——見：特に不満があったわけではないんですけど、コンシユ—マを 
やりたいなという思いが強くなったのと、あと当時、自分の中でア— 
ヶ—ドゲ—ム制作に行き詰まりを感じていたんです。環境も場所も 
変えて、舞台もコンシユーマに移して新しいものを作りたいなと強く 
思って、それでいろんな人に声をかけて「会社を作りましょう」 と。 
それでノイズを設立されたわけです か。 

——見：そうです ね。 確か、会社が設立されたのが N 4 が発 
売される直前くらいだつたんですよ ね。 

ささき 氏 (以下、さ )：96 年です ね。 


ァレ？ cn が 1 本目…です CI : ね 9- 




i 




簡串操作で本格的な対顆アクシヨンを味わえる『カスタムロボ』。 
3年もの歳月をかけて作5れた n ダワリの1本だ。その制作者で 
あるデイレクタ—見城氏と"バトルシステムデイレクターのささ 
き氏にお話をぅかが n てきた。 


ゲームライタ—か5ゲ—ム 奮へ 


まず、見城さんに聒をお聞きしたいんですけど、お名前をラかが 

コて「なんかの難誌で見たお名前だ j と思いまして (笑)。 どラい 

5 経緯で r ベ— マガ」(※彳)の仕事在始め 5 れたんですか？ 

^^城氏{以下、見)：高校時代に「サン電子」でアルバィトを 

してた時に手塚一郎君一※？)と出会いまして、それで彼と j 緒 

に rBGM 」 つていう名前のゲ—ムの同人誌を作ってたんです。 

で~その中でゲ—ムブックの簡略版みたいなのを手塚君が作つ 

て、あちこちのゲームメ—力—とか出版社にその同人誌をお配 

りしたら'当時の「ベーマガ」の編集長さんの目に止まつ て。 そ 



れが始まりです ね。 それでいつの間にかゲームラ イタ—をやっ 


株式会社ノイズ代表取締役 


株式会社ノイズデザイナ— 


i 城こうじ 



アクションの 


ささき しげお 

- V. . - . • • 

さに 



しては自信があります 
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カスタムロボワールドを 
披げていきたい 


©1999 NOISE ( Maripul ) 


さ：ちよつとかかりすぎましたね(笑) 



ifj ©® 續職人技的なバランス調轚 


では『カスタムロボ j を作つた経緩を教えてください。 

——見：最初はメンバ—全員で「どんなゲームを作ろうか」 
つて一から考えたんですね。その中でプログラマが今の『力 
スタムロボ』の原型となる三人称視点の対戦シユ—ティング 
を出したんです。それを見た瞬間にこれは製品として潜在 
能力が高いぞと感じるものがあつて、これでいこうと。 

そこか 53 年 <53 かか〇て：；ますが、どのよ 3 な fj 苦労があつ 
たのですか7 

-さ：最初、動いて体力を削り合うところまではあつたんで 

すけ ど、 あと何をプラスしたらいいのかつていうので、見城が「力 
スタマイズ」があつたらいいん じ ゃないかと。 でも、 ゲ—ム性の 
細かいところでは実はなんにも決まつてなくつて…。 

,^見：「こういうのが人に喜ばれるはずだ」みたいなところか 


〇 
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量 


〇 


らスタ—卜したんで(笑)。当時は演出もぜんぜん入ってなかっ 

たし、3 人称視点ということでキャ ラ クターも小さめに映るの 

で「地味」っていうのがあったんですね。でも逆にそれはラジコ 

ンやおもちゃを操作する感覚、まさに小型ロボットを動かすっ 

ていうのに似合ってるだろうなと。そこからはトントン拍子に# 

つ J れはカスタマイズだろうな」ということになつたんで す。 

あの操作感、ポタンの設定なんかも徐々にシェイプアップされて 

い〇たんですか？ 

見：かなり試行錯誤がありましたね丨 



さ： i 初は Z トリガ—でしやがんでたりしたんで すよ。 


それで B を押すとポツトが出たりとか(笑) 


〇 


——見：その前は ね、 逆に単純すぎたつていう時期があつて。 
「ややこしいゲ—ムは作りたくない」つていうのが絶対あつた 
んで す。 だから最初シンプルにしようという気持ちが強すぎ 
て…。 そういうのに時間がかかり過ぎちやいました。でもそ 
こまでいつたときにようやくゲ—ム性が見えたつていう気が 
したんです。かなり苦労したところで すね。 

このゲ—ムの一0の目玉に「カスタマイズ」できる〇ていうのが 
あ b ますけど、この Is はすごい数があります よね 。0 め込むだけ 
つめ込んだつていう感じなんですか？ 

さ： I 度ひととおり試して みて、 「これは強すぎるな」と 


か「これは使えんわ」みたいなのは全部抜いて、ホントに適 
正なものだけ残した感じです ね。 

どのポムがここにぶさわしいのかというのがなかなか0かめな 
か0たんで、 ちよつ と数が多いなとい10感じはしたんです が。 

—— さ：操作は単純なんだけれ ど、 プレイヤーに求めていることは 


結構複雑なのかな？戦術やカスタマィズって、結局すべてを網羅 
してからやつとできることじやないですか。それを求めちやつてる 
んで、その辺がちょつと難しいのかなといぅところもあります ね。 

物語があるおかげでそ5い〇たものを順々に霓えていつて、ク U ア 
した時点で「ぁ % なるぼど、ここがスタ1トラィンかな」みたぃな感 
じがしたんです よ。 なので、これはやり C たえ1すぎるかなと (笑)。 
見：シナリオモードが終わりまでいって、やっと中級者くらいつ 


ていうところですね。いうならば物語全部がチユ f トリアルなん で。 

八—ドが N 64 とい5ことや三人称視点で操作できるようにしたの 
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は、やはり_齡層に向け ror い 5 のがあつたのでしょ j っか。 

見：大人だって遊びやすいゲ—ムがいいだろうというの 
^はあったんで、ベ—スの部分では意識してません が、 細かい 
アレンジをするうえではかなり低年齢層でも問題がないよ 
うに意識しましたね。難易度にしてもテキストにしても…。 

ユーサー層はやは D …〇, 

-見〕小学生男子だけで8、9割いつてるかもしれません 

ね。 アンケート ハ ガキを見ると下は低くて 6、7 歳"だいたい 
8 S 2 歳 V "らいの男の子で固まつてました。 


r 連い j K けに惑わされると痛 sg にあ3©で注鬣 


ところで、篇の撞に0いてちよ0とお間きしたいんですけど T 力 
卜 U ングガン文※々)がすご<強いイメージがあるんですよ。そ5 
いった特に強い武器とか組み合わせ0ていうのはあります？ 

——さ：その辺に関してはすごく時間をかけて、やりすぎって 

くらいにバランス調整をしたので、そういうのはないと思いた 

いんです けど…。 実は、ガトリングガンは命中率がすごい低い 

んですよ。だから、初弾を避けち ゃうと、 ほぼはずれます (笑)。 

——見： 一月に、 小学館が主催しているワ—ルドホビ—フ H アって 

うイベントがあって、そこで『カスタムロボ』の勝ち抜き戦が あっ 

たんです が、 やっぱり小学生たちが最初にハマるのがそこなんです 

よ。 足の速いロボを使ってガトリング とか、 弾足の速い武器と か。 

でも決してそれが圧倒的に強いわけじゃなく って、 見て ると ポット 

やボムをうまく組み合わせて使えて ない。 本当はちゃん と ボムを 

使って相手の足止めを したり、 いろいろと H 夫次第なんです が…。 


、 

し 


シナ U オモ—ドは力技でクリアできちやいますか lb ね。 

:ス ト—リ—仕立てになつてるから、 どうしてもクリ 
アが目的になつちやうんですよ ね。 このゲ—ムはプレイヤ— 
にガ—ドの概念がないんで' 3 D フイ—ルドに本当にダイブ 
する感覚というか、自分と相手と障害物の位置を「ロボ」の 
視点で考えないといけないというパズル的要素があったりし 
て、 結構それをつかむのが難しかつたり す るんで す。 

I ^見：要するに 3 D フイールド含めて全部で仕込みを考 
えるみたいなゲ—ム性になつてるんですよ ね。 

:シナリオモ—ドを終えると「プレ—ンステージ j つてい 
う障害物がないステ ー ジが出てくるんですけ ど、 そこで 遊ぶと 
ぜんぜん面白くないんですよ (笑)。 障害物ありきなんです。だ 
から、ステ—ジ自体、配置とかはかなり練り込みました。 

——見：もともとステ—ジをたくさん作りたいというのがあつたん 
ですけど、そうなるとある程度なんでもありつていう設定にしない 
とバリエ—シヨン作れないので、そこから「ホ a セウム」つていう人 
ェ空間みたいなのが出てきたっていうのがあるんですよ。 

じ やあ、 中にはポツにな0たネタとかちあ D ますか 7 


さ：そうです ね。 武器はボツになつてもそこからフイ— 
ドバックして新しい武器として残つた要素が多々あるんで 
すけど、ステ—ジはどうしようもないですからね。 

見：ステージは無駄だったよね(笑)。ゲ—ム性が固まる 




までに時間があつたので、その間デザイナ—にいろいろ作つ 
てもらつ たりし たんだけど、ゲ—ム性ができてないのにステ 
I ジ作つてもしよぅがないですよね(笑)。 

——さ：でもその時からガ—ドみたいなことは全くやめて 
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: ロボが扱うガン。弾が速く連射する。ビギナーには序盤、魅力的に映ってしまうが…。続きは、インタビューで!！ 

奶：『カスタムロボ』に合わせた究極のステージ。そこから障害物を動かしたり、取り除くことは一切できないという基本にして 究極の 
作り。京都竜安寺の石庭のようなもの。 


ステージとからめるつていぅ考えはあつたんで、ゲ—ム性が 

できないにもかかわらず配置についての細かな指示が(笑)。 
I ^見：どのぐらいの密度や高さのものが、どのくらいあれ 


ばいいんだみたいなのを実験したりとかね。 

S にいろんなステージが用意されてますよね。 

i —硬派ゲー^ —寄りな意見では「ベ I シックステ„^ン」へ※ 


5) がいいつていうのが根強かつたんです けど、 それ言つち や 
とあまりにも堅いゲ—ムになつち やうし、 そんなに上手くない 
人でも雰囲気を楽しんでもらいたいつていうのがあつて。だか 
ら寿司とかケ！キとかのステージは大事なんですよ(笑)。 


と 1 C も^くにも対_黨人や鐵族で藥しも3! 


ナリォの中ではそれを使ぅコマンダ—と〇ボが似てるとぃぅ設定 

にしてるんですけ ど、 最初はそうとは限らなかったんですよ。たと 
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0 






ちょっとシナリオの話！ P お伺いしたいんですけど、おれは最初に 
アクションというのがあ0て"その3えでスト IU — が0い 
たっていう形なんですか？ 

—— 見：もちろんそうです。「対戦を楽しむ」っていうのが最初から最 

後まで一貫してて。でもチユ—トリアルを丁寧にやりたいっていうの 

と、あとは単純でもいいから戦いのモチべ—ションを持たせてあげた 

かったというのがあって。そこはやっぱりずっとア—ケ I ドの開発を 

してて、 その辺を凝れなかったってい う 怨念が入ってるんじゃないか 方 

って気がするんですけどね (笑)。 だから楽しかったです ね、 作って て。 

なにか制作中におちしろい H ピソ—ドがありましたか？ 

——見：ロボがみんな人間の顔をしてる じ やないで すか。 で、今 シ 


えばおじさんのコマンダ—があえて美少女ロボを使ってるとか(笑)。 

でも途中で、合わせた方がシナリオ モー ドとバトルがリンクして 
いいんじやないかという話が出て。あとは…本当は最初おじいちや 
んロボってのはなかったり {笑)。 デザィナ—の I 人がぜひおじいさ 
んを入れたいって言っていつの間にか作ってた (笑)。で、 結構キャラ 
が立った ので、 入っててよかったみたい な。 

ユ—ザ I にはどんなふうに遊んでほしいですか？ 

——見：なによりも人と人とで対戦するのが一番面白いんで、 
ぜひ友だち集めてやってほしいということと、本当にこのロボ 
とこのパ—ツが圧倒的に強いっていうのは絶対にないはずなの 
で、 いろいろと試行錯誤して くれれば。 組み合わせによってかな 
りゲ—ム性が変わるんで、ぜひいろいろ試してほしいな と。 
——さ： いやもう、対戦で盛り上がつてくだ さい、 それに尽き 


ます(笑)。昨今のゲ—ムつてシナリオでエンディング見ちゃ 
うと終わりじゃないですか。それはちよつと寂しいんで、 ま、 
先も用意していますということで。 

ところで、次回作0ていうのは気の早い話なんですけ^ T 1とかつて…？ 

——見：お陰様で『カスタムロボ J が好評なようなので、この 


カスタム ロ ボワ—ルドを拡げていく何かができればいいな 
つてことは今考えているんですけど。 

ゥチの謹の読者は年齢屑かすごく萬いんです ね。 C 歳く S いか 
な。 なの3取後に大人の読者(笑)に向けて一言…。 

——見：いわゆるア—ケ I ドゲ—ムレべルの対戦アクション 


の深さ、といぅことに関しては僕らも自信を持つてお薦めで 
きます。まずは手にとつて遊んでみてください。 

ありがとぅ C ざいました。 



























































はつと D ひろ iJi み 

有限会社びんぼうソフトの社長であり、 
またのネ: i 員でもある。『ジ:] :ッ トコー 
スタ_ドリーム i が、びんぼうソフト初の 
タイトルとなる。 


富士通の8ビットパソコン。 PC -88 などと同時期に発売された。 

法2:どちらもプロ用として使われることもある、有名なグラフィックツール, 
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今回の SLG 特集でも取り上げた『ジ H ット n — スタ—ドリ— 
ム J 。 実はこのソフト、眼部氏が I 人で制作されたのだとい う。 
どんな風にして制作を進めたのか"伺つてみ た。 

自分のやりたいことを冷靜に考えた S 、 

やつぱ D ゲ—ムかな 

服部さん は、 どういうき0かけでゲーム制作を志したのでしょ 

5か？ 

——実際にプログラムを始めたのが中学生く らいで 、 F 

M — 7 (％1) の BASIC でいろいろゲ—ムなどを作つ 
てました。その頃はまだ、プロになろうとは思つてなかつ 

たんです が。 

それで大学に入つて' 実は就職するギリギリまでゲ—ム 

業界に行こうとは思つてなかつたんです。普通の銀行とか 


収入で言えば銀行とか保険業界がいいかなと思ったんです 
けど、やっぱり収入よりも自分のやりたいことを優先しよ 
うかなと思いまして。 

大学の頃ちプログラムを？ 

I ^大学では…そうです ね、 高校の頃はプログラムから離 
れていたんですが、大学の授業でコンピュ—夕—概論とい 
うのをやりまして、それで PC 98 で久々にプログラムをや 
って、やっぱりプログラムは面白い なと。 

その後はどこに就職をしたんですか？ 

-バンプレストの方に就職し ました。 SFC の『バトル 

ピンボ—ル』や『ゴ—ゴ— アッ クマン』のお手伝いをして、 
本格的にメインプログラムをやつたのは PS の『ジ•才— 
プンゴルフ』です。 

バンプレストを辞めて独立しようと思つたのはなぜですか？ 

やっぱり、自分の作りたいものをいろいろ企画とか a 


を受けてまして。でもギリギリになつて、自分のやりたい 

U とは何かなと冷静に考えたら、やつぱり’テ—ムかなと。 




してたんですけど、なかなか通らなかつたので…それがや 
つばり一番大きかつたです ね。 












































































マニュアルのイラストや 

ジェット博士も自分で描きました 


/人で娶し者とい5§'最哲5決めてたことなんですか？ 
独立する時はそうですね。一人でやろうと。バンプレ 
ストにいた頃' 空いた時間でいろいろ作つ てたり もして た 
んですよ。そういうのをやつてるうちに、なんとなくでき 
そうだなというのが ありました。 


一醬羅_は" I 人だつ r 露わないでおいたんですよ 


本当は隠そぅかなと思ったんですけ ど、 開発機材の話になっ 

て r 何台いりますか」と聞かれるわけですよね。そこで「一台 

です」って言ぅしかないじゃないですか。その時にバレました。 

それで、「 I 人じや作業的に重くないですか」と言われ 

たんですけど' でも、ある程度できたところでサンプルを 

見せたら、結構驚かれてたみたいです ね。 

開発環境などを伺いたいんです けど。 


み 


それで"有限会社びんぼぅソフトを立ち上げ fc わけです >ね。 
立ち上げ r からはどんなお仕■を？ 

『ジェットコースタ—ドリ—ム』が最初の仕事です。 

元々、 発売もびんぼぅソフトからするつもりだったんです 
よ。でも営業とかユ—ザ—サボ—卜とか広告とか、その辺 
の体制に問題があるん じ やないかとセガさんに言われ まし 
て。そこでボトムアップさんを紹介してもらい、販売の方 
を お願いし ました。 

やはりセガさんに企爾を持ちこんだ時は、怪訝な顔をされたと 

か… 

—— I 番最初は、一人だって言わないでおいたんです よ。で 、 t 


r 




ひ 


1 


方 


DC とい fn のは一人でち開発できるちのなんでしよ m かゥ. 

——開発環境はすごくいいと思います よ。 PS も結構 作り 
やすいなと 思つ てたんです けど、 それと比べ物にならない 
くらい便利です ね。 PS はいろんな汎用ル—チンを作らな 
いといけないんです けど、 ラィブラリが充実してるから自 
分で作る必要がほとんどない。 

でも、 プログラム部分はそれでいいとし て、 グラフ ィツ クなど 
は？ 

-グラフイツクは まあ、 2 D はフオトシヨップ(系2) で、 3 

D は ライトウ H —ブ(嶔2)なんです けど。 フオト シヨ ツプは 
それまで使つてたんで慣れてましたし、ライ トウ H — ブもそ 
れほど難しくはなかつたです ね。 簡単に覚えられました。 


赤鑼不二夫とか薩子不二雄とか ぶ 
そ©辺のマンガが好きなんです11; 


絵などは描かれるんですか？ 

——マニュアルのちよつとした イラスト や' 作中の「ジ H 
ット博士」 なども自分で 描きました。 絵は 昔から 好きでし 
て、 赤塚不二夫と か 藤子不二雄と か。 その辺のマンガが好 
きなんで すよ。 あのあたりの 2、3 頭身キャラと か、 すご 
く 好きです ね。 

ジ H ット博士 0 T " 妙にキャラが立つてますよね。蟹き割りの 
富士山をバックに「桜吹雪おおすぎじ や！ 」 とか。 

あのあたりが' 我ながら馬鹿らしいなあと思いますけ 
どね (笑)。 コンセプトがとことん大げさにといぅのがあつ 
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たんで。 

そういえば遊園地の名前なんかも変なのが0いてます よね。 落 
とし前を0けさせ6れる「おとしまえん』とか、身充りされる 
『み f 3 りラン Fj とか… 

——下らないですね、我ながら(笑)。まあいろいろ、遊園地 
の名前を Q 個くらい出して絞つたんですけど、そのままは使 
えないじやないですか。だからもじるんですけ ど、 その時に 
思いついたのがそういう下らない…落とし前とか…それで 


^ ステ—ジの名前がそうなつたんで、内容もあんな感じに。 


そもそ 4 T r びんぼ3ソフト j とい5名前の由来はどこから？ 

- 学校2、3年のころに「びんぼう君」というマンガ 


t を描いてまして、それから来てますね。 

昔から物を作つ fc りマンガ在描いたりするのが好きだ0たんで 
すか 1 ? ■ 

図工が一番好きでした。 一 時は大学も美大に行こうと 


思つた時期もありましたし、 FM - 7でプログラムを作つ 

てた頃から、びんぼうソフトという名前を使つてました。 

v ンパクト抜群ですよ。 

開発機材を買う時に領収書をもらうじやないですか、そ 


の時に「びんぼうソフト」と言うとちょつと恥ずかしいです 

I ね。 最初は口で言つてたんです けど、 「ええ？」とか聞き返さ 

れるんで すよ。 そのたびに「びんぼうはひらがなで…」と説 

明するのが面倒なんです よ。 途中からは紙に書いて財布に 

入れておいて、それを見せるようにしてます(笑)。 


- 




飯鱺世 #でジ h ツ hn — スタ—に 

乗れ fcs 楽しそ3だなと 

そもそも"ジ X ツト n — スタ—在題材にし CI : 3と思つたのはな 
ぜですか？ジ H ツトコ I スターに思い入れがあつたとか… 


思い入れというほどものは… 

じやあジ h ツト n — スタ—とい5のはあ<までちゲ—ムのア v 
ディアで7 


——まあ、 ひらめきで。仮想世界でジェット n — スターに 
乗れたら楽しそうだなあ、と。 

今までも nh — マパーク j みたいな遊園地全体の SLG があり 
ましたが、テ—マをジ h ツト n — スターに絞つたのは？ 

I あんまりややこしくなつてもあれかな、というのもあ 


りましたし 


でも、 自由度は非常に高いです よね。 条§けも嫌しくないし 


0 


-まあ、ゲ I ムですから、ゲ I ム性を持たせるという意味 

では「目的」というのが必要になってきますけど、条件を厳 
しくしてもあんまり楽しくないんじやないかなと思いまし 
て。その辺のバランスも難しかったんですけど、まあいろん 
なライトユ—ザ—というかゲーム初心者でも楽しめるよう 
な感じで、難易度を簡単にしたという。目的の設定は弱いん 
で、ステ—自体がチユートリアルみたいな感じなんですよ。 

それで、最後の「びんぼうランド J では、重力などの制限 
も取り払って自由に作れるようにしたんです。本当にジエッ 
トコ—スタ—を作ってみたいという気持ちがあって、思い入 
れとか、自分なりの工夫があれば楽しいんですけ ど。 ゲーム 
的な目的を求めてる人には、つらいかもしれません ね。 
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期待以上に独創的な コースが 

いっぱい来ましたね 


翼0高いステ—ジがアツ7 D 

されて T _ し S ですね 


ひ 


f 




ネットで自分が作つた n — ス奄見せ fc り、他人の作0たものを 
見たりできるじやないです か。 あの辺の反応はどうです か？ 

——期待以上に' すごい質の高いステ—ジがアップロ—ドさ 
れてて嬉しいで すね。 今 (2 月 現在) 260件くらいで…最 
初はもうちょつと心配してたんです よ。 ただガタガタなだけ 
のコ—スだと か、 いまいちなコ—スも出てくるかなと思つて 
たんですけど、期待以上に独創的なコースがいつぱい来まし 
たね。 見る人を楽しませるコ—スを作ろう、という意識でい^ 

ろいろと作つてもらえているようです。 

作り手によ or 個性が出るのは、面白いですよね。 n — スで絵 
を描 U た D もできそラです し。 

——「びんぼう」つていう字を書いてくれた人がいたん 
です よ。 上から見る と 「びんぼう」 と 読める という。 結 
構嬉しかったです ね。 

掲示板で も、 ユ—ザ I さんに返事を書いてたようです が。 


怠 


r 


掲示板は、本当はユーザーのみなさん同士でやり取ハ/ 




りをして欲しかつたんです よ。 僕は I 切書き込まず、感 

想とかを眺めるだけのつもりだつたんです けど、 実際に 

始まつてみると僕に対するメッセージばつかりで。 

『僕も_人でゲ—ムを作〇てみたいんですけど J みたいな書き 

込みに b " ちやんと返事を*かれてましたよ ね。 

——直接、名指しで書かれると、返事を書かないわけに^ 

いかないんで、ああい う 感じになつちやつた という。 


尨 


マ V ぺ IK で fl きます 


第〖作目を終え5れたわけですが"次の企画などは？ 

今は続編を作つています。システム的には大幅に変 


える予定です 


yH ツト n — スタ—を作るだけ じやなく、 別の要素が入るとか 


II アトラクシヨンを置けるよぅにして、簡単な経営的 
な要素も入れよぅかなと。ジエツトコースタ—の出来に 
よつて、遊園地の収益が変わつてくると か。 

今まで ジ h ツト博士に『この程度の n — スではまだまだ じ や！ j 
と 雷われてたと ころが、 今度はお客さんの反応とし r 如実に現 
れるよ5になる とか。 

——まあそうです ね。 ほかに も、 いろいろ詰め込んだコ 


—スを作る と、 スぺ—スが余つてスカスカして しまうと 
ころの改善とか' 後はカメラの視点も増やしたいです ね。 

そち5も I 人で作0ていくんですか？ 

― -はい 。マイ ぺース で行きます。 


それでは最後に、ュ|ザ—のみなさんへ〖雷お願いします。 


——^見た目は難しく感じるかもしれないんです けど、 す 
ごく簡単で、作る楽しみはあると思いますので、ぜひ試 

い。 今なら ネツトに、 2 6 0もの圆性的 


してみてくださ 


なコースがあります(笑) 
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奎固き換えてプレイしていること 


カセットを挿し込んで、あとは 
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画面の指示に沿つて好きなタイ 


過去の名作をブレイ中だ 
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書き換え方法を簡単ではあるが もこの画面で行う。その後、ジ いよう。 
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,: T ’ 

マスを塗り清して絵を完成させよう — 

モグ ラーニヤ ’ 

任天堂 

1000 

4 

1 

モグラーニャを操作して地上と地下を突き進み出口を 

ヨッシーのクッキー 

任天堂 

800 

1 

尹 

:令ンプルなルールながら、ハマると熱い1本だ _ 

ヨッシー' のパネボン 

任天堂 

1000 

4 

_ 

編集部も大ハマリ名作[ム_ネボン J の GB 版 _ 

SAME GAME 

ハドソン 

1000 

2 

1 

プチブチと2つ以上並んだこまを滴していく。中毒性®し. 

ビク a ス:2 

任天- 

1000 

4 

T " 

大きさが30 X 30マスになった茺成時の絵は見応えア^_ 

女神転生外伝ラストバイブル 

望: トラス : ぃ:： 

1000 

8 

Y 

移動は 2 D タイブなので初心者にやさしい ^ 

女神転生外伝ラストバイブル I 


1000 

8 


もちろん人気の「悪魔合体」は健在だ 一 

ドラゴンスレイヤー外伝眠りの王冠 

ェボック社 

TOOO 

1 

' i ； 

パソコンでヒットしたゲームの外伝 一一 

メダ a ット（カプトバージョン） 

イマジニア 

1000 

4 

も': 

パーツをつけかえながらメダロットを強化していく RPG . 

1 SBIS (クワガタバージョン） 

イマジニア 

1000 

4 

4 

友だちとの通信対戦がアツ IS 全 2 バージョン 疆 

爆釣リトリーブ マスター 

コナミ'.:’ 

1000 

4 

1 

湖を巡り、伝睨のブラッグバスを釣り上げろ！ — 

ゴッ F メディスン〜ファンタジー世界の誕生〜 

コナミ..：:'''： . 

1000 

2 

T " 

現実世界4：ゲーム世界を少年少女たちが冒険する RPG _ 

化石 創世 リボーン2モンスターディガー 

スター ■ブィ ッシュ:’ 

1000 

8 

4 

発掘した化石をリボーン寸シンにかけると古代生物が 

ビタミー太王国物願 

ナムコ メ 

1000 

2 

:: :1::; 

‘‘お台所世界”がカワイイ，モンスターは食べ物や食^_ 

ゼルダの伝銳夢を見る烏 DX 

任天堂 m ;::' 

1000 

8 


必ずブレイの 1 本&カラーになってよりキレイに 

アレサ.:....'.， 

やのまん 

1000： 

1 

丁 

:正統派 RPG だが、新しいシステムを*欲的に導入__ 

，レサ I 

やのまん 

1000 

2 

~T 

~ 

fu め数年後の王国を舞台に冒険が始まる mm 

アレサ I 

やのまん 

1000 

2 


今固は前作の時代から過去へと旅立つ Q シリ_ズ第^ u 






























































































































































































































































































































































































































































」とい^ 1 ml 」 そが _ な 


も-0;だろうがつ M : 




というわけで、そんな曲 g だ 
世の中に反抗すべく-増ぺ 


—ジの隙を狙つて L ^ : ンスタ 
ン成させて \ ::卩 

_一：やはり人間、反1 
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業界随 I の職人メ 


力 




ムア—ツ 



今号から始まつたゲ—ムメ—力—列伝で 
は，そのメ—力—のル—ツや歴史を探つて 

ゲ—ムア—ツの作品を買つて損した 
という話はあまり聞かないが"また知らな 
いとい*〇人が多いのも事実。さあ、ゲ—ム 
ア—ツの足跡を迪〇てみよラ。 

- - 



ゲ—ムア—ツは|般層には なじ がなくても仕方がない 


ちの 支持率の高さは、 そこに集約 


みが薄いメ —カーである◦という 


が、 それでもゲ—ムア—ツ作品 されている 


のも99年にプレイステ—ション版 を知る者は口を揃えて言ぅの だ。 
『グランディア』が発売されるま「ゲ—ムアーツは良い」 と。 

で、 メジャーハ f ドでのリリース ゲ—ムア—ツはとにかく一作品 
がなかつたからだ。 に時間をかける。昨今の納期に 




また、ゲーム ア—ツは技術力の 
高さにも定評が ある。 

高橋名人が g 連射していた頃に 
全方位自動追尾レーザ—を実現し、 

ファミコン時代にはパソコン、に合わせることを最重要視する製世の中がまだ格闘ゲ—ムに熱中し 
ス—パ—ファミコン時代にはメガ 作姿勢とは根本的に違ぅ(もっと ていた時に、 3 D モデリングされ 
ドラィブ(主にメガ CD ) でソフ も納期は守るべきだが)の だ。 そ た巨大戦艦を木っ端微塵にしてい 
卜を作つており"そしてサタ—ン れゆえ発売される作品はこれでも たゲ—ムア—ツ が、 どれだけ驚異 


時代は発売タイトル数が少なかつ か 


と言わんばかりの力作ばか 


と衝撃を与えてきたの か、 それを 


た。 いわゆるライトユ~^ザーと 



り。ゲームア—ツ作品を知る者た 歴史と共に振り返つてみ よう 


ゲームア—ツ年表 
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1985 年 

株式会社ゲームア—ツ設立 
キユ—ビ —/^ iv ^ pcbsmkesr ) 
テグザ— ( PC 88 MKKSR ) 

19 BB 年 

シルフィ —^ (PC 88 MK H s R) 

チグザ—、アメ=1力で発商 
1987年 

ぎゅわんぶらあ自己中心派 {PC88) 
ソリテアロィヤル (PC88) 

ゼリア I ド (PC88MKESR) 

>-9 8 8年 

ぎゅわんぶらあ自己中心派 2 (PC88 ) 
プロ野球ファミリースタジアム 

PC88VA) 
※移植作品 

ヴ X ィグス (PC88MKESR) 

ぎゅわんぶらあ自己中心派 3 ( PC 88 ) 

1989年 

ぎゅわんぶらあ自己中心派 
麻雀バズルコレクシヨン 

pG88MKn : SR) 
フアイア^^ホ 1 ク (PC88MKI s R) 
雀 m 登龍門 {PC98M ) 

ブロ野球ファミリ I スタジアム89 

PC88VA) 

1990年 

HARAKIR1 (PC88MKISR) 
プ〇 フアミリ—スタジアム 90 

(FM—TOWNS) 
ぎゅわんぶらあ自己中心派 
片山まさゆきの麻畜道場 (MD) 

ZJarII ンシユ I マ市場に #X 
■年 

雀麈登龍門 E (PC 98 M) 

天下帝武{メガ CD ) 
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『テグザ—』 を 生んだので ある 


〇 




x 、 出したい作品が出せ法の 


?85〜•墨， 

ゲ—ムア—ツは85 年、 『キユ 


„ 


好 


翌年ゲ^114ア—ツは、縦スクロ 

h ティング『シ1フィ t 


;-;, ^^ 

s, if: %■!: ,i 4 $■:.:■」 

よぅな自由®開_1_欲レかつ 


^TTT:V 


- f ジ ユ 


爆 W 


ド』でさらなる衝撃を放つ。8ビ 


為 < f でゲ—ム Nr ツという#社を 
を設立しました」(宮路武氏) 


ビ f パニック』といぅパソコン用 ット機で 3 D 表示(今で言ぅポリ とのこと。作りたいものを 作る、 そ 
ズルゲ—ムでデビュ—を 飾る。 ゴン)をやつてのけた 上、 ゲ—ム のための技術研究、努力は惜しま 


o \ 

/ 


が、ゲームア—ツの名を一気に世 としても抜群。ただし難易度も高 ないといぅ姿勢は会社設立の動機 
に知らしめたのは同年に発売され く、これの為にジョィスティック そのままであり、 I 連の作品の根 
た『テグザ — j だ。パソコンはア を購入した、キ—ボ I ドが逝つて 底を支えているのだといえよう。 


クシ ヨン、 シユーテイングが弱い しまつたという 話も多 かつた 。 F 


87年にはゲームア—ツの裏看板 


と言われる 中、 彗星の如く現れた M 音源による音楽や、ゲ—ム開始 タィトル？ である『ぎゅわんぶ 
本作は、誰もが目を見張るよぅな 時の帝王ザカリテのしゃべり (！) らあ自己中心派』が登場。本作は 
快作であつた。高速8方向スクロ も忘れられない。 麻雀ゲ—ムとしての出来もさるこ 

とながら、マンガ独自の「ツキ理 
論」をぅまく導入しているのがボ 
「シルフイードという作品を作る イント。これによりマンガのキヤ 


_^ ' 

rv 


滑らかな変形、そして今で 


『シルフイ—ドにおける多くの 


も語り草となつている 全 方位自動 新技術導入については 


追 J 1 レ—ザー 


かつてない爽快 


感が評判を呼び、『テグザー』は ために、 3 D 表示や音声合成など ラの打ち筋を再現することに成功 

し、 人気シリ—ズとなつ た。 
r ぎゆわん自己』シリーズはこの 


大 ヒット。 多くの機種に移植され の最新技術が必要 不可欠でした。 
た (ただし、ファミコン 版はかな また、 シル フイ—ド 等で得た技荷 


り別物なので注意) 


のノウハウは後々の作品に活かさ88版から最新はサタ—ン扳まで多 


設立当時について、取締役開発 れています」(宮路武氏) 


部長の宮路武氏は 語る。 


とのこと。「ポリゴン、 音声 当た 


数の機種でプレイできる。 

「社員に麻雀好きが多かつたので、 


「テグザ—が出るまでは給料など り前時代」に先駆け、それを8ビ ただ単純に自分たちが出したかつ 
なく、それどころか逆に食費を削 ット機でやつてしまつたゲ—ムア たから出しました」(宮路武氏) 
つてまで開発をしたほどです」 

この情熱！どうですか9こ 
の作品にかける意気込みが名作 


!ソ 


と、ここでもやりたいことを実践す 
そもそも会社設立の動機は、 る姿勢が生きている。これもまた 
「自分たちが作りたい作品が作れ ゲ—ムア—ツらしい作品なの だ。 


2年 

アリシ K ドラグ—ン ( MD ) 

ルナ j ザ•シルバ—スタ— (メガ CD ) 
ぎゆわんぶ6あ自己中心派2 
激閎！東京マ— y ャンランド編 

(メガ CD ) 

199霣年 

ゆみみみっくす {メガ CD ) 

シルフィ—ド(メガ CD ) 

うる星やつら 

丄アィアマイフレンズ(メガ CD ) 
ルナ—エターナルブル f (メガ CD) 

1995年 

サタ—ンへ關発—行 

ゆみみみっくす RE M —X ( Cos ) 

1996年 

ガングリフオン 

ザ•ユ—ラシアン n ンフリクト (SS) 
ぎゆわんぶらあ自己中心派 
—TOKYO SAHJONGLAND (SS) 
ルナ I シルバースタ f スト—リー 

(SS) 

※販売：角川*店 
だいな D あいらん予告編 (SS) 

1997¢ 

だいな C > あいらん (SS) 

グランディア (SS) 

1998年 

ガングリフオン I (SS) 

グランディア 

S デジタルミユ I ジアム^^ (SS) 

1999年 

プレイス ih — シ m ン參入 

グランディア ( PS ) 

2000年 ！ MS 

グランディア I { DC ) 

鄭問之三國誌 (DC/PS2) 

シルフィ—ドザ ■□ ストプラネット 

rps 2 j 

ガングリフオンブレイ X (PS2) 
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「ルナザ•シルバースター」©1992 GAME ARTS キャラクターデザイン/窪岡俊之 
1ゆみみみつくす」 ©1992 竹ホ泉 / GAME ARTS 
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ミック『ゆみみみつ<す』(開発 
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趣庶1、•惠『4 

る蜜やつ i アィ44 k ' 

,\# : % 

8 ビツトから 16 ビット マシンに ンズ』 、そして RPG 『ルナ』シ 


主流が移り変わつていく 中、 ゲー 
ムア I ツもプラットフォ I ムの変 

更を余儀なく される。 そこでゲ I 

ムア—ツが選択したのはメガドラ シリ—ズは、今なお根強いフアン 


—ズ2作と実に多彩。その j つ 
i つが高い評価を得ていることも 
特筆すべきこと だ。 中でも『ルナ』 


イブで あつた。 

「様々なハ—ドの基礎研究をした 
結果、メガドライブというハード 
が自分たちの目指す作品を表現す 
るのに適していた j (宮路武氏) 


をもつ人気作と なる。 

「『ルナ』は初めての RPG だった 
ため、 RPG 開発のノウハウが自社 
になく、 苦労し ました。しかしそ 
の苦労の中でより良いものをと社 


アクション性の高いゲ—ムが多 内で研究を 重ね、 開発しました」 
いゲ—ムア—ツだけに、メガドラ (宮路武氏) 


イブ参入の報を聞いた筆者は当時 


J の『ルナ』シリーズの成功に 


〇 


なるほどと頷いたもの だ。 だが、 よつ て、ゲ —ムア—ツはパソコン 
意外にもゲームアーツはこのメガ 時代を知らない新たなるフアン層 
ドライブ時代に おいて、 様々なジ を獲得して いく 
ヤンルの ソフトを 手がけて いく。 

アクション系のタイトルはテグザ 
I の孫娘(笑)『アリシアドラグ 
—ン』と、爆発的にグレ—ドア 


ほとんどの作品を、ハ—ド構成 
が複雑なメガ CD で出しているの 
が、研究熱心なゲーム ア—ツ らし 
い。また、当時大抵のメ|力|が 
ブした『シルフィード』の二つだ色気を出していた対戰格闘ゲ—ム 
け。他は歴史 SLG 『天下布武』、を作っていないのも、ゲームア— 
ス ポ—ツ fj リ ー グチャンピオンツの職人質を よく 表していると 
サツカ—1、インタラクティブコいえよう。 


f ^9 S セガファンにはおな 
^ V . じみの(笑)竹本泉先生 
z ^^ CD の世界をゲ—"4化した 
p P 1本 作は、すわ： ヶ—ム 
^ アーツ乱心か？と一 
^ ^ 0 瞬思われた が、 プレイ 
i ^ したら参りましたと言 

I つほかなかつ rc とい5 
快作 だ。 インタラクテ 
イブ n ミックとい/つジ 
み ャンルでもやはり妥協 
/ が無く、 高橋由 美子が 

歌ぅ主題歌やフルサイ 
ズアニメ—ションなど、 

小銭稼ぎのギャルゲ—とは格の違い 
を見せつ ける 完成度を 誇る。 元は少 
女漫画だが、話はコミカルでテンポ 
もよく、男で4 P 問題な<楽しめるだ 
ろ/つ。逆にこれで竹本泉作品に八マ 
つたゲ—マ—も多いのではないだろ 
うか。 

1ゆみみみつくす CEEMIX 」 として 
サタ—ン版があるのでプレイしてみ 
よう。 






e | g 競ゲームア—ッ初の DC 
q 7- s 利 PG 。 ドラゴンマスタ 
/ 種 go I を夢見る少年アレス. 
# ス機 ■と大きな宿命を背負。 
r 一 _た少女ル—ナの物語 
/ ^5►，は、広大な世界をまた 
f パ T にかける大冒険へと発 
.'^ s ; ^展 していく , 0 英雄で も 
卿シザ戦士でもない、少年の 
e # |戦いと成長を描くと ； S 
み^ T うスタンスは以後のゲ 
r / ル—ムア—ツ RPG 作品 
| |に 受け継がれて いく。 
f SS, イベントシ—ンのアニ 
レ ※メ —ションや登場人物 
J のし やべ り、 さらには 

才—プニングの— ど、 
サタ I ン、 PS 時代ではポピユ ラ— 
になる要素をやはり I 世代前のマシ 
ンで実現しているあたりがさすがゲ 
IA ア—ツである。ゲ—ム自体はと 
つつき やすく、 難易度の高さにも定 
評があつたゲ I ムア I ツのイメ—ジ 
を変え re 作品で も ある。 
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ビ—力—ド(ど^才 qb を再生す 

—め邊1器1レ H に対応 
してお：^厶 r ビ—再生#苦手と一 




そして時代は次世代機闘争へ と するサタ— ン とは思えない映像を 
突入する。ここではメガドライブ 見せてくれる。 「 Q 式はブリキ岳 
からサターンへと ゲ—ム アーツ は だぜ」の名セリフも忘れが たい。 


移行した。新作として登場するの 
は g 年の『ガングリフオン』 だ。 
PS に比べ、 3 D は苦手と言われ 


そしてサタ—ンでさらに美しく 
なつたインタラクテイブコミック 
第2弾『だいな9あいらん』を経 


るサタ—ンで登場した本作は、ミ て『グランディア』の登場となる 


ツシヨンクリア型の3 DP ボツト 
シュ—テイングで あつた。 伊達に 


J の、のべ2 


人の各界クリ 


H I 夕—を結集して製作された超 
8 ビット時代からポリゴン(当時 大作 RPG については論より証 


はポリゴンなんて言わなかつた) 
をゲームに導入しているわけでは 
ない という、 まさに先駆者として 
の貫禄の出来で、今なおサタ—ン 
のべストに挙げるゲーマ I も少な 


拠、とにかくプレイしてもらぅよ 
りほかない。この作品は「すごい」 
の集合体の「ものすごい」ものだ 
としかいいようがないからだ。そ 
れでは説明にならないので私的に 


くない傑作で ある。 パッドのボタ 述べる と、 一番すごいのは、王道、 
ンをフルに使ぅため' 慣れるまで 冒険活劇、超大作、といぅものに 
少し時間がかかるが' 上達すれば 真つ向から 取り組み、 見事に描き 
なみ居る敵機動兵器をガ〇ダムば きつたことだと思う。手狭なこの 


りに破壊していくことも可能とな 


スぺースではそんなことしか書け 


る。第3次世界大戦を背景とした ないが 、 RPG 好きの地球人類は、 
火薬と油の匂い漂ぅ演出もたまらすべからく1世紀になる前に『グ 
ない。また、才—プニングム—ビ ランディア』をやるべきだ' とい 


I の美し さも 出色の出来で、ム— 


ぅ意見だけは譲れない ところだ。 
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s 近未来戦争で活躍する 
、/:新型装甲歩行戦闘兵器(口 
觀ポット)を操作してミッシ 
F ^ ヨンをクリアして： S く 3 D 

:フ アクションシユ—ティング 
^ J ゲーム。第3次世界大戦が 
ノ^ I 勃発し、アジア太平洋共同 
,体のリ 7" ダ—である中国 
抓^\ の無理強 i によって憲法第 
0 9条を改正させ5れて設 

立された日本外人部隊 1 C 
/ 配備され rc マグダネルダ 

グラス•三菱社が開発し re 

B 式装黑行戦闘車 ( HIGH:MA 

CS )」 を駆り、制圧、破壊、護衛などの 
作戦を遂行していく。 

戦争の香りがゲーム全体を統べてお 
り、臨場感は抜群。プリ—フィング中 
に敵国側のラジオ番組が流れたり、上 
官の話を聞い r ない他の兵士達の無駄 
話、戦闘中の r 味方がやられたそ！」 
などと s った無線通信が、否応なしに 
娑婆じやない世界を感じさせる。 

ちなみに自機である HIGH—MA 
c S のオペレ—ジョンシ X テムの名前 

は 「SILPHEED ver」2 . OJ 。 

スピリットはちやんと継承されている 
の re 。 

ゲ—ム自体もなかなかシビアで 、X 
クササイズでみ0ちり演習をしなくて 
は戦車|台吹つ飛ばすにも苦労する。 
だが操作の複雑さの分だけやり込めば 


かなりバイレべルな連動が珂能になる 
ので漢なら燃えるしかない。 U プレイ 
モードがある上に、セ—ブして才—プ 
ニングデモとして流すことができるの 
で鬼神の如き戦 S ぶりをたつぶり鑑賞 
することもでぎる。 

また，2入で一機の操作を分^一して 
戦う2人乗りモ—ドもあるので、難し 
S と感じたら2人でトライするのもい 
いだろう。もちろん T 分かつている2<1 
で組んでやると死ぬほど盛り上#る" 

他にもバーチヤロン用のツインステ 
ィツクに対応してい re り、通！^戦ケ— 
ブルを使つた2台のサターンとテレビ 
で 対戦す ること や、一方の テレビをラ 
v ブモニタ—にするなど、でぎ rcB いい 
な、と思うことがほとんどできてしま 
う。これ以上どんな—が欲しい？と 
言われても回答に困るぼど。サターン 
と3う八—ドは一体どれだけのことが 
できたのか？その真実がこの作品に 
あるといえよう。 
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「ガングリフオン n 」 © 〗998 GAME ARTS/ESP 
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での復活に期待しよう 


ゲームア I ツの歴史をざつと見 
てきたわけだが、シルフィ—ド以 

降から 90 年までの間があいている 唯一格闘兵器(パンチだけど)を 


ン』ということになう yw ガーム、一 tq 放つまこ☆ぶャ奶雇_4壊 
残意％こ- y に；！ j の S れ爷鈒ね作れてしまう。花見で•ンをかか 
は現4^^.つへた If ち^'^^アサノは.\ブキリ,し 

てしまう が、 アサノの家来、カロ 
そしてゲ—ムアーツメカとして 一•才—イシ以下7人の家来がブ 

シド—精神に則り、仇を討つこと 


ことに気付いた人も 多いだろぅ。 装備した88年の作品『ヴ H ィ グス』 に成功す る。 ヨシムネが 死に、 空い 
この時期に出たタイトルは実に興 も忘れてはならない。だがこちら たシヨーグンのポストを巡り全国 


味深いものが多い。まず87年の r セ も後継作は現れなかつた 


リア—ド』という横スクロ—ルアク 


r フロ野球7アミリ—スタジアム』 


のタイミヨ I は争いを始める…。 
もはやどこを訂正すればいいかわ 


シヨンゲーム。復活した魔王を倒 のパソコンへの移植をしているのも からないスト—リ—から始まる一 


すために洞窟へ潜つていくという 


興味深い。しかもコントロ—ラ— 


もので、当時のゲ！ムア—ツらし で対戦するためのパ—ツまで作つ 


いアクションの難しさと仕掛け満 


てしまうのだからえらいことであ 


の 作品は、 なんと歴史 SLG なの 
である。だが登場するダイミヨ— 
は信長、頼朝、 三 船徳川(？)、シ 
1コスギ(！)1と意味不明。こん 

—ツとしては初のフアンタジ—世 し！それがゲ—ムア I ツなので な極上のバカゲ— (面白いのよ、 
界を扱つ た 作品でも ある。 ある。 このようなソフトのみなら 分かると思うけど)を世に送り出 


載の洞窟迷路が見所 だ。 ゲ—ムア る。 たとえ移植でも妥協一切な 


また、 『テグザー』の続編として ず、 ハ—ドウエア面へのこだわり していたことを若いフアンは 知ら 
89年に『ファイア—ホ—ク』という は、 後にガングリフオンシリ—ズ ないだろうが' これは事実で ある。 


作品も作られて いる。 テグザ—¢0 


でいかんなく発揮されることにな 


後継機ファイア—ホークを操るア る 
クシヨンシユ—テインクゲ—ム で、 


オプションキヤリア！ を帯同し、必 ARAK 


だが"次いでメガ CD でリリ—ス 
された『天一卜布武』は何故か正統派 
歴史 SLG になつていた。現在ド 
である。エドのキ リ—ムキヤストとプレイステ—シ 


そして衝撃の問題作(笑)、 『H 


要に応じて様々なパワ—アップを 
取り出せるのが特徴 だ。 

この2作品の血を引く作品がメ 


# 



ンカクジで開かれるシヨ—グン 


彐シムネ主催の花見に向かう途中、 
日本第二の実力者であるアサノは 


ヨン 2 で 製作中の i 問之三國誌』 
もバリバリ正統派 SLG のよぅ で、 
『H AR AKIRI 』 フアンはちよ 


ガ f ブのデリ多ドラグ 


ミカドから預かつた茶道具をヨシ つと残念。 


ゲ f ムア—ツと言えばやは 

S d り全方位自動追 S ので—。 
./ S . ■フ攻撃が自動的に当たる「イデ 
ir n オンの全身ミサイルやマク □ 
M ^ スの納豆ミサイルなど、アニ 
/ I ,屑 メ G 世界で4?そうそうお目に 
Gng かかることのない、このドリ 
ゾ ^ S i ミングな攻擊をゲ—ムでい 
f 0 ち早く実現したゲ—ムアーツ 
W 0 はやはりコレに愛着がある5 
ゾ Jbt しく、：テグザ—の後継作品 
0 であるファイア—ホ—ク/ 
f /. 方ァ=?シァドラグ J ノのみな 
# 5ず' ゆみみみつくすと 

5爸グランディアの廢法などに 
4? ちそれらし S ものが見6れる" 
7^.思い起こせば自動追尾とい 

〇と古くは，ゼビウスのガ 
ルサカ—卜よ ろしく、 強力な敵の攻撃と 
相場が決まつて s rc" それをプレ v ヤ— 
が操ることができるようにしたのがゲ— 
ムアーツであつたわけだ" 85 年当時とい 
えば丁度グラディウス：や魔界村 
などが出た年でもあり、アクション、シ 
ユ—ティングゲ—ムの進歩が著しい時代。 
それでち自動追尾はわずかみ吕〇の 
ホ—ミングア—マ—に見られるのみで、 

I 般化するのは 87 年の R TYPE , 
ドラゴンスビリツト -:: \アフタ—バ—ナ 
I い辺りか5であるから' 2年は先を行 
0 ていたわけで、パソ nv を持たないゲ 
I マ—達がテグザ—に憧れたのも無理は 
なぃ。, 

また"テグザ—同様の光線タイプの自 
動追尾攻撃は FM 77<0版ディ| 
ヴァのドライビングア—マ—と東亜プ 
t フン©.達人.に見ることができる」 

そして自動追尾がメジャ—化した 今、 
ゲ—ムア I ツはきちんと照準を合 to - せ r 
繫たねばならないガングリフオンを 
作〇ているとい/つのも因果な話で ある。 


:ザヵ 
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i : 「羽雌.： r : 身、 更 …‘."奮一" n ] 街の風景もより細かぐ 3 
W y -' m d で構築された街並を歩 

# .驚 ふ』き回るという楽しみは、本 
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主人; S リユードの攻 f , 服の模様などが細かく描写 
されている，早く動いているところが見 T みたい i 












全てが 3 D になつ rs る。これによ D 
さらに迫力あるアクションが可能とな 
る。世界の風景もより美しく、きめ細 
かく描かれ' 情感たつぶり。前作で吊 
してある「魚のひもの j に触るとぶ5 
ぶら揺れるのに感動し rc が’それ以上 
のものが期待できそうだ。 

残念ながら詳細はまだまだ秘密で' 
発売日も未定"ドリ—ムキヤストを磨 
いて発売を待と fn 。 


T h 


ft € Mf saft 


グランディア n 


4¢ SL 


ルナ(シリ—ズで RPG メ ー カーと 
しての地位も確立したゲ—ムア—ツが 
挑んだ超大作グランディア，。その 
システムを継承した『グランディア ni 
が現在製作中だ。何、グランディアを 
知らない？そんな人の rc めにグラ 
ンディア^紹介しておこぅ。 

冒険活劇をテ|マに作6れたーグラ 
ンディア；は、いわば RPG の王道中 
の王谭を行く冒険に憧れる少年の勇 
気、友情、そして成長の物語。そ©王 
道を見事に描ききつた物語の 素晴らし 
さ、その物語を支える 3 D で緻密に描 
かれた世界。生き生キ J と動き回る 2 d 
で描かれた表情豊かなギャラクタ— 
達、過去の八|ドでは実現し得なかつ 
た戦略性の高いアルティメット•アク 
ション•バトル。才—ケストラで奏で 
られる楽曲も良 U 。 さらに^—ム全体 
のボリユ—ムもあり、間違いなく 90 年 
代 RP.G の最高峰のひとつである。 

その1グランデイアの後継作：グ 
ランデイア n 一は機関車や飛行機があ 
つた前作とは全く別の世界の物語にな 
つており、今回は純粋. 1 C 剣と魔法の世 


界が舞台となる。 


. 1万年1刖のグラナス神と悪魔ヴァル 
マーによる神魔戦は世界を無惨に破壊 
し 尽くした。 その戦の傷跡である「グ 
ラナクリフ J とよばれる巨大な亀裂が 
世界各地に残り、人の繁栄は妨げ5れ 
でいた。それでも長 S 時によるが〇そ 
めの癒しの中に人々はつつまし<暮5 
: b ていた。しかし悪魔ヴァルマ—が第 
2の月 1 C 姿を 変え、 天か5世界を見据 
えて S る限り、人々の心か'5不安が消 

えることはなかつ rc 。 

この世界に生きる主人公「リユ—ド」 
はなんと r 夢でメシは食えな3」を信 
条とする現' 'II 主義#..の 17 歳。マジメな 
剣術修行のおかげで腕の立つつソオハ 
ウンド(モンスタ—退治屋)」として 
生計を立てているがハ普段は相棒の言 
葉を理解する Er スカイ」にしか心を 
開かな： S 。 なんとも訳アリな感じの主 
人公である。そんな彼がどんな冒険を 
見せてくれるのか。 

画面写真から分かるとお0-, v 今回は 


を」という姿勢を変えずにいるこ 
とは素晴らしいことで あり、 また 
ユ ー ザ—としては単純に嬉しいこ 
となのである。 

今後の展望を伺つ たところ、 
「良い ゲ I ムををなるべくユー ザ 
—のみなさんを待たせないように 
たくさん作りたいです。また、ネ 
ットワ—ク 関連の ゲ—ムにも 挑戦 
してみたいです .I ( 宮路武氏) 
とのこと。みなさんを待たせない 
ように' というあたりが実に泣き 
所を わかつ ていら つしゃる(笑) 0 
が、それ以上にネットワ—ク関連 
のゲ—ムという 言葉に 注目した 
い。ネット 対戦可能な『ガン グリ 
フォン』や、『グランディア』の 
ような 世界で ネット R PQ ができ 
たりするようになるのだろうか？ 
それとも、まだ見たことのないよ 
うな新しいネットワ！クゲ—ムを 
構想しているのだろうか？これ 
までの流れを見る限り、どちらも 
あり得るだろう。いずれにせよ今 
後のゲ I ムア I ツの 動向には 注目 


しておこ*つ 


0 
































ススム君の下にある X 印が固いブロック。この 
ように囲まれているカプセルをとる方法を自分な 
りに考えていくのが気持ち良いのです。この形だ 
つ たら、左側から回り込んでいぐのが楽なルート。 
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L ! U _ 

電輪惠愚 



うよ 



だつたりして。かと言えば' 女の子 


4つ以上くっつくと消ぇる。『ぷょ肩 


li 


人でプレイしていたりします ぶよ』みたいなカンジ)。時間が立 


(物凄く珍しい)。 


つとススム君の酸素量が減って 


皆さん、ゲ^~ムセンタ^~通つてま 


その原因がこのゲ ー ム、 『ミスタ ので、酸素カプセルをなるべく拾つ 


すか 


おそらく大半の人は通つてない 


ドリラー』なのであります。 
主人公の「ススム君」を操り、ひ 


ていく こと。 

といった基本ル I ル さえ 覚えれ 


んじやない か、 と思います。一週間 たすら地下深くブロックを掘り進ん ば、本当に誰でも楽しめるゲー厶 


一回と か、 たまに行くぐらいで 


でい き、 最下層まで迪りつくのが になっている、実に良くできたゲ 


-―I 


中学生時代からずつとゲームセンタ nn 的のこのゲーム〇 


ムなのです" 


に通い続けている身としては悲 


フイールドには重力があって、下 


しい限りです が、 実際のと ころ、 そ にある物がなくなるとススム君や 


れも無理ない話だなとは感じてお 


プロックは床につくまで落下し続け 


マニアと I 般客の両方が 
楽しんでいることの凄さ 


私、このゲ—ムをひたすら遊んで 


ります。私が今高校生ぐらいだった ること。ブロックは同じ色でくっつ 

ら行かないだろぅなあ、と思ぅん く特性があるので、それを理解し おりました。プレィするたびに、自 
です よ。 対戦ゲームは一旦ついて行てうまくブロックを壊して進むこと分の腕が上がるたびに、新しい発 
けなくなつたらお終いだ k 、 音ゲー 
はプレイ時間が短すぎてお金がか 


かりすぎるし、何より、家庭用にこ 

れだけ面白そぅなゲームがあれば、 
行こぅなんて思いませんつて。 

まあ、 そんなゲームセンターなん 

ですけど' 最近、 ちょつ と 見なれな 

い光景にお！しにかかれます。 

一見さんっぽいカップルがプレイ 
していたかと思えば、度はいかに 
もなマニアがプレイしている。それ 


ゲ 1 A しかやつてなかつた人 


厳冬時代のゲ—センゲ—マ—に捧げる 




if^i 


たまには n イン入れましよ 


蠢今回のお題『ミスタ—ドリラ —』0 





ゲ—センではほとんど 
あり得ない光景 













































見があるんだもの 


しなければわかりにく いけど、 こ る) は無視して突破。カプセルの回 


まず、最初に感じた のが、 操作系 れも一度遊べば、まず覚えられる 


〇 


収と一秒でも早く下に進むこと r 


の単純さ 


ザーな人からマニアまで幅広い層に 
受けて いる、という 事実が何より こ 


レバ^— K ホタン1つという操作 


そしてちよつ と 慣れて くると：ハ 集中して、安全性はある程度無視 のゲームの面白さを物語つているの 


ズル的な仕掛けの巧妙さに気时き 


系は、ゲームが複雑化しているのが ます。 


して進むことになるのです。 

こうなるとゲーム的 には、。 c ズル 


当たり前の^と-. B つても 1 M い 


でしよう。 

前に も 書きました が、うまくな 


進んでいくときの If となるのが というよりタイムアタックに燃える るたびに新しい発見が ある、ま >こ 


くら t のシンフルさですせ I せ t 、酸素カフセルをいかに取るか」と レ _ —スゲ^—ム。まるで違つたゲ^ —ム それを覚えることによつて. rr しい 
'単純化しても、1レバ1+ボタン2 いぅことなので すが、 このカプセル をやつているかのよぅな状態にな 遊び方ができる、と予感させてく 
つぐらいだろうな あ、 と思つていた は堅いブロックに囲まれていること ります。アクション r ズルなのにハイ れるゲームま本当にマレです。 


ので 


が多い。この堅いブロックを他のブ スコアラーが集まるような店でま 


ル 


ルが見た目&感覚ですぐ 


うまくなるとプレイ時阖は短 


く 


わかることもうまい 


ならば当たり前のことだと思うん 
ですけど、今のゲ j ムつて画面が高 
度に進化しちやつた分、見た瞬間に 


ロックを壊すことによってぅ まくず 連射ボタンがついていたりするんだ なる、 といぅ最近の風潮に合わせ 
らしてカプセルを取りに 行く、 といから箇いブロックを壊すときに大た設計だけは昔からのマニアとして 

好きになれません が、 実際のとこ 
そしてハイスコアラーレベルまで ろは、 遊んでいるときはそんな こ 


これつてある意味、ゲームである う 思考が実にパズル チック。 絶妙な きな差がでる) 


ランダム性 もあって、 その豊富なバ 

リエ ー ションを ひとつひとつ見つけ 到達しても、 初心者向けの500 と 考ぇてません ね。 最初のほぅで 
て覚えて いくことが、 「オ レ"賢く メートルモ 


と通常時の lo 


ゲー厶内容をすぐに理解できない なつてるじゃん」と思わせてくれて 
んですよね。ずっとゲーセンにいる 実に気持ち良いのです。 

自分でさえそうなんだから、たま 


イージ^^ミスで死んだりすると、 

「納得いかねえ11 


〇メートルモードでは、ハィスコア 

を狙う上でプレイスタイルが異な とか叫んで、捨てゲ I ( 注)してま 


そしてさらに慣れて くると、 今 る点も面白い。1000 メ ー トルで すもの。こんな調子なので、仕事帚 


来る人がついて行けないのは至 度は「ミスタードリ ラ}」 の称号を は前述したタイムアタックこなり ま 


極当然 


111指してフレイすることになるの すが、500 メ 


1 


ルではブロック 


このゲ}ムの場合は、「下に進む ですが、ここでプレイスタイルは激 を消すことによつて起こ5連鎖こ 
ことが大事」「上からものが落ちて 変。 落ちてくるブロックのタイムラ よる得点がいイスコアの 鍵。 このよ 


りに1時間ほどしかゲームセンタ 
—にいないのに、気付いたら千円以 
上使つているんだから。 


くると危険」「同じ色があるとくつ グを利用して、まとんどノンストッ 


うなやり込みの違いがあることも、 


つく」といぅ要素が、見ただけで無 プで進んでいきます。堅いブロック またお見事なのです 
理なく理解できます。「酸素が足り も中盤までは破壊による酸素の口 


なくなると危険」というのはプレイ ス(酸素量が20ポイント減らされ 


まあ、そういつたゲー厶マニア的 
な解説よりも、いわゆるライトユ— 


(注)…途中の ミスによつ て、 このまま 最後 ま 
でいつてもスコアが延びないとわかつた時、 
また、あまりにもマヌケなミスによつてやる 
気をなくした とき、 まだプレイ続行可能で も 
それを止めてしまう 事。 ハイスコアラ— tl 準 

装備。 
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ィマオンライン』 

と現実が重なる 
な空間 

Text by Donpei ( フリーライター ) 




如 


たはネットゲーに耐えられるか？ 




テム議 


レ 



ゥゲ不 






剣などを他のプレイ^ -1 に 売る。 才やシステムが良い とか、 絵がきれ 


そのお金で店を建て、 NPC を雇 いだ等のほか 




プレイヤーどう 


フアイナルフアンタジ^~ ^6 ps 


いお店を大きくしていくといつた 
トルネコチックな人もいます。勿論、 


しの関係"といぅものが鏈になつ 
ているのがわかります。大勢の人 

でオンラィン化されることが発表 普通の RPG のよぅにモン スタ ー と 間が「生活」しているわけです から、 
され、 家庭用ゲ！ム機にもにわか の戦いがメインの人もいますが、そ 当然のように、妙なことがいろい 


ネット RPG の目玉が現れたわ 


の形態も様々で、中には軍隊を組 ろ起こるんですね 


0 


けです が、 パソコンゲームの世界で 織して指揮官として戦つていたり 
は、ネット 未対応な ゲ —ムを探す ほ する人もい ます。 

うが難しいような状況です(エロゲ 

1除く)。 

その中でもインタ！不ツト RPG 


UO では、プレイヤ！ が別のプレ 


イヤーを殺すことができます „ 


とにかく、システム 上で きる こと 応 、悪を 打ち倒す といぅシナリオ 
が驚くほど多いので、様々な遊び はあるのですが、なぜか救世主同 
方が可能なのです。 ファッションに 燃 土が殺し合い可能です。 


である『ウル テイ マオンライン(以下 える人やドラゴンを飼いならす人 


uo )』 は、 発売から2年以上たつた 


中にはおしやべりだけで過ごす人 


今も大人気で、プレイヤーは増え もいますし。ちなみに私は釣り師 


る一方。日本に設置されたサ 


では日本語のサボ 


卜 


が可能だ 


として、釣つた 物を他の プレイヤー 
に売ってお金を 貯め、 長い道のりを 


対戦型のゲームのよぅに殺し合 
い専用のゲー厶であればなんてこ 
とはないのです が、 UO の場合は、 
ほのぼの勇者の一団が、顔文字で 
「あうあう〜^;」などと談笑しなが 


つたり、プレィヤー のほとんどが 日 
本人な ため 英語を話す必要がない 
のが大きいですね。料金は電話代 
以外で 一月 千円程度と、それほど 
高くないです し。 

ゲームの目的は特に設定されて 
おらず、千人いれば千通りの、テン 
でばらばらな遊び方をしています。 
例えば、鍛冶屋と して作つた 武器. 


経て念願の塔を建て、お店として らモンスターをポカスカやつていた 


公開して います。 おかげで電話代 
は 5 万を越えることもしばしばと 


り、お 店に商品を陳列中だつ たり、 
海辺で愛を語らつていたり、何もわ 


いう、 どうかと思うとこまで来て からない初心者が、森をさまよつて 


しまいました 


面白いのはゲ—ム？ 
それとちプレ V ヤ ~ 9 - 


いたりします。 

そんなところに"猛スピ 


で 


防具や、ダンジョンで取れる魔法の とネットゲームの面白さは、シナリ 


黒い馬にまたがつた魔法使い(もち 
ろんほかのプレィヤ 1) が現れ、 
さて、長ぃことリ0で遊んでぃる 「You MUST DIE !」 とか叫びなが 


攻撃してきて殺されてしまい 


\ 
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先日出席した友人の結婚式にて。コラムでは殺伐と 
した内容ばかりになっちゃいましたけど，こんなホ 
ノボノとしたこともあるんですよ 。 GM (運営側の 
人）が神父となり、指輪の交換など本格的な式が行 
われます。参列者は私語を慎む等といった細かな注 
意事を守り、二人を見送るのでした。 


W 


さらになけなしの持ち物を 




できる j とか 「(本物の)瞥寮に訴え 厶の中で本気でゲ ー ムして、あとは 


去つ ていく。 こんな光景が、わりと る」などと、言い出し、法律の解釈 スバつと無に返すのがゲ！マーとし 


多く見られたりするのです" 


と講釈で掲示板が埋まることもあ ての粋ってもんで しよ。 



ると いう加熱ぶりです◦騒ぎが始 
まると、 「どんな暴言が出る の だろ 


uo 初期には改造ソフトが出ま 
わり、 ゲームを破錠させる ような 


殺人が日常と いう、 それだけで 
もかなり凄い世界なのです が、 ゲ 
1ム中でうっぷんのたまつたプレイ 
ヤーはネット上の00の掲示阪に 


ぅか」 とドキワクしながら、 毒舌女 プレィヤーもいました。 改造 ソフト 
の出るワイドシヨーを見るよう は 一人で遊ぶ家庭 用ゲームでは、 



観戦していました ねえ。 


あまり 問題に なりません。しかし 


また、言い争いより、さらに 「U ネット ゲームでは他人のゲー厶バラ 
〇の外」に出る人もいます。 UO 内 ンスも_すことやアイテムの増殖 


飛び出すことがあり、この辺から のお金やアィテムを実世界のお金 など、 現金取引などを通じて実社 
話がおかしく なるとい うか、 盛り で売買するわけです。 そうなる と、 会への影響にまで及ぶ可能 tt があ 


上力ります 


UO での収入 H 現実の収入に なり、 り、あらゆるネットゲー厶で不正の 


I PK (他の プレイヤーを 殺す こ 「ゲーム をし T いると、 現実と区別 防止が課題になつて います。 


と)する奴なん て、 実生活では(ピ 
.") で ( ピ . — ) だ！(ピ . — ) も小さい 


がつかなくなる」という意見も笑い 
飛ばせなくなつてきます。さらにそ 


今後家庭用ゲーム機で ネット ゲ 
ムが広がる と、 同じような問題 


(言いすぎ)」などと書き出す と、 す れに詐欺がからまつたり、競売にサ や事件が起こることは容易に想像 


かさず「それはおまえのことだろ クラがいたりと、だんだん UO 内の 


できます◦ファイナルファン タジ 


TI 


う」 とか 「殺人者を ロー ルプレイし 無法が現実にハミ出して きます。ひ のよう な メジャ ー タイトルには lo 
てんだよ」 など、 罵声が飛び交う楽 どい事件に なると、 UO を 運営す 〇万人以上が 集まることも あるで 
しい 感じになります。 る側の スタッフが、 不正に作つたア しよう。 その 時、 どのように不正を 
掲示板を賑わすものに、詐欺も イテムを含んだ キャラクタ ー を、 競 管理するの か、 プレイの間で I 
存在し ます。 ゲ—ム中で代金を受 売専門サイトで売つていた こと も 本何が起こるのか、恐ろしくも楽 


け取つて トン ズラしてし まつたり、 ありまし たな あ。 


しみな気がします。 




偽のアイテムを売りつけたりする 
のです が、これが 被害者の 怒りを 
買う と、 「住 研をつきとめることが 


しかし、ゲ^~ムのデータを実際の 
現金と取弓するなん て、 あまり力 
ッコ ィィもんじやないですな。ゲ~ 
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Ml ず 

こ毛 m :# 一,, - / 


と、断然お買い得なハズ 


はない。まあ、ドライビングには 


ただ、正直なトコロ「海外品」-人それぞれの癖や好みがあるので 


i;:,. 謂 it i...k 

ス货 f ム好きなら | 度は 


という一抹の不安は拭えない。つ 
まり、問題は「きちんと動くの 


ンドル型 n > トロ—ラで遊んでみ！か？」というコトである。 


一概には言えない が、 個人的に P 
S の場合はネジコンプレイを前提 
に開発されたソフトの方が フイ— 


たい、と思つたコトがあるだろう。 


では、早速インプレッションし！リングが良いように思える。 


しかし、ハンドル型 n ントロ—ラーてみよう。 


はご存じのようにデカく保管場所 


似のハンドル部分はレザ— 


に 困る上、 値段も 高価。 そう安易一風カバ— 付き。 カバーを留めてい 


に買つてこれる代物じやない。し 
かも、 複数のハ—ドを持つている 


るマジックテ—プが邪魔だが、グ 
リツプ感は良好。シフトレバ—が 


ハンドルは' 底面にある三つの 
吸盤をテ—ブルなりにピタツと張 
り付けて固定するのだが、プレイ 
中、 上に持ち上がることこそない 
が、滑つて前後左右にズレること 


ユ—ザ—は、ハ—ドごとにそろえ 右にあるので、国産のマニュアル丽がしばしば。フットペダルには吸 


なくてはならな 


\ 〇 
IV 


ンドル型コントロ|ラは、今の日-ものの、カチッカチッと入るシフ|同様に不安定。ハンドル部と共に 


本の中流家庭では贅沢品の部類に 
入るアイテムなの だ。 

今回「買つてみた」ものは、そ 


卜のフィ—リングがドライバース画もぅ一工夫欲しいトコロ だ。 
ピ リツトを盛り上げて くれる。 ^ 

フットべダルは大きめに作られ！ 


07 7 一んな人たちに夢を与える商品であ I ており、踏みやすく'アナログな 

び| _ 

涎 
0 


る。なにせ、 PS 、 ss、n 64 
の 3 機種対応という優れもの。加 


らハーフ アクセル もこなせる。 

とりあえず、 3 睹種で動作チ H 


えてフットべダル付きという本格 ツク。セガラリーからリッジ、 


派。しかしながら、 お値段は 約1 


— ZERO など十数本プレイし 


万円と、コンシューマゲ—ム機の〗てみたが、全く問題な し。 


スーコントロ—ラとしてはなかなか 


ンドルの操作フ 


ルはやや 


イ グレ—ドだ。だが、 3 機種 それ；クイック。 ただ、ハンドルの切れ 


ぞれにハンドルコント □ 1ラを買 
つてしまつた場合の金額を考える 


角を大きめにするな ど、 レスポン 
スをル—ズに設定してやれば問題 
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の裸 
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集下 
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このようにハ*に慣れている人には違和感がある■盤すらついていないので、これも 0 
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すごいです 


マジですやつたよ 〜 a 

To Heart 

マルチスタンプ 


コレクシ3ン 


お手軽な値段でこの出来ならば文句なし。こういうグ 
ッズが増えるといいなあ。 

メーカー： YUJIN 価格：（基本的に）100円 


取材中®私®心—わした 

悪魔 





ま、 『Tf H, が好き 


私のスタンスなのです。 

だいたい、高いつてば。 

トレカなんて全部集めようと 
したら最低3万はかかる し、 ポ 


つも、 なんとか奇麗に押せない 
かしらと試行錯誤。 そして、 ノ 
I 卜を 一枚無駄に して、 比較的 
綺麗に押すことに成功し ました。 


と友人に見せつけ、 


なんです よ。 前号のイン プ レツシースタ！系なら 種類 数にもよるけ 一「ど—よ？」 

ヨンでも書いちゃつてますけど。驛ど、1万は堅い(やけに具体的一自慢する私。 

ですから、メ —力—の思惑に踊ら-な金額ですねというツツコミは* そしてですね、…なんかね、 


されて色んなグッズを買いまくり|却下)。 


そのスタンプの跡を見ていたら 


ということはありません。ゲ— 


ところが、 今年の正月の こと。 I ね、なんつ一か 「いい かな 、 n 


ムのキヤラなら、ゲ—ムの中で楽 I 他誌の仕事のため街中のゲ—ムーレ」と思つち やつて。 


しめりや十分でしよ、というのが i シヨツプを歩きまわつていた時、 


原作の原画担当の水無月氏が 


連れの友人が持つてき！書き下ろしたイラストがうま 





たのが、このスタンプ 


のよ。各キヤラクタ—ごとの台 




マルチの「すごいです i 詞も 、らしい 台詞でありつつも 
〜」 という台詞が書か I 絵的にバランス良い し。 小さい 
れているヤツでした。! から フイギユアやポスタ—みた 


これが入つているガチ 
ヤガチヤが店頭に置い 


に飾る場所に困ることもな 


\ 

rv 


し、 使える？道具だしね。値段 


ラ n 
こは 
の〇 

果すよ 
成押す 

のにで 

行麗の 

修綺る 

がてい 
れつが 
こやツ 


てあった ので ありま I も1〇 0円 だし。 

す。 I と"自分に言い訳しつつ、そ 
ほほ—、 と取材用ノーの後はゲ—ムショップに 新しく 
I 卜にペタンと押して I 移動するたびにこのスタンプを 
みます。しかし、 イン 探し、 いつのまにか コー トの ポ 
クが偏ってイラストど ケットはカプセル ー杯。 数千円 


おり綺麗に押せませ 


使用 後、 最後にあかりをゲット 


ん。 「 loo 円じやこ-してコンプリ— 卜。 相変わらず、 


んなものか」と思いつ：俺を惑わせる女だぜ(馬鹿) 
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:■: ■ , r>: 






























THOUSANDS OF DAGGERS 

[ ゼノギアス•メモリアルアルパム：) 


い Kf WSW か 3 M # ヒヒト七め 






メーカー：（株）デジキユーブ価格： 2300円（税別） 12) 


丸ごと1冊台詞集！ 

ゼノギアス* 


メモ U アルアルバム 

THOUSANDS of daggers 

『エヴァンゲリオン』ちつくな展開が物議をかもした、複 
雑怪奇なストーリーの『ゼノギアス』。お話だけ知りたい 
人にはオススメだ！ 



_ _ 
m m 


!$; 


1 


この本は基本的に台詞集、つま 
r 台本」 だつた。だから、キヤラク 
夕—同士の会話は収録されていて 
も、 こんな「アイテム 発見時の コメ 
ント」 まで 載つ ているはずがない。 
…どうやらもう一 度プレイするの 
は確定のよう だ。 

さて、 それはともかく として。こ 
の本を見て思ったのは、やっぱり 
PG とかのスト丨リーつてめちや 
めちや長いんだ なと いう こと。 台 
詞とその近辺の画面写真だけでこ 
の分量なのだから恐れ入っ た。 

まあ結局はただそれだけ だから、 
これを必要とする人はそう多くな 
いのだろうと思うけど…同人誌作 
りたい人には便利この上ないアイ 
テムかもしれない。 


いくら人気作とはいえ' あまりこういつた「台 
本」つて発売されない気がするのだが…。この 
頃つて loo 万本 ソフトたくさんあつたよ ね。 




- 


■，■，■痛 


あの名#; V を 





もラ PMP 度見たい 

J%- i . ■•■雪 ■. . ■ , ,,\, r 

私がこの*# ; !£理由。それ 
はゲ—ム中で出てきたある台詞の、 


屋で 、風に 吹かれる木馬やぼろぼ 
ろのベッドとともに あつた、 箪笥を 
調べてみると…。 

「『遠い日の思い出』を見つけた！」 
お、ラツキ-なにかアイテム 


正確な言い回しを知りたかつた か-らしい。 なんだろう？ 聞いたこ 


らだ。 


とないものだな あ。 


そり や、 もう 一 回ゲ—ムをやれ 取得しようと 〇 ボタンを押す と、 
ばいいのはわかつてるの(セ—ブデ 次のメッセ—ジが流れた。 


—夕も5、6個残つてるし C けれ 


「けれどそれは、誰にも奪うこと 


どやっぱり、『ゼノギアス』みたい な ができなかつた」 
50 時間才—バ I の大作と なると、- 


タルイとか時間がないとかいつた 
理由でつい敬遠してしまいが ち。 


この瞬間、自分の 浅ましさに 凍 
りましたね。そりや普段から、ヒト 


もういつべん、話だけは最初から見_様の家にずかずか上がりこんでは 


たいんだけどな あ。 

しかも、この作品の場合スト— 
リーが複雑すぎて、最初のプレイ 


_ 


簞笥や宝箱を漁り まくり、 強奪す 

るのが RPG の王道みたいになつ 
てる。だからついついクセでここで 


では理解しきれない 部分がきつと-もそうしてしまつたけれど、ああ、 


あつたと思うのだ 


なんて人非人なことをしてしまつ 


さて、 そこまでして知りたかつ【たのだろう 


た、私的ゲ—ム名シ—ン第1位と 

S ! 


1500 年前の戰争を忘れない 
ために、あえて戰闘で崩壊した家 


けれどこの r ゼノギアス•メモリ 
アルアルバム」—フルカラ—でび 

つし りと重い 400 ベージ弱、当然 
お値段も高い 2 3 〇 〇円— には、 
このシ—ンは収録されていなかつ 


屋を残しているのだといぅその部〗たの だ。 レ•ミゼラブル。 
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体で聴けるミュージック 

f シンの跡を追つ r 

浅野達蓼 

In the wake do Dosin，the GIANT Tatsuhiko Asano 

久々にゲームミュージック CD を入手した荒木。税別で 
2200円だつたという。編集者はなぜこのサントラを購入 
したのか！！（ゲーム風なリードは合わないネ） 


一力一：メディアファクトリー価格： 2200円（税別) 


なんか久しぶりにゲ—ムのサウ げ る、 という 感じ。だから、) ンヤン 


ンドト ラックを 買いました。 この 
『ドシンの跡を追つて』 は、 昨年 
64 DD で発売された『巨人のドシ 


の賑やかサウンドじやないのは確 
か。 単音でパーカツ シ ヨンが「ボカ 


ルは r アゲ•サ•ゲーム南国風」な ■ 

んだ という。 「ポピユラ7•ミーツ.ポコ I 、スライドギタ I が「キユ— 


_マリオ」とは制作 者、 飯田和敏氏の 
ン 1 i の音楽を手掛けられた浅野：一弁です。操作性良好で動かしてい 
達彦さんのアルバム(になるのか一 


るだけで楽しくなる、そんな、のほ 


な？)です 

S 

^ \ 


ぐ}!^ / J 

'一 




DD1 遞 

みんな墨蕃ゥ 

が 〆 .1 


) I ン」 と、 寂しげというか涼しげな 
一雰囲気が漂います。だから決して 
I キャッチ-で聴きやすいものでは 
ほんと した ゲ—ム 。これ だ！と-ないと 思う。 でも良い メロ ディ— 
いう目的もないので' ダラダラや S なんだよな4 
るのが私のスタィル。住民を踏み I 


ffi '— 




/ 


こ.：'：. 


軽くゲ_の紹介をすると、南 
の島で、黄色い巨人ドシンを動か 
し、不思議な力で地面を隆起させ 
たり沈降させたり して、 たとえば 


潰したりして(笑讀 

^ \ C 

#y I き ％ 




細 

_ 


逃避魏翁た碌な i 
ほどの^ i % 1 

.す ノ/ メ：疚ク^..?/ •.:::• . ^ 

ダ丫 /M 1 4H 0 デ i 

なんといラか一空気や温度、情景 
が伝わってくる音楽。熱さとか匂 
いと か。 目をつぶれば、容易に「ド 

人間が住める把えた土地にしてあ一たんでしよう か？ ん—、たぶん！シンの世界」、もしくはどこか遠く 


ダラ^ fj 聰费ながら 

ダラ#ラ！^# 



それにし1,も铉ん、で買っちゃっ 



それは きつと『ド シン』 サウンドに 
体を委ねたかつたからだと思ぅ。 
ほら、 ゲ^^ムプレイ中にも曲は 


の南の島が浮かびあがってくるの 
です。 大きな音で曲を鳴らす と、 
南国ムー^ドに体が包みこまれ、気 


聴けるけと' ゲームにも神経を集 分はもうミナミ 1■ (へ？) 


中させているから、 じつく り徳けな 


いじやないですか。まあ、ピンで聴 
きたくなつた。平たく言えば、気に 

入つちやつたつてコトです。 

全体的な曲の雰囲気は、南国テ 


ああ、 どこか 南の 島に飛んでい 
つてしまいたいなあ、と心地よい幻 
想の中でまどろんでいると、ハツと 
気がついてしまつた。そうか、南の 
島に行つ たら、 デカくて黄色い巨 


ジヤケツトも 「らしく」 なくて イイ 感じ。ち 
なみにコレ"よく見るとコラ f ジユなのです。 


1 


イスト溢れるア n — ステ ィッ クサゥ I 人が いて、 それにプチプチ潰され 
ン ド。 ハワイアン だつたり ボサノバ_てしま ぅんだ、と。… さて仕事、仕 
だったり。ただ、 陽気でお祭り気分-事。 


















Ha . r . s * の刻印がかなり目立つデザイン。あとは 
ゾンビを用意すれば r バイオごっこ」ができるな…。 


触 




麵 
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力一：東京マルイ価格：19800円（税別) 


烟鷹 


取你辦伸 
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気分はゾンビ八ンター（微妙に違う) 

サムライ•エッジ 

M 92 F/S.T.A.R.S.Custom 


ゲームの関連品といつても、周辺機器や音楽 CD ばかり 
とは限らない。例えばゲーム中に登場する銃器なども、 
グッズとして売られているのだ！もちろん本物じやな 
いけど。 



なぜか気が大きくなり、ゾンビだ 
ろうが追跡者だろうがまとめて地 
獄の底に突き落としてやるのさう 
ひゃひゃひゃ！という気分になる 

{極端 過ぎ}。 

このサム ライ •エッジは限定版の 
ため、なかなか手に入らないと聞 
くが、 ガン専門店ならまだ 若干 残 

つているよう だ。また、 このバイオ 
仕様以外にも、様々な種類のエア 
ガンがある (同じ M 2 F の ミリタリ 
—モデルと か)。 ブローバックを体 
験してみたい人は、そちらを買つて 
みてもいいだろう。この シリ— ズ 
はまだまだ続きそうな勢いなので、 
エアガンは今後も注目の分野 だ。 


このずしり！み 


娜 


ゲ—ムグ_截_ということ 
で、今回は変り種、『バイオハザ 


くる重み…たまらないぜ…」と納} 
得するだろぅが (そぅか？)、 分か職 
らない人には永遠に分からないジ刪 
ヤンルかもしれない。 一 
しかし、「分かる奴は 買え。 以上」; 


ド 3』 仕様のエアー ソフト ガンを買 で説明が終わつてし まう のも何な 


つてみ た。 

おそらく、 読者のみなさん も、 


ので"ちよつとほかの編集部員にも J 
■実際に撃つてもらつ た。 - 


度はエアガンを買つたことがある やはり、 実際に握つて撃つてみる 


のではないだろう か。 子供の頃、 


と、 面白さが分かつてもらえるよう 


000円程度のエアガンを買つて；だ。このサムライ•エッジは単なる 
きては、神社の境内で「うおおお俺 エアガンでは なく、 「ガス ブロ！/ s ' 


は戰場の狼だぜえええ！」と叫び 
つつ銃を乱射して走り回り、最後 
はコケてエアガンを壊すというの 


ツクアクシヨン」というもので、撃 I 
つとスライドがガシヤンと動き、疆 
反動が楽しめるの だ。 このギミツ i 


が日常茶飯事だった(みんなは真似；クはかなり好評だった。銃の 重み、 


するなよ)。 

そんな思い出の一つも持つ人な 


グリップを握つた時の木とラバ— 
の感 M 、 そしてこのブロ^^^;\ック： 


らば、これは見逃すわけにはいか-う一 む。 よい 


ないアイテムだ 


一応、『バイオ 


ザ—ド』だから『戦場の狼』と同じ 
カプコンつながり だし。 


架空の世界に出てくる銃をモデ 
ルにしたエアガンなのに、玩具く 
ささや偽物くささが感じられない。 


さて、このエアガン、実によくで そもそも、専門 メー カ—の東京マ 
きているのだが、どこがどうよく-ルイが『バイオ』の銃器協力をして 


できているの か、 なかなか説明し 


いるのだから、当然といえば当然 


づ らい。 分かる 人なら、 グリップを か。 持つている だけで、 ちよつ とに 


握つただけで「おお…このず しりと 


やにやしたくなる感じ だ。 その上 
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従来の SLG になかったスタイルで人気を博した『シムシティ』。 
このジャンルを代表する作品となった（写真は N64DD 版)。 




; SLG の系！^ 


鄉み_:.' 


，翻增技 

_颂: 


, ； 
1 9S0>> 






於礙 




- 


. 


発売年 

発売月 

タイトル 

作成対象 

1990 

9月 

『シムシティ』 

街 


12月 

『A 列車で行こうI』 

鉄道会社及び街 

1991 

3月 

『ベストブレーベースボール J> 

プロ野球チーム 
※ド〇より移植 


5月 

『プリンセスメーカー』 

王女その他 


6月 

『栄冠は君に 2j 

高校野球チーム 


7月 

『 ATLASJ 

世界地図 

.. ' 

9月 

『シムアース j 

百億年間の惑星の歴史 


12月 

『レイル □ ― K * タイクーン」: ： 

鉄道会社 

1992 

5月 

『クラシックロード1』 

競走馬 


6月 

『スーパー野球道』 

プロ野球チーム | 


6月 

「卒業〜 Graduation 〜』 

優秀な生徒 


7月 

『財閥銀行〜帝都野望編』 

財閥 


8月 

『キャッスルズ j 

城及び領地 


8月 

『シムライフ』 

生物全般 


9月 

『シヴィライゼーシヨン j 

殳明 


12月 

r トキオ』 

街 

1993 

1月 

『ウイニング•ポスト』 

競走馬 


4月 

『アトラス H』 

世界地図 


6月 

『プリンセスメーカー2』 

王女その他 


7月 

『栄冠は君に3』 

高校野球チーム 


7月 

『J リーグ1993 J 

J リーグクラブチーム 


8月 

『クラシックロード2』 

AA W9S 

既定馬 


10月 

『レッスルエンジ^ルズ3』 

女子ブロレス団体 


11月 

『A 列車で行こうIV』 

鉄道会社及び街 
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パソコン 暴！! ムから振り返る 

f ノ作*) SLG の歴史と変遷 


. 禮㈣: 

:翁.：':.' 

.# 丼.'■:•: 

m 


コンピュータゲームの黎明期だった80年代初期、 SLG は AVG や RPG の 
後塵を拝する弱小勢力だった。だが、マシンのスペックが上昇するに連 
M れ C 、 多数の優れた作品がリリースされ、80年代中期には、 RPG と人気 



へ1卜::::' 


ffw!» 




:き: 

しゾシ ぬ-卜:•: f ■よ- へ 

*Tr - !；• 


『翻 i 


を：^分する存在になっていく。そして迎えた90年、 SLG は『シムシティ』 

■ :名方 ■ '■ J . ' .:ぢ又:’ - .?"^'て、•ぐ , - S ^ V . •■ド ■ -!• |T • l . X . l - J ^5 v ン r . W •卜.. •••. 

とし、 3 名作を爆* T 、 さらなる発展を遂げてし、った0 



アンが増加し始める。 SLG 人気 
は、 Q 年代に入るとさらに加速し、 

|大ジャンルとなつていくの だ。 

この急成長を支えたのが光栄の 
歴史 シリーズと、システムソフトの 
『大戦 略』 シリ—ズだつた。このこと 
が 「 S — * G = 戦争ゲ—ム J といぅ図 
式を作り上げ、戦闘要素のない SL 
G は 異色 作として扱われる傾向を 
生むことになつた。だが、本来的な 
意味からいえば、シミユレ—シヨン 
とぃぅ言葉が、戦争に限^:疋されてぃ 
ないのは明らかである。現に SLG 
の夕—ニングポイントとなつた 0 
年、 ア—トデインクから 『 A 列車で 


かつては SLG といえば 
ウオ ISLG を指していた 

日本において、 SLG がジャンル 
として定着したのは' 1986 年の 
こと。 それ以前にもソフト自体は 


; . V:. 


発売されていたが、 AVG や RPG 
と比べると少数派で、『信長の野望』 
(光栄/ S 年)などを除いて、ヒット 
作もほとんどなかつた。しかし、こ 
の年『三國志』『大戦略』といぅ二大 
シリ—ズが誕生し、次第に SLG フ 


m>'!l>!$. 


系 

D 何 かを 作り、 それを 維持して いくことを主眼としたタイプの SL 

^ G は' 1シムシティ j 以降、いかに発展してきたのか。当時の中核 

ノ であつたパソ n > ゲームから、その後のジヤンルの方向性を決定づ 
■€ けた作品を •■§ ツト雲—での流れを追つてみた。 
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海外移植作が多かった中で、孤軍奮闘したアートデインク。 f A 
列車』シリーズをはじめ、傑作が多かった(写真は PS 版№.1)。 


こんなミョ〜なソフトも実在した！ 
黎明期ならではの異色 SLG たち 

情報将校 （31 年/ QUOTA ) _____ 

つくるモノ…日本の平和 

自衛隊の士官となり、侵略を企むソ連軍から日本を 
防衛するという、かなりアブナイ内容の一本。日ソの 
対立を露骨に煽る設定と、日章旗がデカデカと描かれ 
たパッケージがかなりキていた。 

ライフ&デス （31 年/ピング） 

つくるモノ…健康な肉体 

外科医となったプレイヤーがマウスを操作して盲腸や 
心臓病の手術を行っていく。リアルに描かれた内臓をあ 
れこれいじれるシュールさでカルトフアンを獲得した。 

風へ （32 年/八一卜電子産業） 

つくるモノ…レース鳩 

おそらくいまだに後継作がないと思われる超レアな 
一品。血統重視の交配、訓練を経て賞金レースへ出場 
と、内容は競走馬を育てるタイプに酷似している。 

トラフイツクコンフユージョン (92 年/マスタ_"ピース) 
つくるモノ…渋滞のない道路 
交通渋滞を取り除いて、ドライバーが快適に運転で 
きる道路環境を作り出す S L G。 ドライバーのストレ 
スが一定値に達するとゲ ー ムオーバーとなってしまう。 


のフアンを集めた。だが、やはり I 一 
社だけで一つのジャンルを支える 
のは 厳しく、 次第にアイディアも 一 一 

般性を失って衰退して しまぅ。 

これを救ったのが、如〜 C 年にか 
けて起こったハ—ドの進化で ある。 
コンシユ！マ機の 2 ビット化' WIN 
DOWSC の登場で業界が再活性 
化され、その中から新たな傑作や、 
かつての人気シリーズの最新作がリ 
リ—スされるよぅになるので ある。 

今回の特集では、こうした変遷 
を遂げてきたモノ作り s L G の中 
から、 個性豊かなソフトたちをピ 
ツクアップしていこうと ffi う。 


メ I ジを「プレイ^-が自分なり 

の展開を見つけ、自由に楽しめる」 
ジャンルとして、広く浸透させる 
ことに成功す る。 

これ以降、 SLG は、 従来の戦争 
物を 中心とした、 プレイヤ— とコ 

ンピユーターが知恵比べをして勝 

敗をつけるタイプと、勝利条件に 

固執せ ず、 自由なプレイスタイル 

を重視するタイプに分かれて いく。 

モノ作り SL 0 は、後者の主流と 

して発展していくので ある。 


ア—トデインクの功績と 
孤立ゆえの限界 

モノ作り SLG は、圧倒的に海外 
からの移植作が多かった が、 その中 
で日本のメーカ—として唯一といつ 
ていい健闘をしていたのがア—トデ 
インクで ある。『 A 列車で行こぅ J 
(このタイトルは有名なジャズのナ 
ンパ^~から採られている ) 『ATL 
ASJ の二つを中心に数々のソフト 
を発表し、丁寧な作り込みで多く 


.行こぅ』の第 j 弾が発売されてい 
る。 非戦闘系 SLG も、 早くから ち 
やんと存在していたので ある。 

f 海外作品の移植に始まる 

SLG の二棰分化 

19 9 〇年、アメリカから『ポピ 
ユラス』と『シムシテイ』が移植さ 
れ、それまで戦争物が大半を占め 
ていた SLG の枠が拡がり 始める。 
とくに後者の果たした役割は大き 

一 かった。 『シムシテイ 』は、 プレイヤ 

I が市長と なり、 街を発展させて 

いくことを目的としている。その 

ため明確な勝利条件がなく (シナ 

リオ モ ー ドは別だったが)、かなり 
の程度までプレイヤ—の自由なプ 
レイが保障されていたのである。 

自然災害などの突発的な異変も用 

意されていて、バタ—ン的な必勝 

法を簡単に確立できないの も、 ゲ 

—ム的な魅力を高めていた。 

さらに翌 - I 年 PK リンセスメ—力 

I 』が爆発的なヒットを遂げ(ぅる 

さいことをいえば、これはパラメ — 

夕を上下させるだけで何もシミ n 

レ—卜していないが)、 SLG のイ 


127 Text by 水野隆志 （M 2制作室ディレクター) 
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世界は平たいのか、それとも丸い 
のか？そして各地に眠る財宝の 
謎とは？世界に秘められたすべ 
ての謎を解くべく、碇を上げて出 
航せよ"" 


大海原に船を乗り出し、地図を 
作りながら新大陸を発見したり謎 
の遺跡を探萦したりできるこのゲ 
—ムは、非常にロマンに溢れる内 
容だ 。これ ぞ まさに、 「こうだつ 
たらいいのになあ」という夢をか 
なえる、 SLG の王道テイストで 


あろう。 大航海時代の冒険を シミ 


ユレ 


するというのはなかなか 


できない体験 だ。 

全体的な流れと 
してはリアルタイ 
ム制の s L G で、 
特に決まつた道筋 


やス 


り一はな 


い。 場合によつて 
はイベントも発生 
する が、 間違つた 
選択というような 
ものも特になく、 
淡々と進む。まさ 



あなたは大航海時代のポルトガルの商人。地圔を作るた 
めに、世界中を冒険しよう。謎に満ちたこの世界では、信 
じたものこそ真実 だ。 世界の真の姿とは、球形、それとも 
平面？ 


大人の味は渋かった 


『 A 列車』、 『ルナテイツクドーン』 


『カルネ—ジハ— 


といつた 



大人好みの渋い作品を出し続ける 

ァ—ト ディン ク。その 往年の代表 

作であり、大航海時代' ポルトガ 

ル商人になって世界地図を作る S 
LG 『アトラス』シリーズが PS 

で復活した。その名も『ネオア 

トラス』 だ。 このゲ—ム は、 かつ 

て PC などで発売されていた『ア 

トラス』の基本的な部分を持って 

きて、 PS ユ— ザ—にも遊びやす 

いよぅ洗練されたスタイルにした 

作品で ある。 このほど 『 n 』 も発 

売されたが、どちらかといえば難 

易度を 落とし、 親切設計を施した 

fli の初心者向けバ—ジ ヨン だ 

つた。 そこで' 原点に 近い醍醐味 


が味わえ、さらにザ•ベストにも 
なつて求めやすい『 I 』の方をこ 
の記事ではクローズアップしてい 
きたい。ただし、『 I 』の謎解き 
はかなり難易度が高いので、自信 
のない人にはイベントの謎解きガ 
イドまで完備された 『 n 』 をお勧 
めしておきます。 


羊皮紙に世界地図を描け！ 
儅じたことこそ真実 だ 

まだ、水平線の向こぅに伺があ 
るのか誰にもわからなかつた U 世 
紀。後に大航海時代と呼ばれるこ 
の時代、ボルトガルの首都リスボ 

ンに、世界のすべてを明らかにし 

たいと夢見る商人がいた。ある 日、 

国王から「世界地図を作れ」と命 

じられた彼 (= プレイヤ—) は、 

提督を各地に派遣して調査 させ、 

報告を元に地図を まとめていく。 
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世界のもの晒爾_ 

ば r 象と亀とへビが支剩 
面世界川巨人が支え r 态 
で、手のひらの形奄した湾ガ 

z , rL , f , ^ z L - r - jpp レイヤーが信じれば 

©る世界」な/ i / r とんで鄉技し、事まになる。 

い世界にもなる。 このと_も出現する。 
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探検した地域は苒び雲 
に葎.われ v 次の報告も 
同じとは限らない。 


¥わさ 


J 



このゲームで重要な存在が「う 
わさバル—ン J 。 この世界では、 
人々の声はうわさバルーンとして 
雲のようにマップ上を漂つている。 
画面左上の太陽が笑つているとき 
はその画面内にうわさが発生して 
いるということなので、見落とさ 
ないように。パル—ンの内容には、 
選択肢があるもの、イベントのヒ 


ントを告げるもの、などがある 


〇 


チェ ック することでフラグが立つ 
こと も。 選択肢を選ぶとィべント 
や世界の姿などが変わるので慎重 
に。 たとえば、ジパングは r 黄金 
の国」か r 不思議の国 j のどちら 
かに変化す る。 
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一に、 自分のベ—スで自由に遊べる 
ゲ I ムで ある。 

作業の中心になる のは、 陸地の 
確定で ある。 プレイヤ！は地図を 
作るために、「未確定」として雲 
に覆われて いるフィ— ルドの真の 
姿を見極めなければ ならない 。 S 
を払うためには船を買い、配下の 


提督をリ I 夕 I にして船団を組織 
し、航路を設定して航海させる。 
やがて、帰つてきた提督の報告を 
聞いて フィ ー ルドを確定す ると、 
その分だけ地図が出来上がつてい 
くのだが、このときにこのゲ I - ^ 
の特徴が集約されている。提督の 
報告が終わる と、 「この報告を信 


じますか？」と聞かれ、プレイヤ 
I は信じるか信じないかを判断し 
なくてはいけない。「信じる」を 
選択すると報告は事実とみなされ 
地図に描き込まれる が、 「信じな 
い」を選択すると、報告は事実と 
みなされず、探検された領域は未 
知の領域にもどる。同じ領域を調 
査させても、前回と同じ報告がも 
たらされることはない(この辺は 
わかりづらいので上のコラムも参 
照のこと)。 

このゲームで決まつた道筋がな 
いのは陸地も 同じ。 海岸の線も自 
動生成され、プレイするごとに違 


う世界地図ができる。北海道がユ 
I ラシア大陸と融合して いたり、 
穴だらけのアメリカ大陸ができた 
り、 アトランティスやム—が出現 
したりする。信じたことこそ真実 
なの だ。 だから、世界の果てが滝 
という平面 や、 地球を支える巨人 
がいるとんでもない世界 も、 信じ 
ることによつて作れて しまう。 

まあ、小難しいことを考えなく 
ても、雲を晴らしていく作業は、 
それだけで楽しいものである。 
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シックな画面にほのぼの BGM 。 腰をすえて遊びたいゲ 
_ムだ。 
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『ネオアトラス』もうひとつのお楽しみが V 
資金稼ぎのために行う貿易だ。冒険や調査、 
海賊との戦闘などには切実にお金がかか 
る。その上、資産が増えてくると、提督も 
足元を見て膨大なギャラを請求するしまつ 
…。いくらあつても心ちとないのが、この 
世界のお金。積極的に貿易を行い、資金を 
稼がないと破産してしまう。 

それに、貿易は楽しい。この 
ゲームでは、とある産物同士を 
貿易することで加工品と呼ばれ 
る副産物ができる。さらに、力 n 
エ品と別の産物を貿易すること 
で二次加工品までできてしま 
う。どの産物を結びつければ加 
エ品ができるのか、どういう風 
に航路をつなぐと次の貿易が有 
利になるのか、資源が枯渇した 
らどう次に移行するのか、とい 
つた試行錯誤が面白い。特に、 

2次加工品を作り、利益が高い 
産物と貿易して回していくこと 


1 


碎怒 1 ？^^ 


を筆者は個人的に貿易コンポと呼んでい 
る。ちなみに加工品は突飛なものも多くて 
楽しい。 

使い勝手がいい加工品は、ゲーム開始直 
後から作れる都市が多い黒真珠や、生産置 
が多いチヨコレートなど。序盤はアフリカ 
近辺で生産される象牙やダイヤなどを組み 
合わせて貿易するといいだろう。 



まず、アフリカ近辺で採れるカカオとサトウキビでチョコレートに 
ョコレートとインドのシナモンでシナモンチョコレートになる。ヨ 
ッパの黒真珠と貿易すれば序盤は左ウチワだろう。 


チ 
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謎を解いていくのは何ともいえな 
い味が ある。 昔の PC ゲ—ムの骨 
までしゃぶれる感じに通じると言 
おぅか。 

インタ—フェイスは PS 向けに 
遊びやすく改良し、テイストは旧 
『アトラス』に近いこのゲ—ム は、 
新旧のユ—ザー両方に向けてバラ 
ンスよく開かれたゲ—ムになつて 

いる。ハマると止めどきが分から 

ない本作は、まさに古きよき時代 

のパソゲーをイメ I ジさせる仕卜一 

がり。ゲームならではの面白さが 

プレイヤーを待つているの だ。 


世界に満ちた謎を解き 
一擂千金を狙おラ 

さらに面白いのが、確定した地 
図上をチェックして、都市や宝箱 
を見つける こと。 縮尺は4段階に 
分かれていて、一番縮尺の大きい 
スケール4だけでしか見つけられ 
ない財宝や都市などを確認するの 
は一苦労で ある。 都市には産物が 
あり、2都市間で貿易航路を結ん 

で、 資金稼ぎをすることもできる 

のだ。 , 

宝箱の中にはアイテム•財宝だ 

けでなく、建物や民族も入ってい 

るの だ。 建物には謎が隠されてい 

ることが 多く、 提督に調査させる 

ことでイベントが起きたりもす 

る。 

このゲ—ムには正解がない。だ 

から特にイベントを解く必要もな 

いのだが、そのままだと謎だらけ 

の世界になって しまぅ。 解かない 

でおくのももったいないし、でき 

れば解いておきたいところだが、 

実に歯ごたえのある謎ばかりで、 

さりげないヒントをすくいあげて 
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提督には年に一回、給料を払し、鼠す。最初のうちは、 


雇い過ぎると金欠になりやすいので鐘意。 
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未踏の海を突き進む。どんな大陸がまっているかは提 
督の能力次第？ 



うわさバル I ンの注意 


ぅわさ バル—ンの近くにはお宝 
が ある 場合 もある。 スケ—ルを 4 
まで落としてからチ X ツクするこ 
とも必要 かも。 このバタ—ンで見 
つかる遺跡は「どろぼうワシの巢」 
など重要なものが多い。 



イベント解決のためには、調査 
派遣した提督や持たせたアイテム 
などが関係して くる。 わかりづら 


陸地確定の際のアドバイス 


まず、陸地発見の際は、なるベ 

く水路を作つて移動手段を確保し 

ておく こと。 どうしても陸地ばか 

りになつてしまう時は、提督を換 


える といい。 酔つ払いのロハスあ 

たりがいい加減な報告を してく る 
ことも。イベントによつては、ア 

ィテムを発見するために陸地を作 
つておくことも必要になる。 


幻の大陸を出現させろ 


大西洋や太平洋にはたまに陸地 
が出現す る。 当然陸地があること 
で、出現する産物やイベントが変 
わつてく る。 最高の産物である才 
リハルコンは大西洋に出現する島 
に出てくるので、出す手もあるか 

もしれない。出しやすいのは、リ 

スボン南西、ラスパルマスがある 

島の南西、霧のかかった部分。陸 

が続くまで何度も報告させなお 

す。 


い関連イベントがある提督として 
は、 潜水関連にはト ー レス、妖精 
関連でマリア、遺跡•人魚関連で 
ペレスな ど。 あとの提督にはそれ 


ほど大きなイベントはな 
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画面左上の太陽はただの飾りで 
はない。 太陽が微笑む ときは 画面 
内にバル—ンがある こと、 太陽が 
ウインクしていると きは、 その力 
I ソルの中に都市がある こと' 太 
陽が回る ときは、 船の耐久度が少 
し回復している ことを 示している。 



M のゲ—ム叢大の謎ヽ聖牛イブ 




ラ—ク。解明までの道は遠い が、 
E ントはないわ: tf ではない。まず、 

謎の§波字が出てくる石版を解 

•■■•••■■• ‘ 

読 じよう。 また' オセアニア近辺 
に出現す易「聖牛の村」亂連の情 





を 集め、1とあるところ^ m ' 現す 


I 


る_わさ||ル|ンを追い*|ける| j 

ス • ベ ：. • ?^ ^ . ^ 

とで道は開けるはず。 
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1 J1 Text by 卯月鮎（フリーライ タ ー) 





























































































































































編集長であるプレイヤ—はネツト戦争を勝ちとりジヤ—ナリ 
ズムの頂点に上り0めるよう仲間を導くの だ。 強最大出力広 
告塔 rBABELJ から n 音葉 j を発信できる榷利を獲得で 
きた時、世界に向けてどんな霣葉を発するのだろうか？ 


—ム向きの題材じやないか 


異色の「モノ作り 」 SLG 


一口に「作る」と言つても、そ 

の対象は、有形無形を問わず数え 

きれないほど存在す る。 たとえば、 

インタ—ネッ h の HP を作つたこ 

とがあるという読者の方も多いだ 

ろう。 意外と見落とされがちだが、 
本誌も公式 HP (表紙のアドレス 

を参照)を持つている ぞ。 

ところがこの HP というもの、 

実際に作るのはなかなか大変なの 

である。毎回おもしろいネタを探 

し、 それをフ アイ ルに まとめ、ネ 

ット上にアップロードする…。 

しかも、そんな苦労のわりにィ 

ンターネットの読者は正直なもの 

で、 内容がつまらなければ来客力 

ウンタの数値にハツキリ影響して 


己の言葉を響かせろ！ 

新聞制作シミユレ—シヨンゥ 


_ 


実は、もぅすでに発売されてい 
るの だ。 それがこの『奏(騒)楽 
都市 OSAKA 』 というソフト。 
ゲ—ム中では「新聞制作」と 


\ 
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ぅ 表現が使われて いるが、 実際は 
記事デ—夕を毎週毎週 ネッ トワ— 
ク上にアップしていくという電子 
新聞、 つまり HP のようなものな 
のである。 ゲ—ムの舞台となるの 
は、 現実の大阪に良く似た架空の 


都市 OSAKA 


〇 


この世界では、広域への電波放 

送が不可能という設定になつてい 
る。 つまり全国ネツトのテレビや 

ラジオなど存在しないわけで、ネ 

ツ トワークを 使つ た 情報網が重要 


しまう。… n レつて' けつこうゲ な意味を持つているの だ。 


さて、 そんな状況の 中 、 OSAK 
A に巨大な電波塔 BABEL が建 
設 される ことにな つた。 この塔が 
完成すれば、地上からでも全世界 
に電波を届かせることができる 
ところがこの BABEL の設計 
者は、 何を思つたかネット上での 
メディア競争に勝利した学生集団 
に、 B A B E L の使用権を与える 
と 発表。そして、 数力月にわたる 
このコンテストに勝利す る ことが 
プレイヤ—の目的となるワケだ 


気苦労の絶えな： 
編集長 

次に、 具体的に 
「やらねばいけない 
こと」を説明して 

いこぅ。 

毎週、より良い 
記事を集め、自分 
のべージを見てく 
れる客を増やして 

いくこと が、 この 

ゲームの基本進行 


だ 


時間は一日単位。 















































































編集員への指示は 「 What 」 （なにを？）チップと 「 How 」 
(どうやって？）チップを組み合わせて行う。 





と 何だか地味に思われそぅだが、 
他の作成系 SLG と同じく、 やる 
べきことは山積みなの だ。 




嵐のような裏— 
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「でもやっぱり、新聞餅作なんて 


遒で忙し3だけの作業のような 
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気がする…」。 ■ 

一':. 

などと思つたあな^ 

読み飛ばしたりしないでほしい 

• • ■ ノ . . . ‘ - • - f . •- : i 

魅力的な仲間キヤ ラクタ f や、 独 
特の世界灕を抜きにして龜この 

ゲ—は i れないのだ。： H ,;, 



その中でプレイヤ— は、 広報委員|かりづ らいが、 つまり「学 K 1 


のリーダ— として、 数人の仲間に 
指示を出していく。実際に現場を 
駆け回つて取材をするのではな 
く、いわば編集長のような立場で 


る 


0 


仲間への 指示は、 二つの 「チツ 
プ」を 組み合わせて渡す という 形 
で行われる。…こう書くと少しわ 



「市街」といつた取材対象を選び、 
いて「体力中心 j r 知力中心」 
といつた取材方針を決定するとい 
う仕組み だ。 仲間たちにはそれぞ 
れ得意とする分野や苦手な分野が 
あり、それを考えて指示を出さな 
いと、特ダネを叹つてきては くれ 


ないぞ 
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仲間への指示が的確 だつ た場 
合、無事に記事を作成することが 
できる。「じゃあプレイヤーはた 
だム叩^^してるだけなの？」と思わ 
れる方もいるかもしれない が、 そ 
れだけで終わらないのがこの s L 
G の特徴 だ。 

新聞 だけに、 読者の嗜好まで計 
算に入れる必要が あるのである。 

記事には「日常」 r 政経」「力 
セ」などと いつた パラメ—夕が設 
定されて おり、 プレイヤ— は毎週 
変動していく読者の興味•嗜好を 
見極めて記事を取捨選択したり加 
筆訂正したりしなければならな 
い。実際の作業はすべて仲間がや 
つて くれるが、 指示を出すだけで 
も相当に頭を使う、大変な作業な 
の だ。 

最後に、新聞を掲載する：^ン’ 
先(これによ つて、 読者層が大きく 
変わる) を選択して、ようやく その 
週の新聞が完成するのである。 

もちろん、仲間たちの体調にも 
気を配つてやらねばならない し、 
作業の効率を高める「掃除」も忘 
れてはならない。新聞制作という 




























































































































































































編集員との友好度が高くなると、朝、主人公を起しに来てくれ 
るイベントが発生したり…。ほかにも色々なイベントがある。 
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勢いがあって人情；あまり表情を表に 
義 ㈣ デズ 明，' 出さなん、。実はす 
ークが苦手らしぐ：ごい大食い。取 
外回り奪門だ。 丨材は外回りが好き 
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極端な無口だが、；コテコテの大阪少 


学問については；女で、露情型。頭：生。いたってお気 
う5さ型の秀才」で考え$より体が：楽な性格で、ちょ 
肌。情報の整理；_ くタイプだ0取」っと夫然ボケ？ 
を好む頭脳派だ。；材も外回りを好む。：情報収集が得意。 
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ことが原因で、自分の言葉を見失 

つてしまつている。 

こういった 特異な設定が キャラ 
クターに与えられているからこ 
そ、 

「他人に向かって言葉を伝える」 
という ゲ—ムシステムが深い意味 
を持つ てく る。 

己の言葉を持たない 者。 言葉を 
忘れて しまった 者。言葉を隠す者。 
言葉を捜す 者。 言葉を聴こうとす 

る者、伝えようとする者…。 

けれども、ごく 普通のゲ—ム に 
ありがちな「お互いツラィ過去を 

背負つてたりなんかするけ ど、 み 


んなで仲良く助け合って正義の使 
命のために頑張ろうよ！」という 
ような人間関係は、このゲ！ムに 
は存在しない。 

自分の事情はあくまで自分の事 
情。そう簡単に他人と共有できる 
ものではない。だから こそ、 この 


世に「言葉」というものが存在す 
るの だろう。 

それぞれ思う事は胸に秘めつ 
つ、 ただ「目的が 一 緒」というだ 
けで忙しい毎日を共に過ごしてい 

く。でもそれが不思議と居心地が 

\ \ 〇 
しし 


り 作家でもある 川上 稔 氏の小説 
「都市シリ—ズ」の世界観に基づ 
いて作られて いる。 言霊や超科学 
などを操る学生たちの思想が交錯 
するのが、舞台となる都市 OSA 
KA の姿なので ある。 

独自の 専門用語を駆使して 語ら 
れる世界 や キャラ クタ—に、 最初 
のぅちは面食らぅかもしれない。 
けれども、そういつた 乱暴な アク 
セントが、 本作を単調な新聞制作 

| シミユレ—シヨンから突き抜けた 

ものにしていると言える だろう。 


r 言葉」に0いて 

考えさせられる 

九条句刻(くじょぅ•くぎり) 

といぅヒロインがいる。彼女の姉 

は O s A KA の治安を守る言霊師 

である。しかし句刻の潜在能力は 

姉を超えて おり、 彼女は姉を追い 

抜くこと ( H 完全な自立}を恐れ、 

自分を押し殺しているの だ。 誰で 

あれ、自分自身の言葉を放つには、 
勇気と代償が必要なのである。 

一方、 主人公は数年前に幼な じ 

みを自分のせいで事故にあわせた 






















































































その週の購買部数が発表される緊張の一瞬。部数が多 


ければ入る収入も倍増なのだ！ 



酬麵 




1 jy Text by 白川嘘一郎(フリーライター） 






このゲームのプレイ感覚はまさ 
に、 "いまどきの学生"の生活を 
的確に再現しているの だ。 

そして、そぅいつた少年たちの 
生活に、かつて少年だった企業の 
大人たちの思惑がからんでくるス 
卜 I リーは' ぜひ最後まで確かめ 
てみてほしいのだが…。 

…ただ、万人にオススメーと 
は言い難いのが、本作の難しいと 
ころ。 まずタイトルに始まり全体 

に至る まで、とにかく 取つ付きに 

くくて、 何が何だかわからないと 

いう印象が強すぎる。 

そのハ—ドルさえ乗り越えてし 


まえば、内容はしつかりして いる 
し、 キヤ ラ クタ—一人 I 人にから 
んだイベントも 豊富で、 中には 戦 
闘 も あつたりして、長く楽しめる 
ソフトなのは間違いない。 


良<も悪<も超瞄性的 


正直、これほど文章で魅力を伝 
えることが困難なソフトも珍し 
い。… いきなり泣き言めいたこと 
を書いて申しわけないが、実際に 
コント ロ— ラを握つてみなければ 
わからない独特の「味」のような 
ものが、このゲ—ムにはあるの だ。 


異国の料理の味を文章で説明でき 
ないのと一睹で ある。：1議 


资.一::: 


例えばグラフィツクもそ >つ だ。 

... ^ ... ^ 

初めてこれを見た人は、尨そら 


一風変わったタツ^一 iffl 食ら- 

.■疆餐1修 



田つ 




的な こだわり。 第一印象や フレイ 
前の予想が 覆され、 肩す かしを 食 
わされる楽しみ。じわじわとハメ 
られていく 泥沼的 魅力。 

素直で直球的で、声高にセ—ル 
スポイントをアピ I ルしているよ 
うなゲ—ムばかりが増えている、 
最近のゲーム業界全体の中で も、 
やはりこの 『 OSAKA 』 は異色 
作なの だ。 


青春をもう|度 




だがこれは' 色数を減らし•短 


1 ... 


い読込時間で絵を切り替えるだめ I * のだ 


の配慮なのだ (多分)。 実際にプ ー 






この手の SLG の 場合、 たいて 
い主人公は無個性で、舞台設定に 
テ—マ性などは盛り込まれないの 
が普通奢 ある。 

し妙むこの f O s A K A 』 は違ぅ。 
このが—ムは、ただ単に「新聞 
を制作する」シミユレ—ションで 

はなく— f 新爾を fc ろぅとする高 
校生吖生活 T 办シミュレ—ション 




レイしてみると、ストレスが卷 i 

快適で ある。 



ろいる悩み#あつたけれど、 
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プレイして初めて わかる、 職人 


仲間に囲まれてバカをやつていた 

1®—1 


は、 多くの方が 


持つ €いる ことと M う。あるいは 
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今がその学生時代の真っ最中と い 
う 方 もいるだろう。このソフトは、 
そういつた 方にオス スメしたい。 

ただ、ゲームソフトは 値段が高 
いので、まずは小説から川上稔氏 
の世界に入ってみるというの も、 
一つの手である。左に簡単な紹介 
を載せておくので、参考にしてい 
ただければ幸いで ある。 


小説「都市1シリ—ズ紹介 


この 『 OSAKA 』 の総監 
督•川上稔氏 以、 電撃ゲ—ム小 
説大賞の受賞作家。メディアワ 
1クス発行の1 i 撃文庫に収録さ 
れ ている著作が多数 ある。 
■パンツア.—ポリ.又19 3 g , ; 
■ H ア U アルシティ 
風水街都香港(上•下). 
_奏(騒)楽都市 OSAKA ? 下) 
■閉鎖都市巴里{上•下) 
これら 一 連の作品はすべで共 
通の世界観で統 一 されている。 
なお、 小説版の OSAKA は V, 
ゲ—ムの舞台の2年前 i 描い 
た、、別の物語で ある。 
























































































※ちなみに ブルフロッグは、魔王になって悪のダンジョンを経営しながら、 ト ラップで勇者をこらしめる SLG 『ダンジョンキーパも制作して いる。 P 
三用ゲーム だが、 通信対戦が面白いので、興味がある人は 触って みる ことを お勧めす る。「テーマ ホス ビタル』 自体 も、 PC 版の方がよりブラック（病 
巧についている コメントが 過激す ぎ）。操作 性もい いので、 PC 版で もい いかも。ただし、病院 内の アナウンスは PS 版の方が 臨場感があっていい。 
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この病院はみんなどこかイカれてる。「患者さんは廊下で死 


なないでください」耳を疑う驚愕の n メント 


「破壊分 


子 J がメスを振るう 
な病院を作ろ ラ。 


こんなのあり？世界初"おバカ 


キヤべツ臭い医者は好き？ 

おバカで愉快な病院経當 

ベロ出し病、ツルピカ病、王様 

症候群、 透明 病、 スペアリブ 病、 

テレビ症候群…。 

これは全部 C のゲ—ムに出てく 

る 病気の名前で ある。 「病院の S 
L Qi と聞いて 『 ER 』 のような 


卜から して 「キヤべ ツのにおいの 
するァホ」「危険な破壊分子」。こ 
いつらがまた怠け者ぞろいで、患 
者が待っていてもすぐにピリヤー 
ドで遊んで しまう。 熱血医師と か 
真面目な看護婦なんて見たことな 
い。受け付けのおばちやんは院内 
アナウンスで「患者さんは廊下で 


死なないでください 


お支払 


社会派の内容を思い浮かべた人に は力—ドで」と叫ぶ。 


はおそらく想像もつかないであろ 

ぅ、キテレツな病名だ。出てくる 

登場人物もおかしな奴らが勢ぞろ 

い。 まず、 患者は見た目 からして 

変である。ベロ出し病の患者は妖 

怪「あかなめ」のように舌をだら 

りと垂らしている。王様症候群の 

患者はプレスリ—の格好だ。考え 

ただけで頭が痛くなつてくる。 


そして、 この病院の経営者(つ 
まりプレイヤ— )のす ることとい 
えば、拷問器具としか思えない治 
療機器を 取り付ける、 治療法のよ 
くわから ない 患者は別の病院に送 

り 込む、 暖房の温度を上げて喉の 

渴いた来院者にジユースを売りつ 

けるな どと、 えげつないことばか 

り。少しでもお金が取れることに 



雇うスタッフも、いつちやつて 血道を上げろ、というのだから何 

いる。人物稱に書いてあるコメン か間違つている。 


『テ—マホスピタル』は強烈で愉 
快な病院経営 SL 0 なので ある。 
「テ—マ」 f 経営 SLG 」 という 
ことで わかる かもしれない が、 本 
作は 2 ビット機の初期にけつこぅ 
売れた遊園地の SLG 、 『テ—マ 
パ—ク』の姉妹編だ。どちらもィ 

ギリスのソフトハウス「ブルフ rl 
ッグ(※ごが制作している。何 
しろ自ら「ウシガエル」と名乗る 
よぅな人たちが作るゲームである 
からして (？) 、舞台は異なつて 
いるが"どちらも四角四面なシミ 
ユレ—夕といぅよりは、その場所 
の愉快な部分を誇張したユ—モラ 
スな仕上がりにな 

つてい る。 

特にコチラの方 
は、 イギリス風の 
シュ^ルな*フラツ 
クジヨークが暴走 
し、 まるで「モン 
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オプシヨンの「チュートリアル」をオンにすると解説が入 
るので、ゲームの一通りの流れが把握しやすい。 
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❶：何も建っていない建物の敷地に、 
必要な部屋（最初は診察室と精神 
科、薬局）と備品（受付デスクと 
ベンチは必須）を設置。 

❷：スタッフを雇用して病院をオープン。 
❾：スタッフや患者の頭上にあるアイ 
コンをチェックし、適切な処置を 




余裕が出てきた5、治療料金を値 
上げしつつ難病を研究。解明して 
さ5に患者か!5お金を搾り取る。 


突発的なイベントが起こることも。 
❺：治した患者数や病院の評判といつ 

たステータスが目 
擦に達するとステ 




ジクリア。 




と。 ゲロの音 や、 受け付けのおば 
ちやんのアナウンスは必徳だろ 


う 


もともと PC 用のゲ—ムを PS 
に口—カライズし*タイトルなの 
で' パッドで操作する■はキツイ 
点も ある。それに、 最初はちよつ 
起取づ付きが悪い。しかし、キテ 


レツなテイストと実は秀逸なシス 
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珍病奇病もなんのその 
お金儲けに血道を上げろ 

ところで' このゲ I - 4は面クリ 
ア型の SLG で、リアルタィム要 
素もぁる。大体の流れは、左のコ 
ラムのよぅになつている。「医は 
仁術」と清貧に徹するのもいいが、 
せつかくだからここは悪徳経営者 
になつ て、 がっぽり儲けよう。 
全体的に時間の流れる速度が 

整で きるため、あまり 難しい こと 
を考えずに テンポよ く楽しめる。 



味付けは変 だが、 SLG 部分もゲ 
—ムとしてしつかりできており、 
部屋の器具を、スぺースに合わせ 
てちまちまとレィアウトしていく 
のも楽しい。置く器具に「ベロ切 
り機」なんて名前がついていたり、 
精神科の部屋に「ガィコッ」が置 
けたりするのはご愛！^。それぞれ 
の部屋の配置はアバゥトでいい 
が、医者はあちこちの部署を掛け 
持ちしているた め、 スム—ズに移 
動できる通路は確保しなくてはい 
けない し、 診察を待つている患者 


のために、十分な数のベンチを配 


置した方がい 


V 〇 
し 


さもなければ病 


状が悪化して しまう。 

病気が治せなければ、当然患者 
は死んでしまう。死ねば病院の評 
判はがくつと下がる。患者なんか 
どうでもいいが、お金を搾りとれ 
なくなるのは嫌なので、頭上のア 
イコンに死相が出ている患者はさ 
くつと順番待ちの最初に割り込ま 
せよう。 治したからにはお金がほ 
しい。料金をざつと5割増くらい 
にして、 ほどよく値上げすること 
が 楽しく 病院を経営するコツ だ。 
それに、時には急患の群れが来 

たりといつたハプニングも あり、 

その病気に合わせた治療施設を急 
きよ、 大量に設置しなくてはいけ 



ないこともある。ここぞとばかり 
にもとある施設をぶち壊し、患管 
の波をさばくことも必要 だ。 

おバカなフィ—チヤ—ならまだ 
ある。 連鎖ゲロの洪水やねずみ退 
治に立ち向か つたり、 視察の前に 
付け焼刃で消火器を大量に配置し 
たり…。 特筆すべき こととしては、 
s E が全体的に妙にリアルなこ 
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物以外にも、笛やペンダントのよ 
ぅな可愛らしいアィテムから、物 
質転送機といつたとんでもないも 
のまで作れて しまぅ。 個数限定の 
材料もあるので"とても一周分の 
プレィでは全部作りきれないの 
だ。 


属；一； V 二論 


リサイクルで 
発明家ライフを満喫 

依頼を受けて材料を採取しアイ 
テムを作成するといぅ本作のシス 
テム。やはり基本は『マリ—のア 
トリエ』に近いが、面白さはちよ 
つと 違う。まず、 舞台が近代なの 
で、 より現実に近 


いといラこと 。材 
料とできるものの 
関係が非常に現実 
的な のだ。 鉄パィ 
プを溶接して自転 

車フレ—ム とか、 
鉄板六つでコンテ 

ナになるとか。そ 
れをさらに車のシ 
ャ—シにくっつ け 
てトラックになる 
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『トイズドリ—ム』 は、 発明をして品物を作り、みんなの依 
頼をこなすゲ—ム。といつても原材料は flflf 。スクラップ 
場か5クズ鉄を拾い、機械に作り変えるの だ。 目指せ発明 

王！ 


ゴミは発明の素 -7 
ゼロから始める借金返済 

子供の 頃、 電動のおもち やをバ 
ラバラにして、ゴミにしてしまつ 

たといぅ経験がある人はいないだ 

ろぅか？.筆者はかなりのおもち 

やクラッシャ—で、多数のおもち 

やを手にかけて昇天させてしまつ 

た 経験が ある。 どれも構造を見て 

から組み立て直すつもりだつたん 

だけど。 

しかし、『ト イズ ドリ ー ム』は 

「ゴミから素敵な品物を作る」ゲ 

—ム である。 舞台は、だいたい Q 

世紀末レべルまで文明の発達した 



世界。 つまり、 蒸気機関や簡単な 

機械は普及して いる。 主人公は、 


老学者に育てられた四人の孤児た 


そこへ政府の役人が やつてきて、 
故人に莫大な借金がぁつた ことを 
告げた。孤児たちに遺されたのは 
研究所と知識 だけ。 5年の猶予を 
もらつた 彼らは、近くの町の人た 
ちの依頼に応じて様々な品物を作 
成したり、 新たな発明を して お金 
を稼がなければ ならない。 

しかし、 主人公た ちは、 ゲ I ム 
の開始当初はまつたくの無一文。 
そこで、ひねれば出てくるのが生 
活の知恵。スクラップの山からク 
ズ鉄や割れたガラスといつたゴミ 
を拾つてきてネジや 鉄板、 レンズ 
などに作り変え、さらに自動車や 
望遠鏡といつた最先端の品物を制 

作していく。負債を返した後に、 

素晴らしい発明品を作つてみんな 

を幸せにするのが最終旳な目的 


ち だ。 学者は彼らに十分な教育を 一だ。 作れる品物は数百種類もあり 




施したが、 老衰の ため他界した。 


エンジンや爆薬といつたごつい品 
































































各キャラクターごとの特徴を掴むのが第一。適所適材 
は SLG の基本の一つだ。 
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このゲームでは、得意分野が異なる4人のキャラクターを使い分ける 
ことが重要。また、 ED ル_卜も4人分存在するが、マックスルート以 
外の入り方がわかりづらい。そこで一応、分岐条件も明記した。 


マックス 

寧_機械関係が得意なマックス 
は、持てる重量が最大。序盤は荷 
物持ちとして大いに活躍してもら 
うことになる。中盤以降は、ほと 
んどの乗り物を運転できるので、 
あちこちに御用聞きとして回つ r . 
もらおう。特に移動力最大のスポ 
™ ツカ T に乗れるのは大きい〇マ 
ックスルートに入る(こは、郊外の 
工場の r ターボエンジンの調達」 
を成功させること。 

s 才 

ミオは設計図_デザイン系に秀 
でている。観察力もあるが、とに 
かく体力がないので、外出はさせ 
ずに、ラクに作れて売値が高い 
服，ワインなどを作る内職をさせ 
た方が無難かも。後半は設計図も 
高く売れるので金策に利用しよ 
う。 ミオルートに入るには、 マッ 
クスのエンジン調達を失敗した後 
に、陶芸家の小屋の「幻のワイン 
の調達」に成功すること。 


ベレッタ 

爆弾娘のベレッタは化学.エネ 
ルギー関係が得意。体力があるが 
観察力はないので運搬役に回そ 
う。 特に後半、運搬系では積載置 
と移動力が最大の「伝説トラック」 
を運転できるのは彼女だけなので 
活用した;い。ベ レッ タルートは、 
エンジン調達とワイン調達を失敗 
後、ケインズ第二鉱山で「時限式 
強力爆弾の調達」に成功させるこ 
とで入れる。 

ビート 

時計などの精密機器や工芸品を 
愛するピートは、非常に観察力が 
ある。ミオほど彳本力を消耗しない 
ので、望遠鏡を作成•装備したら 
速攻で行き詰まった道の探索をさ 
せたい。彼のルートはエンジンの 
調達を失敗後、トレホの骨董屋の 
「形見の時計の修理」を成功させ、 
ワイン調達をパスして八□ゲイト 
本社の「打ち上げ花火の調達」に 
成功させること。 
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町に行って依頼を受ける。 



採取場に行って材料を集める 


■必要があれば、アイテムの設計図を書く 

:■震， 

■ アイテムの部品を作成。 ■ 


:::“麵画3 

■T アイテム作成。 1 


完成 
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など「なるほど」と思えるものが 
多い。このゲ—ムは理系の発明が 
メインな だけに、 論理的なアイテ 
ムが多いの だ。 

システム的にもアイテムの運搬 
量が厳密で' 運べる重量が限られ 
ているので、工夫が求められる。 
またゲーム開始時は行ける場所が 
限られているため' マップ上で道 
を探索してル—卜を確保しなけれ 
ばなら ない。 依頼を受ける場所も 
広範囲にわたるので、全体的にや 

ることが 多く、 ゲ I ムとして ■ 

たえが ある。そこで、 個性豊かな 

四人のキヤラクターを使い分ける 


必要が ある。 一人一人に長所と 短 
所が あり、 中盤までは苦手分野の 
アイテムは作れない ため、 依頼ご 
とにアイテム作成するキヤ ラと、 
材料を調達するキヤラを効率よく 
動かしていかなければならないの 
だ。 作成日数と期限のせめぎ合い 
を計算しつつギリギリまで依頼を 
受ける のは、 非常に スリリング。 
慣れれば複数の依頼を一気にこな 
すことも簡単になる。 

また、キヤラクターの能力を上 
げる装備品や乗り物でさえも自分 
で発明して作成できるのも面白い 
ところという こと。 この辺も非常 
にリアルな感じ だ。 例えば、材料 


を取れる場所に移動するのは日数 
がかかるし、 運べる量にも限りが 
ある。しかし、 バイク やト ラック 
など、 便利な乗り物を発明す るこ 
とで、 運搬量と移動力が増加す る。 
ここでもキヤラクターごとに運転 
できる乗り物が異なる ので、 能力 
の違いを把握しておきたい。 


とにかく、 見てくれは地味 だが、 
自分の手で物を作つているといぅ 
実感が味わえる良質なタィトル 
だ。 スチ—ムパンク風の世界観も 
ぐつと来ることだし、作成〇し0 
好きは触つてみるのが吉だ ろぅ。 





























































































































ぉ花が咲いたら写真に撮って…。自分だけの花日記の 

出来上がり 



I ガ—デニングに 

|挑戦しよう！ 

『マイガ—デン』はガ—デニング 
(== お庭造り)をモチーフとした 
シミユレ I シヨンゲ I ムだ。ブレ 

イヤ—はかわいらしい女の子とな 

り、田舎町「ポ—ラ」に住む体の 

弱つたおばあちやんを手伝うため 


に町を訪れるところからゲ—ムス 
夕—卜。長距離列車に揺られなが 
ら「おばあちやんの家はきれいな 
緑の屋根に大きな木が立つていた 
な」などと思い起こす…そんな絵 
本のような回想シーンが流れる。 
とてもほのぼのとした雰囲気で、 
そんなに堅苦しいシミユレ 1/ ンョ 
ンじやあない。 

でも、実在する草花がこれでも 
かというほど登場するし、それぞ 
れに適切な育て方があり、かなり 
本格的なガ—デニングを味わうこ 
とができるの だ。 チユ—リップや 
ヒマワリくらいならともかく、キ 

ツネノテブクロやソ—プワ—卜な 

んて聞いたことないぞ？ でも、 

ゲ—ムの作りは親切設計なのでご 

安心を。ゲ—ム中の「ガ—デニン 

グノ—卜」では、各草花の「特徴」 

「育て方」「利用法」を調べられる。 


広〜いお庭をプレイヤ—の好きなよぅにお手入れしていく 
楽しみがあり"苦労して世話したお花が眹いたときには感 
動すら覚え る。 そんなガ—デ11ングライフをモチ—フにし 
た全編ほのほのタツチのシミユレ—シ ヨン。 


だから、プレイしているうちに、 
ちよつとした「お花博士」になれ 
ることうけあいなのだ。 


た<さんの草花と 
過ごすひととき 


ゲ—ムの目的はおばあちゃんの 
お庭を草花でいつぱいにすること 
だ。 プレィヤ—は広いお庭を好き 
なよぅにガ—デニングして、自分 
だけのお気に入りの箱庭空間を作 
れる。自分の好きなお花で埋め尽 
くすのはもちろん、おいしい果物 
ばかりを植えてみても OK 。 また、 


枕木や角材を使つてオシヤレなデ 
ザインに凝つても 


いい。そんな自由 
な庭造りがたつぷ 
り楽しめるの だ。 

また、庭造りだけ 
でなく町の人とコミ 

ユニケ I ションを図 

るのもとても大切。 
育てた草花や野菜を 
収獲した後は、友だ 
ちをおもてなし(批 
茶飲み話)してあげ 
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よう！ 「茶飲み話なんかどうで 
すか」という ふうに…。 街の人と 
楽しく会話しながら自分で造つた 
空間で過ごす楽しいひととき。そ 
んな時間をゆつたりと過ごしてみ 
ようじ やない か。 


簡単操作で庭造り 


ゲームは一日24時間、リアルタ 

イムで 進行す る。 だからじつとし 

ていても時計の針はどんどん進む。 

リアルタイムだから、せっかくの 

キレイなお庭も、時間が経つと雑 

草だらけになる。朝を迎えたら、 
さつ そくお庭に出て草むしりから 

始めてみた。もちろん、 ガー デニ 

ングといえばほかに も 種 まき、 収 

穫、資材の配置と、することは多 

い。が、 やはりこの辺りから入つ 

ていくのが基本でしょぅ(僕個人 

の思い込みかもしれないが…)。 

操作はいたって簡単で、通常の 

PG のようにプレイヤ—の手で 

主人公の女の子を直接移動させ 

て、 庭をいじつていくことになる。 

実作業は「手入れ」や「水やり」 


「資材配置」といつた項目を選ん 
でボタンを押すだけと、とてもシ 
ンプル だ。そぅして、 草をむしつ 
て 水を まき、 苗を植えたり種を ま 

いたりしていくのだ。 

けれども、マイ キヤラはなにか 
行動するたびに一定の体力を消費 
していく。 体力が なくなる と作業 
は中断され、強制的に次の日のお 
昼までお休みと なつてしまう ので 
注意が必要 だ。 I 旦お家の中に戻 


ンチ等で休憩を取れば、体力は回 
復する。そうしているうちに日は 
沈み I 日が過ぎるので、夜はしっ 
かりと寝て明日に備えよう。 

花の芽が出たら手入れを行い、 
虫がついていたら殺虫剤をシユッ 
とひと吹き。天気がよく地面が乾 
いているようなら水やりも忘れず 
に行う。 と、 基本的にはこれらの 

単純作業の繰り返しで、ひたすら 

花の成長を促してあげるの だ。 


地味な手入れの繰り返し 

でも、 それが楽しい 

ゲ—ムとしてはやれることも楽 


しみ 方 もい ろい ろ。 だが、実際に 
は草むしりや水やりなどの地味な 
作業で時間の大半は淡々と過ぎて 
いく。 しかし、花の姿を見守つて 
いく過程が楽しいので、それもさ 
ほど苦には ならない。 まして や、 
朝一番にお庭に出て草花の芽を発 
見したときや、手入れが良くて草 

花からハツピーマ—クをもらつた 

ときの気分は最高 だ。 実際のガ— 
デニングもこんな気持ちになるの 


っておやつを食べる か、 お庭のベ だろぅか 


? 


ガ—デニング以外では、一年お 


^15 


管れちのお茶髮お窠子を使〇て町の 
1たちをおもてなふす！9のもいい。 



議圓■馨]__ 

n :て sr > 爾面 t 表示胳密わせ" c € 


友好の 


夕——<_ 

度合 S を深玖る^そうし. r 发好が深 
まつた賴憂^らは、 Mi アニングに 
役立つ震一 f な雷報が聞けたり、アイ 


きに町内でガ—デニングコンテス 
卜が開かれたり、バザ—で自分の 
作つた加工品を売つたりすること 
もで きる。 ゲ—ムの最終目的は5 
年後に開かれる町対抗のガ—デニ 
ングコンテストに優勝することな 
のだが、このゲ—ムの醍醐味はそ 
の過程を素直にゆつたりと楽しむ 


J とにある 


D 


ゲ—ム中でおばあちゃんも言つ 
ていたが、あまり無理はしないで' 
ハ—^フティ I でも飲みながらプレ 
イしてみてはどう？ 


お客様をもてなそう 

眹 S た草花や八—ブからは収穫 後、 
ドライフラワ—や工芸品"ジヤムや 
砂糖 潰け、 はたま.. fe お茶な ど、 さま 
ざまな加: E ; a を作#ことができる。 
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テムをもらえたり する。 ちよ0と最 
近、 こういうほのぼのとした近所付 
き合いをしている人つ て 少ないよね 0 
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このご時世" I 生地道に働いたところでマ V ホ—ムを持て 

る人な ど 半分以下だろ5。それでも憧れる 一軒家。高い 吹 
き抜けと煉瓦の花壇？それとも縁側に池の鯉？ あなた 
好みの家を作ろう！ 


夢なき日本人の 
憧れを満たすソフト5 i : 

物心つくかつかないかの幼い頃 
には、 「お絵描き」 といぅ 遊びに夢 

中になる時期が ある。 スケッチブ 

ックや新聞広告の裏だけではあき 

たらず、襖にまで描いては親に叱 

られるのも定番だが、そこに何を 

描くかは人それぞれだろぅ。花？ 
車？ それともお姫様？ .■ 


…いゃ 

いや、筆者が好んで描いていたのは 

「家」なの だ。 それも △+ □やお城 

などの外観ではない。「こんな家に 

住みたい！」といぅ現実的な「理想 

の間取り」を描いていたので ある。 

そんなキテレツな趣味を持つた 

人、 もしくは現実には持てそぅに 

ないマイホ—ム を、 せめてゲ—ムの 

中でだけでも建ててみたい人のた 

めの、夢をかなえるゲ—ムが ある。 


\ 〇 
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それがこの『マイホ—ムドリ—ム』 
シリ I ス。 

本 作は、 ゲ—ムというのとはち 
よつと…いや、大分違うかもしれな 
あくまでも理想の家を建てる 
ためのツ—ルなの だ。 

ゲームモードは全部で三つに分 
かれて いる。 

「マイホ—ムを建てよう」 は、 自由 
に自分の好きな家を設計できるモ 

I ド。 

「マンションを作ろう」 は、 それの 
マンション 版。 

「建築士になろう」 は、 見習い建築 
士になつてお客さんの希望どおり 

の家を建ててあげるモード 。これ 
は 例えば、 「予算1 億、 家族六 人、 和 

風豪邸を希望」などという条件に 

基づいて設計をし、最後に評価を 

下してもらうのだ。 

果たしてどんな家ができる のか、 


ここからは実際に設計していく過 
程にそつて紹介していこう。 


実際に住みたい 
家を作つてみる 


実は今、筆者には偶然、家計を圧 
迫する家貨を抑えるために、弟と 
同居しようという話が持ち上がつ 
ている。ちようどいいので、その条 
件に合った物件を自分で作ってみ 
ることにしよう。 

まずはモ—ドの選択。ここは当然 
「マンシヨンモ—ド」とい*2 J とになる。 

一軒家を作るには、かなり時間もノ 


ウハウもいるので、最初はこのモ—ド 
でコツを覚えていくの 
がいいと思ぅ。 

まず条件と しては、 

弟と自分の個室を二 
つ。 いわゆる 2 DK と 
いうヤツ だ。 広さは現 
実的に S 畳ずつでいい 
だろう。 共有部分で 
あるキッチンは 4 畳半 


去あれば 


\ \ 
fvrv 


さつそく部屋の配 

置で6畳の部屋を置 
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家具を置いて行くと平面図にもそれが記載されていく 
豪華シャンデリアだって思いのままだ。 
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(写离 n こんな感じで平面図を作っていく。部屋 
を並べてから廊下や水周りをつけるのがいいかな。 



(写翼 3) キッチンから玄関の扉方向を見たところ。な 
んと90センチ四方にドア3枚という恐ろしいことに…。 
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(写莫 2 ) ある程度できたら家具などを置いて行 
う。システムキッチンって高いのね…。 


し 



(写興 4) バスルームだけ見るとどこかのホテルみたい c 
実際こんな豪華設備のマンションってあんまりないよね。 
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いてみ た。 二つとも南向きにする 
と、 どうしても隣接して配置するこ 
とになる。となると 間は壁一枚…プ 

ライバシ—の面からいつてちょつと 
心もとない な。よし、 間に押入れを 
入れて みよう。 布類は防音性が高い 
のでこれでだいぶ違うはず だ。 

基本の部屋ができたので、ここ 
に水周りと玄関をつけてとりあえ 
ず形になったのが写真1。 

さあ、 あとは内装関係 だ ◦これ 
がまた選択肢がたくさんあつて面 
白い。扉、サッシ、電灯、 風呂桶な 
どが、 色柄サイズのバリ H — シヨン 
豊かに 揃つ ているので好きなもの 


を置いて しまおう。 

小物や壁紙などの値段は、主に 
「建築士になろう」モ—ドで、施主 
の予算内に納めるときに 見る必要 
が ある。 安くて見栄えのイイ建材 
は どれか？ぱっと 見、 手を抜いて 


し 


るとわかりにくいのは何か 


tv 


置 

■-VI."...:. 


最近巷を騒がせている手抜き建築 
じ やない けれど、 そんなコツもつか 
めて くるだろう。 

さて、 最後の仕上げに家具を置 

たら出来上がり。より「家っぽ 
く」 するため か、 本棚や TV 、 果て 
は熊のぬいぐるみまで配置できる 
ようになっている。写真3 からは、 
そうして出来上がったマイホ—ムを 
鑑賞するモ—ド だ。 実際こうして 
見ると、ずいぶん雰親嘗がつかめ 
る.％…。や+り設計獲で見るの 
とはかなりイメ—ジが違う。今回 
も、 r 玄関との間 u 扉がほしい」と 
いう欲511を満たしたいがため に、 
90センチ野方の空間にドア3枚と 


いう、 非常にせせ e - ましい#りにな 
つてしまつた◦と W あえず、不動産 
屋1園る匕き、こういう_取りの 
部屋は止めておこうと m う。 
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コース作成画面。基本的には、十字キーで方向を決め 
て、 A ボタンで延ばすだけ。とても簡単だ。 


見た目はあつさり 
でも奥は深い 

本作は、タィトルを一目見てわ 
かると おり、 ジェット n — スタ— 

を作る SLG である。 ゲームの構 

成は非常にシンプル。様々なアト 
ラクシヨンを設置していくわけで 

もなく、遊園地の経営をするわけ 


でもな 


〇 


し 


コース を 引き、コース 


ターを 走らせる。それだけ だ。 

しかし、 だからといつて 「コ| 
スを作るだけ？ 


ああなるほど、 


最近よく ある お手軽系の低価格ゲ 
1ムね」と思つたあなたは甘い。 
||ヂのアト ラクシヨンであるジエツ 
トコ—スター は、 単純なように見 
えてとても奥が深いの だ。 


作るだけなら楽勝9 




プレイヤー は、 厳しい師匠であ 
るジェット博士に弟子入りし' 六 
つの遊園地にジェット n — スタ— 


0 


を設置していくことになる 


写真のコース作成画面を見る 

と、 3 D グラフイツ クツー ルのよ 

うで何かとても難しいもののよう 

に思えるかもしれないが' そんな 

ことは全然ない。プラレールの要 


領で、ガチャンガチャンとパ—ツ 
を延ばしていけばいいの だ。 玩具 

風に言ぅなら、「対象年齢 3 歳以 

上」といつたところ か。 
フェィスは非常に優秀でぁる 
基本的なコ—スの設置方法は、ジ 
H ット博士が愛を もっ て (？) 指導し 
てくれるので問題ない。角度など 
の物理的な制限も多少ぁるが 
は始まりと終わりがつながつてさ 
えいればそれで OK 。 最初にジェッ 
トコ^—スター^を作ることになる「浅 

草忍者屋敷」なら、何も考えなくて 
も楽勝でクリアできるだろう 


n — ス作りの n ツ 
教えます 

しかし、それ以 
降の遊園地では、 
ちよつと条件が 
しくなる。 アタマ 
を使わなければ、 
条件を満たすきち 
んとしたジェット 
コースタ—は作れ 



な 


\ 〇 
IV 


ジエツトコース 



本作はジエツト n — スタ—を題材にした r モノ作り SLGJ 
である。簡単操作で、自由度も高い。 n — スを作るだけな 
のに"なぜか奥深く感じられる良品 だ。 ぜひ自慢の n — ス 
を作〇てみよぅ！ 
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これは編集部作成のコース。かなり力作…のつもりだ 
が、しかしジェット博士に比べたらまだまだ… 


Aij -mm 
F-A- 


作にはそぅいった要素がない。 

だが、本作にはそれとは違ぅ魅 
力が ある。 それは「他人を楽しま 
せる喜び」 だ。 

本作ではインタ—ネットを使 
い、 自分の作っ た コース を 公開し 
たり、 他人の コースを見たりでき 
る。 『ジェット コー スタードリ— 
ム』のホ—ムぺ—ジ には、 ジェッ 
卜博士のお手本からユ！ザー自作 
のものまで、200以上もの n — 
スが置いて ある。 ぜひ一度、ドリ 
~ムキヤストをインタ I ネットに 
つないで みるといい。 

それらのコースをダウンロ I ド 


して見てみると、いかに自分の作 
つたコースが未熟だつたかがわか 
るだろぅ。 幾十にも重なつたル— 
プを作る強者もいれば、コ—スで 
絵をかくような人もい る。 でも、 
自分の n 丨スはた だ ジグザグなだ 
けで、面白味も何もな 


い… 




そこで、人を楽しませるコース 
とは 何だろう？ と自問す る こと 
になる。 驚かせる ような 力—ブや 
ル— ブ、コ—ス 全体の構成、起承 
転結や緩急…そこまで含めて考え 
ながら、コース を作つ ていく。 そ 
れを他人に見せたりネットに上げ 
たりして、 「うお お！ この コ I 
スタ—すげ え n :」 と言つてもらえ 
た時の喜びは、なかなかほかのゲ 

■■- V : . 

—ムでは得がたいものである。 

そして、 それこそが本作の魅力 
なの だ。 大きさや数を誇るのでは 




C, 

な 


\ 〇 
i 


夫を模索し、 


自分- 

: :"^ c './■■ 界 V ^ ••索.-: , **■:■: 笼 

他人に見せられるよラなコースを 
作る…そんな「モノ作り」こそが、 
このゲ—ム廟114質である。これこ 
そ、#さにモノ作り s LG の真髄 

!.驗 


0翁 


«言えないだろぅか？ 




: : 
1 ....、 

、.;■::::.1「 


この問題を回避するためには、 
ただひたすらテスト走行を繰り返 
すしかない。まずはコースの作り 
途中でテスト走行しよう。この時 
点で、コ|スターがすつ飛んでし 
まうようなカーブは修正す る。 そ 
うやつてテストを繰り返しなが 
ら、「なるべくジグザグ」「なる 
ベく長い」コースを作ろう。おそ 
らく、 これだけでスリル度に関し 
ては合格できる。後は、力—ブを 
いくつか削つてもう一度走らせれ 
ば、安全性の値も基準値に近づい 
ていくだろう。 


「他人を楽しませる」 

という哲学を持とう！ 

得てして、このような自由度の 
高い SLG は「飽きたらおしまい 
だろ？」という見方をされがちで 
ある。 確かに' 本作はクリアす る 
だけならさほど難しくもなく、 

ごたえがないと感じられるかもし 

また、モノ作り SLG の 


\ 〇 


れなし 


代表である『シムシテイ』ならば、 

街を「作る」だけではなく「維持 

する I という楽しみがあるが、本 


夕—の 判定基準は全部で 四つ。 最 
大スピ I ド、最大 G (重力加速 
度)、スリル、 安全性 だ。 

最大スピ—ドを上げるのは簡単 
だ。 最初に限界までコースを高く 
して、 そこから一気に下に落とせ 
ば、 位置エネルギ—によってスピ 
I ドは上がる。 

しかし、 G を n ント ロ —ルす る 
のは少々厄介 だ。 スピードが乗っ 
た状態で急力—ブやアップダウン 

をつければ、激しい G をかけるこ 
とがで きる。 だが、あまり G が強 

いと 、 n — スタ— が コース 外に吹 

き 飛んで しまう の だ。 そういう 場 

合は「ねじれ」を使うとい 


V 〇 

tv 


力 


—ブに角度をつけてバンク状態に 

すれば、強い G がかかってもコー 

スからすっ飛んでいくことはな 

\ 〇 

し 

そしてスリルと安全性だが' こ 

の基準を満たすのがなかなか難し 

スリルを上げるためには、な 

るべくジグザグでデコボ n なコ I 

スを作らなければいけない。だが、 

ぁまりやり過ぎると今度は安全性 

が下がってし まぅ。 


、0 

し 
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が、普通のクイズにプラス要素と —ム"としてプレイする人は少な 半のクイズ問題に影響するから、 
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して"何か"加えたものが多い。 いんじやないか？イベントも温 よく考えて決める ように。 
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子育てクイズもつ と マイエンジ 泉 やら、 水着 やら、 チアガー 


レ、 


ゲ—ムの流れは、まずクイズの 
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も当然そのなかの I つ だ。 


アイドル歌手、スチユワ—デスな 問題を 一 定ノルマクリアして、そ 
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作を知つてる人はもうおわかりだ れを何の臆面もなく〃子育て"と 


となつている。娘はノルマをクリ 
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と思う が、 子育てとは仮の名目の、 してやつているのだから、ある意 アしていくごとに育つていき、新 
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らゴ—ル イン。 どんなエンディン めちやめちや難しいので、ナメて まぅ と、 自分の得意問題ばかり答 
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グを迎えるかは、両親(プレイヤ かかると結構キビシイ内容なの えてしまぅワケで…' マニ K ツク オマ令モ—ドは初___ 
I )の選択&クイズの結果次第、 だ。 なゲ—ム問題をスラスラ答えよう t r 


I )の選択&クィズの結果次第 
といぅワケだ。 

ィヘントは一年につき一〜2回 
あり、ィ ベン ト グラフィツクがそ 
のつ ど 4バタ I ン。さらに 娘の性 
格変化、進学、 就職によりグラフ 
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なゲ—ム問題をスラスラ答えよぅ 

ものなら、結果的に〃根つからお メインゲームのほかにもぅ一 
たく"少女になつてしまうことは つ、初恋モードというのがある。 


クイズゲ—ムなので、基本的に 
やることは、クイズに答えるだけ。 


避けられない(涙)。そんなこと 
になつ たら、 娘が可哀想過ぎる 
(爆)ので、問題を解いていくと 


これは男の子と女の子両方が選べ 
て、 それぞれ小学生時代の初恋の 
物語を、クイズに従つで進めてい 


ツクやイベント内容が変化して 「なんだ、そんだけなら簡単じや 


きには、とのパラメ I 夕 ^^を中心 くと\>つたモ I ド。 


くので、総イベント枚数はかな 
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りのもの。2〜3回エンディング 甘すぎる。このゲ—ムでは、両親 
を見たくらいでは、到底全部のイ が答えた問題は、すべて娘の性格 


に伸ばしていくか、よく考えなが 
ら答えるようにしよう。 


こちらも基本はクイズ iv ベン 
卜と変わらない。しかし、こちら 


また、パラメータ—はイベント はクイズの正答率によつて、初恋 
ベントを見ることは不可能。才— に影響を与えるの だ。 たとえば、 での選択結果、進路などによつて 相手の好感度が変化していつてし 


ルクリアを目指すのは結構骨のい 国語や数学などの問題に答えると も変化していく。どのイベント、 


る内容。クイズの問題も、後半は 




まじめ"パラメーター^にプラス 


どの進路に進んだら、何のパラメ 


まぅのだ。そのためミスはほとん 
ど許されず、ベストのエンディン 
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ムなら"おたく"といつ た、 四つ かつてやる 


本を読ませる"と 


いる。こちら も イベント内！}！はギ 
ヤルギヤルしているので、オマケ 
にしておくには もつ たいない内 


のパラメータ—によつて娘の性格 か、 選択肢の内容を見れば大体わ 容。是非両方のモ—ドで完全クリ 


が 決まっていくの だ。 性格の変化 


かる場合が多い が、 たまに引つか アを目指してもらいた 


〇 


... 

3 ..;^?:^;.■<-..VV.' 皆 ■.:" ぬ >—^ 

;: ; へ 1 和 ：: 

.:::::;::..:.- • : 

一 . v.i>."'-.* Y.V- •■;■.vvw.r^iv- '*.■ 

: - ,-._:-.:::::::;-:;.;s? 5 ss 3 ! 


:;;i 

!■ 






i ^ 


4 


モる 
愛あ 
恋が 
た編 
し子 
との 
つ女 


クイズゲームで、問題内容は難 
しい部類に入る。しかしイべント 


によつて外見も変わつていつてし けで、 とんでもないパラメ—夕— 

まぅので' 問題を解く (= 育てる) が上昇することも ある。 真面目に 

際には、両親は細心の注意を払わ 育てるか、わんぱく、お色気を伸 内容、完成度は申し分ない出来。 
なければならな 
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これを知らずに、なにげなく問 


ばすか？ くれぐれも、根つから 
のおたくにはならないよう、注意 
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題をホイホイつと答えていつてし されたし(苦笑) 


ア—ケ I ド版でお金をつぎ込んだ 
人で も、 家庭用なら完全クリアを 
目指せるのでオススメだ。 
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奇形魚とも言うべきソフトが、今 
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j 日もこの波止場に流れつく 
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たまに誤解され るが、 俺はそういう奇妙 


な魚を軽蔑しているわけではない。勇気を 
1出して調理してみて、辛口のスパイスを効 
かせれば、意外な味が引き出されるかもし 
れないじやない か。 

そんなわけで今回は、この手のレビユー 
では前人未到と思われるハードに挑戦して 
みよう。ポケットステ— シ ョン 専用 ソフト、 

『PAQA (パクア)』 だ。 こういう意味不 

明な タイ トルが付いた ソフトは、七 割がた 
バカゲ—だと疑つたほうがいいのだが、は 


てさて： 


〇 



CD をプレステ本体にセツトして起動。 


実を言ぅ と、 その隣に『ヴアルキリ 
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ロファィル』の限定版が未開封のまま放置 
されていたりするのだが、これも仕事なの 
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でしようがない。 

OP が 始まる 前に、 基本的な設定を紹介し 
て おこう。 PAQA というのは、 ハンベン星 
から来た身長8センチほどの小さな宇宙人の 
名前で ある。 宇宙船の事故で地球に不時着し 
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た彼だつたが、—では地球の環境に耐えられ 
ない。そこで、たまたま近くにあつたポケステ I 
に入り込んだ…というわけだ。 

まぁ、 その過程が OP で描かれている ゎ顯 
けだが、 空き地で倒れている PAQA の近 

くにゴ ミに混じつて捨てられているポケ 

ステという構図は、いくら何でもマズィん 
じやなかろう か。 
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ズルズルと体を引きずらせてヤドカリの如く「ボケステ」へと入つていく 
ハンペン星人。それにしても「ハンペン星」つて一体どんな星なのだ？ 

I 


ボタンを押す と、 即座に返事が返つてきた。 

「いて无な， n ノヤロ—」 

…第一声がコレかよ。 

なんでも、ポケステのボタンは、ちよぅど 
PAQA のチクビやツボの位置に当たるの 
で、優しく押してほしいとのこと。 

「ウッ I. 下品な押し方す るな！」 

ええ、 もうボタンなんて押しません とも。 そ 
のまま引き出しにしまいこんで、プレイ終了。 

というヮケにもいかないので、その翌日、再 
び p AQ A とのコミュニケ—シヨンに挑戦。 


「あなたはチキユウの重要なポストについて 
いますか？」 

… Y E S を選択。 

「なるほど、それでわかりました よ。 チキユ 
ウがさいきん急にダメになつていつたわけが 

…」 

黙れ。 

ムカツクのは会話の内容だけじゃない。ど 
うもシステム全体が、悪意をもつてデザイン 
されているような気がする。 

たとえばメッセ—ジは'入力待ちもなく I 
方的に流れていつてしまうため' 上司や先生 
に呼ばれたり(仕事中•授業中にプレイして 
はいけません)、前方から車が迫つて来たり 
(歩きながらプレイしてはいけません)、銃弾 
が飛んで来たり(戦時下でプレイしてはいけ 
ません)してそちらに気を取られてしまう と、 
確実に読み逃してしまう。まぁ、そこまでし 
て読みたくなるほどのメッセ—ジではないん 
だが。 

どうせ、 

「ハナのあな大きい〇て囂われません？ 

あなたのそばにいると、何か苦しいんです よ。 
そうか、 わたしの分の 空気、 あなたが吸つち 
やつてるんだ。メイワクなヒトだな！」 

とか言われるだけだしな。 

それから、メモリーを 15 ブロックすべて使 






このソフトのマニュアルに書かれているス 
タッフ紹介には、ゲ—ム誌などでおなじみの 
SCEI の佐伯氏の名前もぁり、品不足でス 
夕—卜直後にちょっとつまづいてしまったポ 
ケステのカンフル剤として、プロモ I シ ヨン 
に力を入れようとしていたことが わかる。 

実際はカンフル剤どころ か、 まるで ヤバ V 
薬みたいな代物ができてしまったわけだが、こ 
の業界は何がどう転ぶかわからない。同時期 
に発売されたもう j つのボケステ専用ソフト 
『どこでもいつし よ j によるブッチギリのド| 
ピング効果によつ て、 ボケステはみごと市民権 
を獲得したのである。 N 天堂の赤い 機械みた 

いにならなくて良かつた良かつた。 



さて、 そんなこんなでポケステ内に寄生す 

ることになつた PAQA に、さつそく話し掛 


けてみよう。 
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PAQA っておウチに帰ってきたら、ちゃんとポケステを脱ぐのね。…そ 
れにしても替えのボケステがいっぱい。な〜んか、〇バ Q みたい。 
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いちおぅ コミュニケー シヨンを楽しむゲ 54 
—ムなんだから、悪口が返つてくるうちは 1 


まだいいとも言える。しかし、 

「ちよつとひとりにさせてください」 

とか、向こうから対話を拒否してくると 
いうのはどういうことか。 

ゲ—ムとしての自覚はあるの か。 

「今は相手してやろうつて気分じゃないん 

だよ！」 

「食い終わるまで待てつてんだよ、このタコ！」 
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i なんだこいつは。トモダチでもないのにいち 
いちかまつてきやがつて。おかしいんじゃねぇ 
のか？ あ、 いえ'ついひとりごとが…」 
「こいつとのつまらない一日が、やつと終 
わるなあ。やれやれ」 

IT ちよつと聞いていい^^ 


あなたは 


薄 
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•冷 , 1* 
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ま気分がわるいんだよ、 ボケナス！」 

誤つた選択肢を選んだとかいうのならと 
もかく、ただ話しかけようとボタンを押し 
ただけでコレである。 

こんなセリフ、普通のゲ！ムの中でもし 
使おうものなら、確実に規制に引つかかつ 

0 

てダメ出しを食らうと思う が、 お膝元なら 
何をやつてもいいのか？ 1 


雜 



えたぜ。人間待ち合わせ場所。どうかな？」 

…次に、体重。 

「わたしのタィジユウがちょうどーグラム 
だから、数万倍はあるわけか。タマシィは 
わたしより軽そうに見えますけどね」 

…あ一^そうかい。そつちがそう来るんな 
ら、こつちも遠慮はしないぞ。今まで 取り 
上げたゲ—ム は、 誉めるべき部分は誉めて 
きたが、今回はこのレビューで貴様の欠点 
をとことん あげつらつて くれるわ！ 

これが 俺のリベンジ だ。 
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p A Q A つ 


うのも問題だと思う。せっかくのポケステ 
が 、 『PA Q A 』 をプレイする ことし かでき 
なくなつてしまうの だ。セ—ブデー ターつ 
入れる こと もできないので ある。 

あぁ、この 仕事がなければ今頃は『こね 
こといつしよ』 で 小トロをダウンロ—ドし 
て楽しんでいるハズなのに！ 

てムネきゅん？ ちがうよ。 

あと、省電カモードなどという気のきいた 
機能はついていないので、強制終了させない限 
り、 昼も夜も電池を消耗しつづけるというイ 
ヤな仕様に なって いるが、これはかなり痛い。 
何が 哀しくて、 憎まれ口を 聞く ためにわざわ 
ざ電池を買わにやならんの だ。 

「キユウリョウたったの X 万円？ おいおい、ポ 
ケステの電池代はカクホしておいてくれよ」 

え— と、 K ラィバ—どこだつけ。 

ボケステから電池を抜き、プレイ終了。 
ざまあみろ。 



というワケにもいかないので、またまた 
プレィ再開。 

なぜか俺の身長を聞いてきたので、正直 
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7 5センチと答えてやる。 


「背の高い〇〇さんにピッタリのバィトを考 
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【赤し卿 I 

通常のハードの 3 倍のスピードで消えていく 
赤い彗星。2種類の機体が存在するが、後期に 
開発されたほうがさらに早かった。 

【連邦の白いモビルスーツは化物か!？】 

ボケステに対する比喩。結局はハードの性 
能より、パイロット（ソフト）の質がモノを言う 
んだよねぇ 

『どこでもいっしよ』に登場するラブリーなキ 
ャラクター。飛び抜けたマスコットキャラを持 
たない SC 日の猫型決戦兵器として、黄色いネ 
__ を追 

【じぶんのケツは好费ですか？】 

何と言うか、もうそのものズバリ、迷言とし I 
か表現しようがない PAQA のセリフ 

"43 件】 
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インターネットの検索サイトで 「 PAQA 」 と入 
れてみたところ、なんとヒット数はたったの143 
件。ちなみに「どこでもいっしよ j は3368件だ 
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【 QEPO 】 

PAQA のペットで、長くプレイしていると登場 
するらしいが未確認。 

【エンデイング】 
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頑張って PAQA とマブダチになると、グッド 
エンドが見られるらしい。こればっかりは勘弁 
して下さい。時間的理由ではなく、「やりたくな 
いから」という理由で俺が挫折した人生初のゲ 
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アレです か、 その 一 ^バカですか？」 

「う一ん、へんだな あ。 わたしのしらべによ 
ると、 あなたは r バカ」に該当するはずなん 
ですが…」 

「〇〇さんの こと、 ちょつとだけ好きになつ 
たよ。 今夜はいつぱいやつて く か…な あ、 ブ 

ォトコ」 

「チキユウ じや、 どんなブサイクなオトコで 
も、 カノジヨができるようになつているんだ 
な— 

「きつと、ブサイクなオンナなんだろうな…」 
「ホワイトハウスに行つてみたい な。 でも こい 


つは、アリより行動半径が狭いからなぁ」 

ふと、ポケステに向かつて本気で腹を立て 
ている自分に気づく。なるほど、「神経を逆 
なでする」というの も、 感情移入には効果的 
なのかもしれない。… それがゲ—ムとして 


楽しいかどラかは別として 
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このよろ 
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美川憲 I やデヴイ夫人も 


裸足で逃げ出す (彼らのナマ足はあまり見 
たくないけども)毒舌家の PAQA だが、何 
日も生活をともにしているうちに不思議と愛 
着がわいて くる。 

…などと書けばキレイにまとまるのだろう 


が、 実際湧いてくるのは殺意ぐらいだ。 
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あ、今にしてようやく OP の意味がわかつ た。 

こり や 捨てた<もなる わ。 ポケステ c 
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れば 、つい 衝動買いして しまう。 買 
つた後のソフトはそのままプレイ 
される ことなく、 せいぜい序盤を 
二、 三〇分遊んだ後、しまいこまれ 


1 


14 . 


「 FFmj のプレイ； 


アンケ 


k_s 

卜実施 


本稿を執筆するにあたり、筆者 




る。中には未開封で放置されるも の周囲にいるゲーム業界関係者 10 


のも少なくない。先日、未プレイソ 


人に 対し、 ある調査を実施した。 


議 



フトをタテ I 列に並べた ところ、 プ 調查対象者の条件は、「フアイナ 
レイステーシヨ>だけで自分の身長 
を超えるほどの本数があつた。買う 



ルフアンタジ！ W 」 を発売日に 
入していることで ある。 この10人 


数に響いていると邪推してしまぅ ときに「老後の楽しみにしよぅ」な は平均年齢20代中盤の男女で、全 


ゲ 


410 f - 


■ :•…：：：二し . :…リ：：：：ぐ- 


が： とうなのだろう か。 もつ とも、 
これはあくまでも®測で ある。 


どと自分に言い聞かせたところで、 
決してそれらはプレイされること 


員がかなりのゲーム好きである 
(この点は本誌の平均読者層と一 


いきなり余談だが、前回、「出版 


さて、ここからが本題。皆さんは がない。自分でも分かつているので 致しているであろう)。彼らに以 


社の持つ媒体力と攻略本ビジネス 「つん読」(つんどく)といぅ言葉を ある。まったく r 安物買いの銭失い j 下の質問をしてみ た。 

は強く関連する」という主旨を書 ご存じだろう か。 これは、読書家を だが、当人は購入したその時だけ 問1 「 FF \1 ~ を最*までプレ 


いたが、何だかそれを裏づけるよ 


気取つてたくさん本を購入するの 


はトクをしたつもりなので始末が V しましたか？ 


うな事件が最近あつた。某ソフト に、 ほとんど読まずに「積んでおく 悪い。恐らく本誌のようなマイナ 


の、某大手ゲ—ム誌での満点レビ 

ユーがそれである。このソフト0 メ 


だけ」の読書法を俗に言つたもの 
だ。 この言葉、書物だけでなく"® 


な本をわざわざ手に取つているあ 
なた も、 似たような嗜好を 持つ てい 


I カーは、攻略本を自社の関連会 近ではテレビゲ—ムにも当てはま るのではないだ ろうか。 


社から独占で出すのがいつものパ 


るようである(その場合は「つんゲ 


とにかくモノが溢れて いる。 ゲ 


問2攻略本®購入しましたか？ 

問1にイエスと答えたのは Q 人 
中' たつたの2人で ある。 後の8 
人中7人が途中まで(経過は序盤 
から終了直前の者まで様々)、1 


夕—ン だが、 この作品はなぜか、満 I 」か〇筆者はよく量販店などで —ムソフトも供給量が需要をはる 人が未開封で あつた。 途中でやめ 


点レビユ—をつけたゲーム誌の出版 


買い物をする 際、11 ul 3 a なくゲ—ムソ 


かに上回つ ている。 「ゲ—ムが好 た理由を訪ねた ところ、 「面倒く 


社からも出て いる。 このソフトはは フトコ—ナ—をぶらつき、そこに発 き」 などと 自認して いるなら、 本 さくな った」、「やって いる 時間が 
確かに良作だが、クセがあり人を 売間もないソフトで、しかも情報誌 来これらはひたすらに消費して い なかった」の 2 点に集約され た。 
選ぶ作品である。攻略本権利の許 での評価が平均以上の作品が特価 くことこそ正しい姿と言えるのか 次の問 2 に対しては、 3 人がイ 


諾をもらつたことは、少なからず点 


(980 円 S 2980円程度)であ もしれない。 


エスと答えた。購入されたのはい 













ずれも 「 FFW アルティマニア」(デ 
ジキユ I ブ刊) で、ソフトと 同時発 
売の「最速攻略本」の購入者はいな 
かつた。 本の購入理由と して、 r (ソ 




ネタバレ OK 9 


これが理想の攻 


入本数が多く、しかも自由な時間 ぺ—ジで本を厚くするのはありが 





が足りないというジレンマが ある。 


た 迷惑。 その分薄くして価格を下 


では ここで、 筆者の考える「理 げて 欲しい。 作品に盛り込まれな 
前述のアン ケート でゲ—ムの中 想の攻略本像」を述べよう。以前 かつた 要素は、 必要ないから切り捨 


フト 内の)すべての要素を見たかつ 心購買層となる大人の殆どは、ゲ は攻略本の購入動機と して、 本に てられたの だ。 あくまで筆者の主 
た」、 r 短い時間で瘙わらせたかつ —ムが好きでも r 時間がなくてで 付属のアンケ j 卜で最も高く挙げ 観と しての 極論がこれで ある。 


た」の2点が主に挙げられた。ここ 
で面白いのは、この3人の中にエン 


きない」という現状がおわかりい 
ただけたであろう。ここで「調査対 


られる理由が「買つたソフトをし 
やぶりつくすため」というもので 





さる文豪は人間が一生で一万冊 

デイング到達者がいなかったこと象がマニアに偏っている」という反あった。だが現在ではそれと同等程度しか本を読めないことを嘆き、 
である。その理由を聞いたところ、論も出そうだが、実は彼らこそが、に、「可能な限り短時間で終了す悲しんだそうだ。ゲ—ムもそれと 
「本を読んだらプレイした気になっ今の「平均的」なゲームファンの姿るため」という人が多くなってい同じこと。できるだけ多くのもの 
た」、 r (あれほど厚い本を)読んで なのだ。 r ゲームファン」を定義し る。つまり、ネタバレも厭わず、を学び、楽しみたいのは人として 
る時間がなかった」という本末転倒 た場合 、 「F <卜」や「ドラク H 」 だけ 本の通りそのままプレイすれば誰 当然の欲求である。だからこそ、優 
な意見が出て笑わせられた。また、買う、という人はそれに含まれな でも短時間でエンデイングまでた れた攻略本が必要となる。我々は 


「エンデイングまで録画されている 
ビデオがあれば' それを見るだけ 


\ 〇 
U 


年間に発売されるほとんどの どり着ける本、今はこれが理想の 攻略本を謎解きの答えが欲しくて 


ソフトはせいぜい販売本数が5万 


攻略本なのである。しかも、 


でい ハ」 なんて言う者まで おり、 な 本以下の小品で ある。 その r ほとん やぶりつ くす」部分までフオロ 


んだかソフトの制作者が気の毒に 

なつてしまつた。 


どの ソフト ー を 購入対象と一考す 


されていればなお良い。クリアに 


る彼ら こそが、 今回の調査対象、即 関係ない寄り道や隠しアイテムの 


買つているのでは ない。 時間を買つ 
ているので ある。 

出版社はこれら現状を踏まえ、 
ユ—ザ—を第一に考えた本作りを 


彼らは少なくとも発売日にソフ ち「平均的なゲ—ムフアン」と言つ 
卜を購入しているのだから' 決して良いで あろぅ。 

て「アンチ FF 」 ではない。それ 年々ゲ—ムソフトの大作主義は 


入手まで が、 すべてフローに組み 行って 欲しい。 これは情報誌の編集 


込まれていると完璧だ 


者にも同じことを言いたい。規制 


時々「謎解きの楽しみを損なわ がかかっているのを言い訳に、ソフ 
でもこんな結果で ある。 「 FFW 」 加速し つづけ、 終了までに如時間 ないのが良い本」などと言う編集 卜と同時発売の攻略本を丸写しす 
は 公称 360万本のセ—ルス だ そ 平均かかるゲ—ムはザラで ある。 者もい るが、まったく 言語道断で あ るよう な記事作りは謹む よう、 お 
うだが、 一体その中の何人が最後 そう何本も遊べる ほど、 時間に余 る。 謎を楽しみた ければ 本を見な 願いす る。 

まで遊んだのであろう。ぜひ実数 裕のある人は少ないだろう。経済 ければいいし、そもそもそんな人 
を知りたいところである 


〇 


次回は大胆にも「時代が求める 

力に余裕のある人ほどソフトの購 は本を買わない。設定資料や企画 理想のゲ—ム」について語ります。 
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何故リアルタイム性の強いゲ—ム にプレイヤー司士でチヤツト 



で問題になるかと言うと、かかる キストによる会話)などができる 


時間が一秒なら B さんの DG が受 ロビ } 機能。同程度の対戦成績の 




け取つた A さんの DC のデ—夕は プレイヤ—同士を引き合わせるマ 
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0 賴： 


1秒前のデ—夕といぅ事になるか ツチング機能。ネツトワ—ク R P 


.1 


らです。 A さんも B さんも相手の 


G では数千人のプレイヤ—を含む 




靡. 



「今」 の状態はわからず、レイテ 世界全体を管哩したりと、サ 


0\ 

/ 


の i 


ンシの分だけ前の状態しかわから 


の役割は多彩です。 


G _焉 


0 1 


1 _ ないのですから、同期をとるのは 
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大変な苦労なのです 
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レイテンシは DC を通信ケーブ 
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ルで直接繫いだ場合が一番短く 
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DC に標準で付いているモデム 
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ネツトクーク 


用語解説 
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んの DC を同じタイミングで処理 インタ—ネツトを利甲する暴合は の速度が 33_6 
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SDNS ) 


させる必要があるのです。：これを 


秒程度から数十秒程度です。特 が 64 レの転送速度を持って 
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「同期をとる」と言います。同期 にインタ—ネットの暴合はリアル す。 




i 




沿： 

。墨， 


をとるといぅのは"例え DC 同士 タイム性の強いゲ—ムには不句き 
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を直接繫いでいる場合でも難しい といえます。 
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ものなんですが、特にリアルタイ 




ム性の強いゲ—ムの場合、レイテ 
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複数の D C で対戦を行ぅ場合、ンシが問題となります。 
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各 DC でのゲームの状態が同じで 
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なくてはなりません。例えば 、 A 






さんと B さんが対戦していて 、 A 



ネツトワーク上のほかのコンビ 


ユ—夕に対してさまざまなサ—ビ 


ス(処理)を提供するコンピュ 


— fc . さんの DC では A さんが勝つてい 


A : v ..: v - J-v 

:.-"..- t げ 

• i : 谋 


A さんの DC から送られたデー タやプログラムソフトの事をサ 


y 一 ：._ 


るのに、 B さんの DC では B さん 



が優勢だつたりすると困ります。 


夕が B さんの DC に到達するまで パといいます。ネツトワ—ク ： K I 


にかかる時間をレイテンシ(遅延 ムでもサ 
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の役割は重要です 
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それを防ぐために、 A さんと B さ 時間) といいます。レイテンシ妒 


サーバの機能としては、対戦：！則 
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見事な完成度の『オラ/タン』。正直、ここのまででき 
るとは思っていませんでした。 


ところで、誤解されている方が 
いるのですが、転送速度が速くな 
つてもレイテンシは速くなりませ 
ん。例えば、車で荷物を運んでい 
るのを想像してください。東京か 
ら横浜に荷物を届けるとして一時 
間かかるとすると、この1時間が 
レイテンシといとになります。 
では転送速度が何に当たるかとい 
ぅと、車の時速ではなく車の積載 
量に当たります。速度といぅ表現 
が誤解を生んでいるのですね。 

また、邱 k モデムは受信は邱です 
が送信は2.6匕です。なので、ネッ 
トワークで対戦を行う場合、お互い 


が送信するのは最大汨.6^ですか 


ます。 ではどうするかと いうと、 


ら、受信 6 g k という性能は あまり 信号もなく渋滞もない専用の道路 


意味がありません。 DC のモデム 
はそぅいぅ意味で必要十分と言え 
ますが、ホ I ムぺ I ジを見る とき 
には邱レの受信性能が活きてくる 
ゎけで'できるだけ速ぃ0-^モデ 
ムの発売が待たれます。 


を使えばいいのです。どこにそん 
な道路があるのか？ 

それは「電話」です。通常イン 
夕—ネットでは近所のアクセスポ 
イントに電話を使つて繫ぎ、その 
先をインタ—ネットを経由して目 
的のサ ー バへ繫ぎます。しかし、 
目的のゲームサーバに直接電話を 
かけて直接繫げば、少なくともサ 
I パまで信号や渋滞はないので 
では、セガやカプコンが運営しす。なんだそんな簡単なことか、 
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デ—タオン 


デマンドサ—ビス 






ているサ—ビスではどういつた方 
法でレイテンシを短くしているの 


でしよ_ゥ か。 


なんて言わないでください。まだ 
問題は残つています。それは電話 
代です。東京にサ—バがあるとす 


カプコンと KDD が^-年の一月25 
日に発表した「マッチングサ—ビス j 
では、レイテンシは最長で o _ 07 
秒となつて います。 これが、どの程 
度の遅れかといぅと、秒間 Q フレ 
~ムのゲ I ムの 場合、 届くデ I 夕 
は最大で4 フ レーム古いデー タと 
いぅことになります。最新のサ— 
ビスで も、 これだけのレイテンシ 
が発生するので す。 最後に残った 
レイテンシはどのようにして解決 
するのでし ようか。 セガ ラリ— 2 
では、対戦相手のライバルカ—を 


先ほど車を使つて表現しました ると、 ユ—ザ—は東京までの電話 予測で表示しておいて、予測と違 
が、インタ—ネツトは東京の道路 代を負拒しなくてはなりません。〇たらそれを補正するという方法 


のようなものです。信号が 多く、 


これをクリアするためにセガや力 


が採られています。みなさんの中 


時間帯によつては渋滞も起こりま プコンでは、ド0 0の「デ|夕 にも対戦中にライバルカ—の位置 
す。 車のスピ—ド、つまり電気信 オンデマンドサ—ビス」を利用 が突然大きくずれるのを目撃した 


号のスピ—ドは非常に速いのです 


しています。これは全国どこから 


方がいるのではないでしよう か。 


が'途中いくつもの信号に捕まり でも特定の電話番号への通話料を カプコンのザ—ビスは執筆時点で 


渋滞に遭うため時間がかるので 定額にするサ—ビスです。これに 

^より、 北海道と沖縄の1が低価格 
でレ—スゲームや格闘ゲ—ムで対 


\ 

fv 


す。また、 最初は並んで走つて 
た車(デ—夕)も目的地に着く頃 
には途切れ途切れになつてしまい 戦できるのです。 


はまだ開始されていないので、は 
つきり としたことはわかりません 
が、 何らかの方法で残ったレイテ 
ンシを解決しているはずです。 
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冷静に…というか、普通の視点で見ると、実に良 
く出来ている RPG です。万人にオススメ D 



国の将 となる。 

同じ 頃、 主人公はその讓と資質 
を買われ、新同盟軍を率いることに 
なり、 数々の戦いの 中で、 主人公の 
元に108人の将が集結す る。 

ジョゥィは王の娘と SilP そして 
ルカと 4 m し王を 殺害。 ついにはル 
力をも 殺し、 王の座を手に する。 

しかし平和を望む二人には、い 
つしか「護るべきもの J がで き、 
凄惨な戦いへと突入する…。 


前作「幻想水滸伝 J における門 
の紋章戦争から3年。舞台は、ハ 
イランド王国と都市同盟がひしめ 
く、デュナン湖周辺。 

八イラン ド 王国の ルカは、 王国 
と同盟の休戦条約を、同盟が破0 
たように見せかけて破棄。後に 
「輝く盾の紋章 J を受け継ぐ主人 
公と、「黒き刃の紋章 J を継ぐジ 
ョウイの所属す る、 王国の少年兵 
部隊を、王国自ら攻撃す るが、 主 
人公とジョウ イは 辛くも逃げ出 
し、 「再びこの地に戻〇てくるこ 
と』を醫う。 

脱出 後、 二人は王国からスパイ 
として追われる身と なり、 主人公 
の姉ナナミを 加え、 同盟軍と行動 
を共に する。 

しかし同盟軍の結束はもろ\/> 
同盟内部での不信感は膨らみ、平 
和を望むジョウイは失望す る。 そ 
してジョウイは同盟ミユ—ズ市長 
を 暗殺。再び 王国に 戻り、 わずか 
な 兵に より同盟都市を 陥落し、王 



幻想水澈伝2 X 卜—リ—紹介 

RPG でありなが5、シミユレ—ション、城の成長" 
ミニ ゲ—ムなどてんこも り。 キヤラクタ—ガイドの 
発売などで、まだまだ盛り上が 〇 ています。 








簡単に言つてしまう と、 それは 
「大変な目にあつている少年たちや 
ら青年たちやらを見守つている と、 


ているのには理由があります。 

その理由は単純で、「やはり男同 
士は無理がある I ということです。 


強大な煩悩力によつ て、 さらに大 そのために、「二人の愛のために 一 


変な目にあわせてあげたくなる ゼ、 


スト I リ—を捏造しなくてはいけ 


コンチキシヨ— !」 という、 乙女 なかつたり、「二人の愛のために一 


をそんなピュアな気持ちにさ 
せて くれる、 ありがたい#1•う 
ムのことです。ちょこ^^_ 

んでいるよぅな1 m もします 





が、 ともかくそんな繼一 T 
「煩悩ゲーム」と我々(誰 
は名づけました。 

すでに世の中_ 
子に？—ム% 

ルと して、 し 


\ _ 









頼んでもいない壮大な深読 
み、りをあみだしながら、 
自分 f 小説を書いたり"イン 
夕■—ネ ツトや コミケなどで煩 
悩仲魔:; i : 修抒にはげみます。 








1 L 4 M7 . 



根付ぃてぃる議 f : 雲' 

ろそろゲ—ム屋さんに r ; 
ゲーム コ—ナ—できました」 
とかいぅ張り紙が出てもよい 
頃なのです が、 記念すべき2 
0 00年を迎えた今 も、 なぜか そ 

んなお店はありません。 


—屬」4み合ゎ 

1を r カツプリング」 

■ ! い、「攻め X 受け」で表 

藝 IV .',-品,:. 。 

11カツフリングは、 
? _悩ゲ—マーにと つて 大事で 

があり、残念 

一 I 、 i 

画！ J . に、司じ頃 ti デ ー 



あつても、カツプリングが 
違うと手を取り合うことがで 
きないこともあるようです。 
では、本題にいきましよう！ 

あ、 わかつているとは思います が、 



男性からみると煩悩ゲ—マーは近 カツプリングは必ず男同士です。し 


寄りがたい才—ラを発しているよう 

に見えるわけです が、 煩悩ゲ—マ I 

の妄想が瞬発力持続力ともに優れ 


かしなぜか勝手に女性化している 

こと も あり、 油断な りません。 


16 [ 































































全編にわたって、ツボつきまくりの台詞を連発するジ 
ョウイ。中でもこれは一級品かと。 


始めた、 ホウアン先生が戦乱にか 
こつけ て、 トウタ君と街を出て同 
盟軍に逃げ込んでいます。 

夜の軍師シュウ様 
主人公を城に軟禁 

金に目がくらんで、マッシュか 
ら破門といぅ情けない事になって 
いた シュウは、 妹弟子アップル 
(女)の土下座までしての要請に 
もかかわらず同盟軍に加わらない 
という、正義感のかけらもない口 
ンゲでした が、 主人公を I 目見る 
とハつと運命を 感じ、 手を握り自 
分から同盟軍に入つてきます。 


幻想水滸伝2スト 



/ぐ 

:一 if 



と言うわけで、前ぺ—ジの基本的スト—リーを踏まえて、 
煩悩視点によるスト—リ—紹介をいたしましよう。煩悩少 
女たちのアタマには、いかに豊かな想像の翼がはためいて 
いるか。一般男子ゲ—マ—の皆さんにはついてこられるか 
I 抹の不安があります が、 いつてみましよう！念のため 
>1 に断つておきます が、 出てくる人名はほとんど男です。 

ぐ！ f\f 

■ V * -r ^ t ■ PIF.^.^S. ■ » fc 1 111> ,1— - - - ,0.^0 - -B-B! -r i^'k0 I. 
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煩悩戦争勃発 

. T 

デュナン湖周辺では、貴族ロマ 
ン系ハイランドと、貧乏人集団都 
市同盟が' 狭い土地にひしめいて 
いました。 

衝突が続いていたこの 土地に、 
ハイランドの 王と、 都市同盟のミ 
ュ—ズ市長の間で休戦協定が結ば 
れ ます。 

しかし強烈なトラウマの ある、 
ニツコリ笑顔のステキなハイテン 
シヨン男、ハイランド王の息子ル 
力は、 部下のクルガンとシ f ドの 


ラブラブを毎日見せつ けられ、 平 
和な日々にいらいらが募っていき 
ました。同じくシ— ドに フられた 
タマネギ頭の王国将軍ソロン も、 
平和の元ではヤケ酒をあおる毎日 
でした。 

そしてついに、ルカは休戦協定 
を都市同盟が破ったよぅに見せか 
ける ため、 我らが ジ m ウイ 君と主 
人公が所属していたハィランド王 
国ユニコ—ン少年兵部隊といぅ' 
なにかいやらしい響きを感じる部 
隊を、煩悩ゲ—マ—に無断で全滅 
させてしまいます。 

そのさなか決死の脱出を覚悟し 


たジヨウイと主人公は、生き延び 
て再び出会うことを誓い、そこを 
約束の地と します。 

その後， ジヨウイと主人公は、そ 
れぞれが運命の継ぎ目を握る、 
「黒き刃の紋章」と「輝く盾の紋 
章」を手にします。それは別々 の 
紋章ではなくて、「二つで|つ」 
の「始まりの紋章」でもありまし 
た。 このへんでジヨウイの思い込 
みが加速し、「月の見える部屋」 
で、平和になつたら I 緒に暮らそ 
うな どと、 鼻血的発言を連発の夜 
を迎えます。 

このまま、二人の愛で世界を救 
うのかと思いき や、 ふとしたきつか 
けでルカと対面したジヨウイは、 
以前からの「力」にあこがれるクセ 
が出てしまい、コロつと寝返りま 
す。 「これで主人公も力あふれる僕 
を見て"惚れちゃうの さ」 と考えた 

ジヨウイですが' おつとりまつたり 

した主人公は、わけがわからず、ジ 
ヨウイの目が醒めて戻つてくるの 
を待ち続けるのでした。 

そのころ、ミ ユ—ズ市で「夜は 
裏の顔疑惑」が近所でささやかれ 
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そしてシュウ様は湖のほとり 
に、 主人公と自分の新居を 設け、 
余った部屋に同盟軍の人々を住ま 
わせてあげます。改築しても立派 
になる のは、 最上階の主人公の部 
屋ばかりです。もちろんシュウの 
部屋もすぐ近くに作り、狭い城の 
中にそれぞれーフロア確保すると 
いぅ横暴ぶりです が、フリック ビ 
クト—ル 始め、 その他メンバ—に 
は「むしろ狭い方が好都合」とい 
うこと で"丸く収まつていたよう 
です。 

そして シュウは啞 然とする周り 


を尻目に、主人公を新同盟軍のリ 



0 


# J. 

何 


_ r 1 

舞 


0 


場 


ゲ 


I ダ I にす るなどと、 溺愛ぶ りを 
深めて いくのでした。 

同じ頃ハイランドのソロンはジ 
ョウイに手でも出したのか、それ 
とも飽きられたのか、ルカにより 
クビにされ てし まいます。 しかし 
ソロン様のことです から、 どこか 
で生きているに違いありません。 

i 方、 I 応 都市同盟のマチルダ 
騎士団領で は、 エロ暴君ゴル ド— 
によって、騎士様たちの花園が作 
られていました。いいぞ 。しかし、 
カミュ—を見守るマイクロトフに 
とって は、 ゴルド—はじめ周りは 
カミュ—を狙ぅ狼だらけで、油断 
がならない存在です 

ついにマイクロトフはカミュ— 
と共に、主人公の城に逃げ込みま 
す。 これは単純なマイクロ トフを、 
自分を連れて逃げるように、カミ 
ュ—が密かに操つていたのではな 
いかとの疑惑もあります。 


美少年城に夜はな 


すつかり、カツ プルたちの駆け 
込み寺と化した主人公の城です 


が、その後もケントとラブラブだ 
ったはずの フ ッチ や、 真面目に仕 
事していたテンプルトン、コ|ネ 
ルなどが、主人公にホイホイとつ 
いてきてしまいます。コ—ネルは 
留学中で、妹のことが心配で村に 
戻ってきたはずなのに両方ほった 
らかし、「すんだ音がする」とい 
ぅ主人公についてきてしまいま 
す。 幼くして口説き上手の誘い受 
け、 といぅのは頼もしい限りです。 

これにより城の低年齢化はぐん 
ぐん進んで、ホウアンぁたりには 
嬉しい限りです。フリックも子供 
に人気がぁるので、喜んでいるの 
かもしれません。 

このへんになると、カスミ(女) 
を招くことによってサスケを連れ 
てきたりするな ど、 シュウの指導 
により、主人公のナンパ術も巧妙 
かつ悪質になってきます。その' 
さながら美少年城となった主人公 
の城の噂がハイランドにまで及ん 
だのか、クルガンまでもが、シー 
ドにだまつて、こつそり城に見学 
にやつてきてしまうほどの、すば 
らしい成果です。 


そして、ついにジヨウイはルカを 
殺つ ち ゃい ます。 ルカは やはり、 ク 
ルガンとシ—ドの邪魔をしていた 
のが祟つてし まつた のでし ょぅか。 

ルカ亡き後、ハイランド王とな 
ったジヨウイです が、 結婚の感想 
が「名前が変わっちゃつた」だけ 
なくら い、 すでに人柄が変わって 
しまいました。強くなつた俺を見 
てくれ—‘ と 意気51揚 と、 主人公 
に会いに行きます が、 やはり主人 
公はそんな暴走してしてしまつて 
いるジヨウイが怖いのか、しれつ 
と断つてしまいます。 

やけくそになつたジヨ ウイは、 
ルカ顔負けの荒れ模様です が、 そ 
れだけ主人公に フられ 続け シヨツ 
クは大きかつたのでし よう。 ジヨ 
ウイは 敗戦につぐ敗戦、撤退に撤 
退を 重ね、 ついに主人公との直接 
対決となるわけです が…。 


恋の結末は 


1 


星の仲間を集 


められたかどうかや、ゲ—ム 中の 
選択肢で変わるのです が、 グッド 


エンドもい いけど、 


K エン K 


も好きといぅ声があちこちで…。 
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全体的な流れとしては、やはりジョウイ X 主人公が基本にありますが、青赤（マイクロ 
トフ x カミュー）、赤青も同人誌のオンリーイベントが開かれるくらいの勢いで、クル 
シ—（クルガン x シード)、ジョウイ受け、ソロン攻めのルルノイエ勢力も活発。熊雷 
(ビク I ル x フリック）は安定。主人公に関しては、主 Aii = プレイヤーになってる 
こともあり、やや扱いにこまる人もいるようです。シーナの、大統領の息子でありなが 
5ぶらぶらしていてしかも剣も強い、過去につらい思い出も…という煩悩チックな設定 
や、小生意気なルックにテンプルトン、受けではサスケやコーネルや、パーンの竜騎士 
ばりの広がりを持っていそうな、フッチにもがんばってもらいたいところです。 
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八ガキ募集 


I の「遥かなる時空の中で」など楽 
しみな注目作はあります が、 やは 


り長編 RPG はキヤラクタ—の豊 
富 さと、 女子キヤラの活躍な ど、 良 


い意味での余分や余裕、ストーリ 
1のダイナミックさがあるので、 
続編など期待したい ところです。 
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シグノシスなんです！宇宙なんですツ 
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n メ丨力—：ア—トディンク 
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面格 16800円 
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乱が始まつたばかりのころから進 すか？ 

みます。故郷の星を守らなきゃな 原田：シグノシスを気に入つてる 


□ □Z 


ヴオ 



らんのですよ。 


んで す。 きれいじゃん、かつこい 


_ 
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さあ見てください、これが 奥山： おおつ、 なんだかこの 画面、 


いじやん"宇宙でしよ？ シグノ 
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『コロニ—ウオ—ズ』です 


『スターラスタ^— j みたい？ 


シスなんです よ。 


興山：… なんか洋ゲーっぽい 


原田： ちよつと違う。 


奥山：… で、ゲ—ムの出来の方は。 


rr :-“： 




原田：洋ゲーですよ。シグノシス 興山： う一んじゃあ、『ステラア 原田：元々、この手の宇宙もの 3 
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スト ~ ^ リ^ ~ は、 簡単に サルト』みたい 
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Ilf - 嫌い帝国がいて、我々は反 


DSTG つていうのは、空間把握 


原田：まあ…そうです ね。 


がしづらかつたんです よ。 でもこ 


乱軍。|以±。 


奥山： いや一きれいですねェ、光 れ は、 目印となる巨大な対象物… 
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ザーめったにお目にかかれない 
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自分は3 B 反乱軍の一兵士に 
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ぎないんです◦そこがほか 


原田：そうなんですよ、キレイな 
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んです。全体的なレベルが高いと 
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話は進むんで衣。マルチスト—リ 

南—な- f ょ。 


かな。 自分が迎擊 言うよ りは、 やっぱり光の使い方 


です ね。 後から出た『スタ—イク 


シオン』 よりキレイです よ。 さす 
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が外人。ジャップにはマネできん 


これは STG ですか0 


ですよ。 


適 


欲^_ ■ 

ま 




原田 I そんな基本的なところから 


興山： このゲームはナニが売りで 
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敵フリゲート艦との戦い。こんなデカブツは、ヒッ 
卜&アウエイで沈めてやろう。 



，〇—一内，_ プ. 

mmm muF ^ 


I 本作は宇宙空間を舞台にした、 3 DSTG である。絶大な力を持| 
；つ皇帝に支配された宇宙。すべての植民惑星は、地球帝国によ！ 
1る圧政に苦しめられていた。支配からの脱却を図ろうとした人々1 
I は、司令官ファーザーの下、自由世界連合を結成し、自由を取| 
I り戻すための戦いを始めた…。 ] 

； プレイヤーは自由世界連合の與士となり、パイ□ットとして I 
!様々なミッションをこなす。ミッションに成功しても失敗して} 
i ち、ゲームが進行するのが本作の大ぎな特徴である。勝ち続け| 
I れば、自由世界連合は徐々に太陽系へと近付き、地球帝国を打| 
i 倒する。逆に負けると、自軍は帝国の手によって追し\詰められ！ 
!ていく。 CD 2 枚組だけあって、ミッションやストーリーの進行！ 
!は多彩だ。 | 

[ 3 DSTG として％、かな D 優良な部類に入るだろう。全てのボ I 
1タンを使いこなさないといけないので、やや敷居®高い印象は I 
:あるが、美しい宇宙空閭を飛びまわる感覚は、しっかりと表現1 
I - されている。 | 

| 本作の発売はアートディンクだが、元は海外でシグノシスが! 
『出してい rc ゲームである。映像の美しさには古くから定評があ丨 
|り、 PS の fG - PQUCEJk 『ワイプアウト3』などでもその力は| 

I 発揮されている。 | 
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背景の銀河と か 惑星、自分の近く 
に 宇宙ステー シヨンや 艦隊と かが 
あるので、わかりやすい。しかも、 
対象物があるとスピ—ド感も出る 
から 一石二鳥で すね。 

興山： ああなる ほど。 何もない海 
の上を走る 船より、 住宅街の電車 
の方がスピード感を感じられると 


力 


そういうことですね。 


原田：あとはリアルタイムで通信 
が入るのがいいです ね。 この辺が 
〃1兵士"つて感じが出ていいん 
です よ。 全体の大きな作戦の中で 

戦つてるんだ つて。 

興|:じゃぁ普通の3丁05にぁる 


近づいてから 撃つ。 接近戦で すね。 
奥山： ただでさえ混戦状態なの 
に、 接近させるんですか^^- ?* 

原田：マニア 層には、 こういうと 
ころがウサイって言われ ますね。 
でも個人的にはこれがいいと思う 
んで すよ。 状況判断を求められる 
し、 すごく"1兵士"っぽい じゃ 
ないです か。 

奥山： こだわりますね、さつきか 
らソレに。… え一 とつ まり、 同じ 
宇宙モノの『銀英伝』で言えば、 


主人公は指揮官であるラィンハル 
卜やヤンじゃなくて、戦闘機乗り 

のポプランになるんで すね。そう 
か〜。ヤンの下には こういう 兵士 
の皆さんがいるわけです ね。 

原田：そうです よ、 ス—パ—ヒー 
ローとは違うんです よ。 

奥山： なんでこれが売れないんで 

r 1 〇 

j 力 

原田：洋ゲー だから。 決まつてる 
でしよう が。 シグノシス万歳です 
f 


ような、ほかの連中は何やつてる 
んだろう、つていうのはないんで 

すね。 

原田：そうなんですよ。 

奥山：… にしても、 だいぶ混戦 状 
態ですねぇ。 

原田：青のマーカ—と緑のマ—力 
I がつくヤツがいるんですが、青 
いのが敵で緑が味方なんですよ。 
で、これって味方も攻擊できるん 
です。どうしても混戦状態でそう 
なつちやうんですが' それでもつ 
づけると除籍されちやう。それ以 
降は敵機とみなされて、 A 秒後に 
自爆です。 

奥山： これ、 今はヮザ とやつたけ 
ども、普通にプレィしててそうな 
つちやうこともあるの？ 

原田：たまにはありますよ。しか 
も緑と青で見難いっすよ ね。 味方 
のでつかいスぺースボ I 卜なんか 
が殺つちまいやすいですよ。ほら、 
ソッチ方向に敵がいる場合、流れ 
弾がいつちやうんです。 

奥山： そりやそうですねぇ。 

原田：しかも敵が遠くにいると当 
たらんのです よ。 だからが— つと 
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単純だけど面白い。単純でもみんなで遊ぶと大混乱。こういうゲーム 
を遊ぶたびに、自分のゲーム環境が恵まれているなあ、と思いまよ。 


です ね。 モンスタ—とかも凝った 
物はないし、魔法のエフェクトも 
地味。 

奥山：となると、やっぱりプレィ 
ャー側にあるわけです か、 そのゲ 
—ムの面白さのポィントは。 

津田：みんなで騒ぎながらでき 
る、 やっぱりそれだね。 あと、 家 
庭用だと難易度が凄く下がってる 
のさ。 

與山：それは どぅして。 

津田：アーケ—ドだと、時間制で 
体力が減つて行つたんだけ ど、 そ 
れがない。そもそもそういうシス 
テムを前提に作られているから、 
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洋もの多人数アクションの決定版 H : 

カントレツトレジ H ンド 


US . 

機種 

メ —力— 
ジャンル 


N 64 (海外版} 
MIDWAY 
ACT 
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海外版を見つけて 
速攻で購入 


津田：まあそれでね、ア—ケ I ド ところが今回はその 3 D が楽しめ 
のつて難易度が高い のさ。 基本的 る。 これは面白そうでしよう一 
に、 経験値を貯めて成長させるた 奥山：いいです ねえ、 そういう仲 


津田：とにかくアタリ万歳、なん めには何コインも陵わなくちやい 間がいると 


0 


ですな。 

興山：…また万歳ですか 


けないのよ。そぅいぅタイプのゲ 津田：自分たちが確実に楽しめる 
—ムつてあんまり好きじやなく という確信があつたんですね。ゲ 


津田： そう。 アタリ最高。アタリ て、 やり iA まなかつた。そう思0 I ムが面白いかどうかじやな く 
というメ— カーは、 昔からの ユー たある 日、 K キバのオタクなシヨ て、 自分たち が。 

ザ—にとつてはある種尊敬の対象 ップに行つたら、アメリカ版が出 與山：『ブレィズ&ブレィド』み 
だつたわけですよ。マジで斬新な てるじやん=:つて気づいて、ア たいなもんですか？あれも、ゲ 
ゲ—ムをがんがん出してたんで ダプタ—ごと速攻購入。 T 


1厶が…つてい ぅよりも、 一緒に 

す。前作の『ガントレット』は遊 奥山：そりゃまた、思い切つたこ なつて画面の前で騒いでる自分た 

んでたんですけど、それがつい最 とを…。 


ちが楽しんで たような」 


近、 続編が出たっていぅのが 良く 津田：その時友人と一緒だったん 津田：そんな感じ かも。で、 やっ 

てね。 です がね、 その人たちとは元々 4、 てみたら大正解だったんです わ。 

奥山：それってメガドラか 何 かで 5 人で.一緒にゲ—厶をすることが 奥山：内容はどんな感じですか？ 
出でませんでしたか？ 


; 多くて、しかも皆でアクションす 津田：ゲーム自体はある意味単 
津田：そうだつけ。それはやつて る 『 D & D 』 (カプコンの横スク 調。 基本的にはフイ—ルドをかけ 
ないからわかんない けど…。&姑_だ 


口 —ル ACT 。 4 人同時プレイが まわるんだけど、鍵がかけられて 
興山：どこかで『ガントレット』 面白すぎ)みたいなゲ—ムが好き いるんで' それを探して道を切り 
最高！とかいう意見を聞いたよ だつたんですわ。ただそれは 2 D 開いていかないといけない。そう 
うな気がするんですよ ね。 がほとんどで、 3 D はなかつた。 いうタイプだから、複雑じやな I ' 


168 























デモもムチャクチャ渋くてカッコイイ。英語が読めな 
くて、物語がどうなっているのかわからないけど（笑）。 



なくなった時点ですごく簡単にな 
つちやつたわけです よ。 だから緊 

張感もあまりなくて、完成度は高 
くないかな あ。ただ、 ちやんと3 
D でアクションで多人数でできる 
んで、それだけでいいというかね。 

単純に、プレィヤ—の数が増え 
ると有利になるというのもいい 
ね。 普通そういう場合って敵 も 増 
えるから感じにくいじやない" 

1人でやっても、敵にも攻撃モ 
—シヨンがあつたりこつちもボタ 
ン押しつぱなしで進めたりするか 
ら、1人で大群に突っ込んでもな 
んとかなつちやうけどね。 


奥山：しかし画面の感じも『ブレ 
イズ&ブレイド』です ねえ。 あれ 


て、 ボスが難しすぎるかも。ゲ— 
ム的には通常面を何度も繰り返し 


- if *1. ■ 


一 



をもつと明るく濃ゆくしたよう て経験値上げて、ボスをいかに上 


な。 ああ見るからに洋ゲ ーだ…。 

津田： 日本人とは相容れないテイ 
ストです か。 


興山：私的には この、アメリカ 


手く倒していくかを楽しむゲ—ム 
かな あ。 1人じや遊べない。まさ 


に多人数で遊ぶゲ—ム 


〇 


人だと 


*¢ 1 / 


ね、フイ— ルドが広大過ぎるんで 


ンなフアンタジー系が苦手だった すよ 


〇 


りします。 


興山：ものすごくプレイする人を 


津田： でも"ちやんと"フアンタ 選びそうですねえ 


ジ—のお約束"ができてるの も、 
洋ゲ—ならではで しよ。 

奥山：それはそうです ね。 


津田： そりやもぅ、『スマブラ』 
以上にとんがつたゲ—ムかなと思 
いますよ。でも条件が整つてるの 


1— 


ガントレットレジェンド 

Boimi ア—ヶ I ドゲ—マ—を熱狂 fo 
せた FR ントレッ上の靈。巧みに迷路 
化された荒野や山野を駆け巡 D モンスタ 
I を倒してレベルアップ、最終的にドラ 
ゴンなど強敵を倒すのが目的だ。—や 
アイテムを使い分けたり、仲間と地形を 
利用したフォーメ—ションを組んだりし 
て攻略できるところが実に面白： S です。 
ただ、今回紹介しているのは！^版漱の 
で注意。アダプターがないと遊べないの 
で。ちなみに国内版は#に発売予定 M 
緒に r スマブラ 1 できるくらいゲ—ム仲 
間が S る人は、ぜひ遊んで見て <ださ： S 。 


津田： 通常面が簡単なのに比べ ならぜひ。 
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ドゥーマ—の心を狙い撃ち 

ベルトロガ I 9 
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_種 
メ I カ ー 

ジャンル 

発売日 

価格 


元気 
s TG 

CU 0 1 •- RW- 

c w 11 

6 3 00円 




プレイし始めたら 
止まらない！ 

奥山：滝沢さんはなんで しよう 
か、 今回。 


割つたような感じのゲームだね。 


よ、 あれの こと。 昔ハマつ て、 夜 


奥山：レースゲームでもなくて布 な夜な遊んでたのよ〇 


袋ゲーでもないなんて 


興山：はぁ、だから000以£尺 


滝沢：『ベルトロガ— 9』 


ま 


あ言うなれば、 r シヤンピングフ 奥山：は 


淹沢：いや、実は俺、ドライブゲ なんです か…。 

I マ—とか言いながら、ドゥ—マ 淹沢： で、 『 DOOM 』 のブ—ム 

が過ぎて、 DOOM 系がやりてえ 

え丨つて思つてた須にコレを発 


I なのよ。 


ど 


ま一とは。 


ラッシュ』と ST G を足して 2 で 淹沢： 『DOOM J つてあるでし 見したといぅわけさ。まあ、ただ 
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| 事件は、資源採掘コ□二一「ベルト□ガー 9 J か5緊急 
I 信号が送られてきたことに端を発する。調査に向かった主 
!人公のサルー軍菌を含む機動部隊は、現場付近に近づいた 
!ときに謎のメッセージを受信することになる。その内容か 
i ら、犟の本部はコロニーが河者かに乗っ取られたと判断、 

|直ちにべルト□ガ ー9 への突入命令を下した。しかし、突 
I 入時にコロニー側から思 to ぬ迎撃を受け、サルー軍曹が_ 
!んとか■事にコロニー内へたどり着いた時、すでに仲闺の 
i 姿はなかった:…とぐまぁこんな状況の中、ゲームはスター 
I 卜する。 3 D シューティングゲームにしては、なかなか凝 
!った設定だ。さらに物語は、ペルト□ガー9で極秘に進め 
! 5れていたとされる秘密実験や、メッセージを送ってきた 
I 謎の人物の存在など、いくつもの含みを持たせつつ、進ん 
!でゆく。単調になりがちなシューティングに、映画的なス 
トーリーを絡ませることによって、飽きることなくエンデ 
|ィソグまで一気にプレイさせてくれる。しかも、 3 D シュ 
—ティングゲームとしても、それなりに手応えのある作品 
に仕上がっている。ここら辺に、単なるシューティングと 
は違うんだぜ！といラ、元気のゲーム作りへのこだわり 
をヒシヒシと感じてしまうのだ。実は、 PS 2 で続編出 
くれないかなあと、期待してマス。 


i 
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ある程度の範囲に近づくと自動的に敵を a ックオンし 
てくれるので、比較的楽に倒せる。 
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たらセ—ブポイントだつた(笑) 
といぅことが多々あるく らい。 

興山： 嬉しいんだか悲しいんだか 
わかりませんねぇ。 

滝沢： とにかく 3 DSTG として 
よくできてると思ぅ。『キリ— 
ク•ザ.ブラッド』を作つたメ — 
力—なんだけれど、あれと同じモ 
ノだと思われたら困る ね。あれよ 
りも遥かに進化して るよ。 

奥山： あれはほら、 PS 初期のゲ 
T ムじやないですか。 


ね，けして最近といぅわけじやな 
いんだよ。でも、今プレイしてい 
たのを見てわかるよぅに、やり始 
めたら止まらない。 

奥山： どのぁたりが、そんなにい 
いんですか。 

浦沢=1つ一つのマップがしっか 
りし てることかな、まずは。ただ 
その"面クリアといつても、出口 
を探してそこから出て行く という 
単純なヤツなんだけど、大きなス 
卜—リ—があるんで、その中の一 


の 3 DSTG がそこにあっても買 
ぅほどじやなかつた と 思ぅんだ け 
ど…実はね、これ初回限定パッケ 
—ジ豪華マニュアル付きだったの 
よ。 

興山"滝沢さん…そ一ゆ一の好き 
ですもんねぇ。 

浦 沢： CD ケ—スの倍くらいの箱 
に入っ てて、 『お、限定バ—ジ ョ 
ンだ』と思つたから買つたの さ。 
これじやなかつたら買わなかつた 
かち。 

興 山： 初回限定とかつて確実に効 
果があるもんなんです ね。 

滝 沢： ところがさ、つい最近ゲー 


ム屋行つたらこれがそのまま売つ 
てるんだ よ、新品で。 どぅも通常 
盤の方が少ないといぅゲ—ムらし 
いんだ わ。 

奥山：〃初回限定〃とかいつ て、 
初回しかないヤツとかもあります 

ょ(笑)。 

滝沢： なんとこれが、今なら 19 
80円程度で買えるのよ。安いで 
しよ。 極めてコストパフオ丨マン 

『 DOOM 』 大好き人 


スがい 


\ 〇 
i 


間は買い！ 

奥山： え一とそれはべスト版とか 
じゃなくて、値下げでそのくらい 
ということです ね。 

滝沢！ そうそう。 ゲ I ム もね、 さ 
くさく 動いて 3 D の重たさがな 
い。 ロボットのデザインは映画の 
『ガンヘッド』を思わせるモソモ 
ソした感じなんだけど、軽いんだ 
よ。 あと、面クリア型のゲ I ムだ 
から、 やりたい ときにさくつとや 
れる。初心者には嬉しいセ—ブポ 
イントも満載。 

奥山： セーブポイントは、重要で 
すよね…‘ 

滝沢： 本当にたくさんあつてさ、 
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ポイント毎に挿入されるムービーも見応えあり。キヤ 
ラの表情がちょっと怖いかも 
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つという納得ができるのね。スト 
—リ—もしつかりしてて映画みた 
いに楽しめる し、 逆に、 〃オ レは 
擊 ちまくつて敵を倒して行くだけ 
さ"という人にもオス スメ。 スト 
—リ I 、見なきゃ見なくても大丈 
夫 だから。 

奥山： スト ー リ ー 重視、 ァク ショ 
ン重視、どちらのユーザーも突き 
放さないということです か。 

浦沢： うん、スト—リ—はね、専 
門用語みたいのが難解で気になる 
けど。だつてコンピユ—夕にダイ 
ブするとか言うんだ よ。 

奥山： ああそれはサイバーパンク 


系ですね。『レイクライシス』と 興山： 『 DOOM 』 といえば、ネ 奥山： 意外にバイオレンスな性格 


かにも出てきたよう な。 だつてほ 
ら 'そう言つた方が何か カツ コイ 


ッ 


対戦が盛り上がつたじやない だつたんですね。 


ですか。そういう部分がないとい 淹沢： とにかく 3 DSTG 好きな 


イじやないですか。私は結構好き うのはどう思いますか 


ら絶対に損はない よ。 動きが軽い 


だな あ、 そういうの。 

滝沢： まあで も、 そんなのは気に 


滝沢： それは大丈夫。俺は基本的 し、武器も豊富だし、切り替えも 
に、 シングルドウーマ—だつたか しやすいし、遊びやすい。気持ち 


しなくても大丈夫。何しろこの俺 ら。 


良く遊べるかな。操作性が 


が3回クリアしてるくらいだから 奥山： シングル…つて(また新た 俺が1980円でコレを手に入れ 


ね。 


な言葉を…) 


〇 


興山： そ、 それはすごい。 64 版 滝沢： ネット対戦 もやつ たけ ど、 

『ゼルダ』に1年かかった人の言 どちらかとい うと、 次から次へ出 たんでしよう 


たら涙を流して喜ぶ ね。 

奥山： でも滝沢さんは定価で買つ 


ノ： 


てくる敵を倒すのが好きだつたの 


葉とは思えな 

淹沢： そんなに難しくないし。 

興3:ホントですか？滝沢さん できなくても全然気にならな 
はこういうゲ I 厶やり込んでたん 追い詰められた中で 戦う、 つてい 


淹沢： 後海なんかしてないさ 




ね。 だからネット対戦みたいのが 定価で結構 M : でも安かつたらも 

つと嬉しい。布袋とはまた違つた 
位置にあるカツコ良さだね。 


\ 〇 
i 


ですよね 


〇 


うの好きだからね。逃げながら、 


滝沢：…ドウ—マ—としては難し 目えつぶつて銃を乱射してるよう 


くない。 あれよりは簡単。 




な。 
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リアルな現代が舞台で感情移入がしやすい！ 


クロス探偵物語 


S 


も〇れた 7 つのラビリンス 


1 ¢ 11311 

楢1 

メ —力 I 
ジャンル 
発売日 
価格 


ワークジャム 

ADV 
98- 6 -2 S 
6 80 0円 







独特の明るい画面が 

荒木： まずは op 見てくださ 


よ。 すごくこのゲームらしさが現 荒木： 静止画を使つた OP …豪華 


れていると思うんで。 


なんだかチ—プなんだか、微妙な 


奥山：… なんてい うかこう、 見る ところなんですが(笑) 


〇 


からにサターンっぽいですね 


〇 


奥山 N レベルは全然こっちの方が 
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クロス探偵物語 

1 

『クロス探偵物語』は、プレイヤーが主人公である黒須剣を操り、数々 
の難事件を解き明びしていく推理探偵 ADV だ。 > 

物語は全7話構成で、事件発生から解決までを1話とした、いうならば 
短編推理小説のよ5な感じ。だがその中身は、ポインタで怪 : しいところ 
を調べて事件解決の糸口を掴んでいくタイプ v コマンド選択タイプ、サ 
ウンドノべルタイプ、果ては 3 D ダンジョン探索と、話が進むごとに謎解 
きシステムが変化していき、飽ぎることなく最後までプレイできる作り 
になっているのだ。 

また、総当たりに選んでいけば話を進めることができてしま3通常の 
コマンド選択式 ADV と違い、事件の謎を本当に自分の頭で考えないとク 
リアできないような部分もあり、 ADV 好きはもちろんのこと推理小説マ j 
ニアにとってもヤリ恣え度満点。画面上でははっきり見えないくらいの* 
小さな小さな鉦拠品も見逃さずに調べるくらいの根性が必要だ。 

たとえばこんな謎がある。学校の先生が2人亡くなった^殺人ではな 
ぐ病死で、 病名はガンだった。普通に考えれば、ただ偶然に不幸が重な 
っただけの2人の死を「殺人」とする根拠はなにか。また、どのように 
して「殺した」のか。はたまた、犯人は誰なのか…。一見、解決の糸 a 
が掴めそうにもないこの謎を解くためには、プレイヤーがうまく主人公. 
黒須剣を導いていかなけ相式ならない。普段はあまり使うことのない洞 
察力と推理力をフル回転させて臨んでほしい Q 

ちなみに昨年、主人公♦剣の声が入つた PS 版ち発兜されている。シナ 
u 才に追加はなし奶で、どちらを買っても損はなしだ 
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ビチカートフ ァ イブのポップな曲に合わせて切り替わ つ 
ていく静止画0 P 。 個人的にムービーよりも好きだなあ。 
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— ですが' やつ てることは『スラ 
ムダンク』と変わらないですね 
(笑)。 でも雰囲気が明るいですね 

—。わたせせいぞぅつぼい？」 

荒木：色調も明るいですけど、ゲ 
f ムもこんな感じなんです よ、 見 
るから に。 ハ ー ドボイルドでもア 
ニメ調といぅのでもない。何しろ 
主題歌がピチカ I 卜•ファイブで 
すから。 


興山： 都会っぽいという か、まあ 
そんな感じを表したいんだな、と 
いうのは まあ…。 

荒木：話はです ね、 主人公は高校 
を卒業して' かねてから憧れてい 
た探偵に なろうと、 死んだ親父 さ 
んの墓に決心を報告するとこから 
始まるんで すよ。で、 探偵事務所 
に入つ て、 いくつかの事件を解決 
していくんです。 


は結構苦手だったりします、コ 

レ。 

荒木：嫌いな人は嫌いでしょうけ 
ど' 個人的にはこのぶちぶち潰し 
ていく感じが好きなんです よ。 証 
拠を見つけたらフラグが立って話 
が進行して行くんで、基本的には 
人と話すんじゃないんですね。探 
偵ということを考えるとコマンド 
選択式より違和感がないかなあ 
と。まあでも' その徹底的な捜査 
が災いしてかプレイ時間は長めな 
んです。恥時間 くら 
奥山 h 普通、という気もしますが 
… ADV としては長いのかな。謎 


\ 〇 
IV 



興山： 探偵が主人公っていぅのは 

です が、 高校卒業して 
探偵になるっていぅのが新鮮です 
ね。 

荒木：舞台も現代の 東京、 しかも 
最近まで高校生だった男が主人公 
ですから、余計な説明がいらない 
んで すよ。 新宿の裏社会と か、ホ 
—ムズもどきとかっ ていう、 独特 
の世界観の説明がない分、話が横 
にそれないで進むんで す。 だから 
すごく、さくさく 進む感じが しま 
すよ。 

奥山： 独自の世界観っていぅのも 
魅力ではぁります が、 共通認識っ 
てのもまた偉大ですよねぇ…。 

荒木：インタ—フ H イスは' 画面 
内をポインタで動かしていく方法 
です。彼は探偵で、事件を依頼さ 
れてますから、部屋を探れるわけ 
です ね。これ、 探偵 じ やなかった 
らポインタつて活きてこないと思 
うんです よ。 恋愛ものだったりし 
たら、いきなり部屋中をクリック 
して…つてわけにもいかないでし 
よう。 

奥山： そりやそぅですね。でも私 
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第 4 話「依頼者」。他の話とは毛色が違う話で、サウン 
ドノべ ルタイプで進行して いく。 ちょっと泣けた。 
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翻 


に詰まるとあつというまに時叫経 
つちやいますから、一概には言え 
ないのか も。 しかし変わつてます 
ね。 パッヶージに各章の推定所要 
時間が書いてあるんですか。これ 
は初めて見た ような。 

荒木：そうですね。全 7 話' 一応 

それぞれが独立した話なんですが 

〇 

*** 

奥山： でも根底に一本筋の通った 
謎か何かがあって、それが次第に 
判明して行くとかいう、お約束？ 

荒木：そんな感じです。 それつ て 
いうのが主人公の親父がらみの話 
なんです けど、どうもそれが、 解 


決しないまま終つてるんですよ 


よ。 CD とは思えません つて。 体 


ね。 これ、絶対続編が出ないと納 感でわかるくらいですから。 


の ADV が好きな人には、ぜひや 
つてほしいです。まさに"ゲ I ム 


得いかないですよ。 ■ 

奥山： PS 版で追加されたという 


ことはないんです か。 

荒木：それは確かめました。そん ができますもんね。うん、ほとん 


奥山： ああ、 確かにそう かも。 普 をやつてる"つて感じです から。 
通画面が何枚かかわる と、 間に"ふ 
い一ん"つて CD 読みに行って間 


なことはないです。 

奥山： これ、 画面の切り替え早い 
ですね。 

荒木： ええ。 なにしろ先進のエン 


どないな あ、それ。 

荒木： ADV としての作りは、少 
し昔っぽいのかなあ？ あ、 けし 
て古臭いと言つてるわけじやない 


ジン"マツハシ—ク"搭載ですか ですよ。テキストばかり読まされ 


らね一 


るのでもないし、 n マンド総当り 


奥山7:好きですょね、ゎりかし でもないし、なんだかプレイして 


荒木さん つてそういうの。 

荒木：いや、ホントに早いんです 


一"&麵 

，漏.» 

’ ■ぶ 


いて『フアミコン探偵倶楽部』を 
思い出しました。そういう雰囲気 
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キヤラゲ—の王道！原作フアンなら絶対買い 


機 m 

メーカー 
ジヤンル 
発売日 
格 


サターン 
バンダイ 
スポ I ツ 

95- 8 .11 
6 80 0 円 


f 
0 




原作で見えない部分も 

補完してしまう！ 


00 

奥山 

■mllrTT 


ナ ニ？ 


ゲーム なんで、今見るとかなり作 


SS 版の 『スラ ム ダンク』。 りがチヤチです けど、 そこには目 
アンタ 、最近 それにハマつ をつぶり ましよう ◦これが替通の 


奥01=なぜか今回、皆さんの選ん てるからつて 


スケゲームと違うところは、な 


だソフトが濃ゆいですからね、私 奥山： あ、 ただのキヤラゲーだと んといつてもキヤラが立つてると 


はちよつと毛色の変わつたのを持 
つてきました。 


思つ てるしょぅ？ それが e 構面 ころです！ 

白いんです よぅ。まぁ 95年発売の 津 田： だからキャラゲ—なんだつ 
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ここまでカメラが寄ってしまうとパスは難しいのでシ 
ユートを打ってしまおう。フェイントを忘れずに。 



オフェンス、デイフェンスともにフォーメーションは 
豊富。結構賢くやってくれるのでちゃんと選ぼう。 


力が高ければ 
か使っても 


I 3 I 


ソーンと 


\J \4 


し。 



津 田： 操作難しいの？ 
奥山"上手くハマるとかなりバス 
ケっぽいことで きます。 その割に 
しくはないかなあ。強いて 言ぅ 
ならば、視点の関係でパスが出し 
にくい かも。 キヤラが重なつちゃ 
ぅと、 誰だかわかんないことがあ 
るんで す。 花道と かね、 パッと見 
でわかりやすいキヤラはいいんで 
すが、 外見が普通のキヤラは見分 


■ r 
4^ 


つかないで すね。 


津 田： ねえ、 このゲ—ム さ、コ| 
卜を横から見た視点の {I うが良か 


てば…。 

奥山：そのキャラがちやんとゲー 
ムに反映されてるんですつてば。 
例えば…三井や神なら3卩シユー 

卜、ゴリならハエ叩きつていぅ原 

作に出てくる要素がありますよ 
ね。 それを考えてゲームに活かさ 
ないと上手く勝てない。キャラゲ 
1の醍醐味ですよ。 

津 田； ほかのスポ I ツゲ I ムだ 
と、 「ドリブル： 6」とか選手の 
能力が数値で表わされてるでし 
よ、 そういうのはない の。 

奥山：あるんだろうけどプレイヤ 
I には見えないんで、原#から想 


った気がしない？ 

奥山2 そぅ 思います…ゴ！ル下が 
見難いんですよ ね。 

津田： あ、これって声が入ってる 
んだ。 

奥山：そこもいいでしょ、試合中 
の雰囲気が出て。ちゃんと仙道の 
"さ、 いこ一か"とか、彦|の"さ 
すが仙道さんや！"とか入ってる 
んですよ。私はアニメほとんど M 
てなかったん で、 新鮮です ね。 そ 
れ にね、 このゲ^^ムやって初めて 
わかったことがあるんですよ。 

津田：何？ 

奥山： さっき も言いました が、 キ 
ャラの能力が原作にかなり忠実な 
ん です。 で、 湘北と海南と陵南っ 
て原作で試合シ ー ンが多いんです 
よね。練習試合もして るし、 決勝 

リーグ にも残ってます から。 

でも翔陽って原作では1試合だ 
けなんですよ。しかもエ-^^ス藤真 
はその試合後半の途中からしか出 
てない。 つまり、 どんな選手なの 
か特徴が掴めないんです、プレイ 
してる私も…たぶん、このゲーム 
作った人も" 


像しなきゃいけないで すね。 それ 
が楽しいんだけ ど…。 まあ見てて 
くださいよ◦対戦モ^~ドでコンピ 
ユータとやつてみ ましよう。 

津 田"湘北に海南…原作に出てき 
たチ—ムだね。この津久武つてい 
うのは どこ？ 

奥山：たぶん映画版に登場した高 
校 だと 思います が。 原作 だと 「古 
豪.津久武を下し…」 とかで、さ 
らつと 流されて ます。 

津 田" あ、そう。ドリ f ムチ I ム 

つていうのは？ 

奥山：好きなキャラでチーム組め 
るんで すよ。 私だつたらこうする 
かなあ。 

津田： あのなあ… 牧、藤 真' 清田、 
仙 道、 花形つてなんだよ こりゃ 

奥山 I ドリ〜ムなチームですか 
ら。で、オフ ヱ ンスとディフェン 
スのフォーメーションを選ぶ、 と。 

津 田： 結構種類 あるね。 

興山：これも考えないとダメです 
よ。例えばデイフェンスなら、 相 
手に神や三井がいたら3卩シュー 
夕—封じの陣形とらないとダメだ 
し、このチームみたいに全員の能 
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スラムダンク 




\ ゲームの説明は本文中でほとんど終って 

I しまったので、一応知らない人はあま D いな 
i し、だろうけど原作の紹介をしてみよう。 
j『SLAM DUNKj く井上雄彦〉は、週間 
レ少年ジャンプ誌上で96年まで連載された超 
!人気バスケ潑画。素人/桜木花道が、湘北高 
!校バスケ部に入部してからインター八イ3 
|回戦で敗れるまでを描いた、スポーツ漫画 
!の最高峰と言える作品だ（個人的 p 次点は 
! f フィフティーン•ラブ』く塀内真人〉かと）。 

： この作品はとにかく洛シーンの連続。「バ 
|スケがしたいんです… jr 見たくはない…海 
!南の勝利も…敗北も J など、作品前半にも涙 
1ものの名台詞は多いが、やはり圧巻は28巻 
1からだろう。「もうオレにはリングしか見え 
I ねえ JF オレは今なんだよ ！」… 『SLAM 
I DUNKj を泣かずに読める人がいるなん I 
[ 信じられないよ。第2部の再開を切に願う。 

I というわけで、そんな作品を元にしたの 
|がこのゲーム。ス I リーモードがメインな 
!のだが、原作のライバル校を操れる対戦， 
1 ー ドの方が気軽で面白いかち。 
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そういえばこの段階から「仙道はオレが倒す！」とガ 
言ってたんだよなあ、花道。この髮型が懐かしい。 
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津田： 確かにそうだね。 

奥山：そのせ いか、 翔陽が一番使い 
にくいですね(津久武 のことは すで 
に 眼中 外)。翔陽つてバランス良く 
ないんです よ。これ じゃあ原作で湘 
北に負けたのもわかるな あ。 逆に 
海南が何で強いのかもわかってき 
たり。そういう、 原作だけ読んでて 
も見えて こない、 t 休 像の把握がで 
きる つて スゴィと 思 うんです。 ファ 
ン なら 絶対買いで しょう、 これは。 
津田： ところでさつきからこの、 
スト—リ—モ I ドつていうのが気 
になつてるんだけど。 

興山： これは、 湘北が神奈川 のイ 


モ^—ドなんです。合間にアニメ版 
の'タィジェストが入つててなか 
なか楽しめ ますよ。 これが あると、 
原作を知らない人でも大丈夫でし 
ょうね。 

津田： おお、アニメ だ。 しゃべつ 
てるね ぇ。 

奥山：うまく繫いで ストー リ ー が 
わかるようになつてます。 

津田： じゃあ、最初は陵南との練 
習試合から始まるの？ 

奥山： そうです、大変です よ。 最 

初は ミッチ I もリヨータも いない 
から、ヤスとかメガ ネ君 でしよう。 
流川にボール集める しかな いんで 


津田： えぇっ、実際にやるの？ 

。フレィ ヤ—が ？ 

奥山： そうなんで すよ〜。 リアルで 
すよシビアです ようぅ。 だって後半 
になると真剣に私の方が疲れてく 
るんで すもの。 バテバテの流川と 一 
緒。 集中力がなくなってく るの〜。 
津田： そりゃキッツィ わ。 

奥山： でもね、 キャ ラとの 一体感 

があっていいと も 思つ たり。まあ、 
そう思えるようなフアンが買つて 
くれればいいかな あと。ス ラムダ 
ンク知らない人が無理に買うこと 
はないですね。 でも、 かつて好き 
だつた人なら絶対楽しめますょ！ 


らホントに原作じや1点差だった 

のか〜？ って。 

にしても。どうせなら、 他校で 
神奈川県予選を勝ち抜くモードも 

欲しかつたと思いません？ 

津田： まあ、 そういうオリジナル 
もありだよ ね、 ゲ I - なら。 

奥山：でしょ う？ あ、でも藤真 
だけは、あの描写の少なさじや作 
りようがないか…。彼のだけ、部 
活内での対人関係に四苦八苦する 
少年を描いた ADV ということで 
どうで しよう。 

「なんで監督をやってくれる先生 
がいないんだよ -」 

① 引き続き先生に当たる 

② 部員全員で隈願書を作る 

③ 自分が監督になる 

‘： うう / w ^ : ^ ^な^:とか。 

津田： とか、じ やない って。ねぇ 
これ、さっきの 対戦 モ—ドと 比べ 
て 試合時間長いよ ね。 

興山 i あ^ —…あのですね^-この 

ゲーム、スト^ — ^リ^ ―~ ドはフル 
タィムなんですよ。つまり、前後 
半で初分、フルに戦うわけです。 
実時間で。 
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ユーズ 



ムズ 


<3号> 本体価格780円 

充実！中古ゲームライフ/シリーズ1作目 
特集/スーパー 32 x 特集など 


(6 号 > 本体価格760円 

名もなきゲ_ムたちとの邂逅/ゲーム音楽特 
集/アドベンチヤーゲーム特集など 


<4号> 本体価格760円 

脱線！チョー大作主義/パソコンゲーム特 
集/メガドライブ特集など 



：：：：：■■：：： ■■: 



(9 号》 

本体価格760円 
スーファミ救出作 
戦！ 名作の千年王 
国/ゲームギア特 
集/キャラパンシュ 
ー ティング特集など 

<12号》 

本体価格760円 

突撃！ クリエイタ 
-列伝!!/パソコンゲ 
―ム特集/1タイトル 
6ぺージ特集「ザナッ 
ク」など 

讎編2〉 

本体価格1800円 

5号〜8号までのほと 
んどの記事を再録し 
た総集編。総集編書 
き下ろしページも 
少々ある廉価版。 


<7号》 本体価格760円 

奇作豊作！バカゲーコレクシヨン/戦略シ 
ミュレーシヨンゲーム特集 / PS • SS 特別ふ 
<ろ織じなど 


<5号 > 本体価格760円 

手を出すな！ キワモノ全開ハード&ソフ 
卜/女性ゲーマー特集/ RPG など 



<10号》 

本体価格760円 

今は亡きメーカー特 
集思い出はきらめ 
く星々/セガ8ビッ 
卜機の伝説/ゲーム 
マンガ特集など 

03号〉 

本体価格760円 
マイ ナーゲーム 特 
集/メジヤー ゲーム 
特集/小松崎茂イン 
タビューなど 


<8号 > 本体価格760円 

楽しさ100倍！ 多人数プレイゲームの宴/ 
バーチャルボーイ特集/セガの怒られゲー特 
集など 



<11号> 

本体価格7印円 

100円ソフト100本ノ 
ッ 勺/ゲームボ —イ 
特集/ゲーム 19 XX 
など 


mmm 




r 观 i .. 伽 i 


1 * 



(14 号》 

本体砸格760円 
中古ゲームライフ • 
リターンズ/サター 
ン特集/アドベンチ 
ヤー ゲーム 特集など 




ューズド•ゲームス1号、2号、総集編1は完売いたしました。 



ックナンバーのご注文は在庫がなくなり次第、終了しま 
す。お早めにご注文ください 


ナイスゲ_ムス 



<1号> 

本体価格760円 
—生愛せる極上ゲー 
ム/ヘンなタイトル 
特集/制作者インタ 
ビューなど 



<2号> 

本体価格760円 

98年ゲームランキン 
グ200/ギャルゲー特 
集/制作者インタビ 
ューなど 



] 


1 _ , 驁 *^ 1 * * 11 

'r 
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㈣ Iv/V 

I 衡■逆 


ば o 

證 ^ jf — 
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<3号》 

本体価格760円 

99年上半期ゲームラ 
ンキング200/ ホラー 
ゲーム特集/制作者 
インタビューなど 


弊社では、たた今ハックナンバーの直接販売を休止させて頂いております。書店さんを通じての販売のみとなります ことを ご了课くだ 
さい。下の注文■(コピー可）に、欲しい号数、冊数、住所、氏名、電話番号をお徽きの上、お近くの書店さんへご注文ください。なお、 

1 お手元に届くまでの日数は、書店さんによって異なりますので、ご注文の際にご確認ください。 

i 客 

:注 
| 扱 

1 い 

1 

1 

B 1 | ■ | 

書店(帳合）印 

版元キルタイムコミュニケーシヨン 

TEL 03-3555-3431 X FAX 03-3551-1208 

1切 

1 り 

お名前 

ご住所 

TEU { ) 

— ~ — "1 取 

1て 

1 お 

!近 

i 〇 

[ユー ズド • ゲームズ V 0 L .( 

} — 号数を記入 

—1 m 

■※本体価格 V 0 L .3 7 B 0 円、 V 0 し 4 〜760円 

各 冊 _に 

1 マ 

土 

'又 ド… ケ' — ムン:総集編 V 0 L .( ) - 号数を記入※本体価格1800円 

各 ffB 1 § 

1 ナイスゲ ー ムズ V 0 L , ( 

) — 号数を記入 ※本体価格760円 

■" 目 * .. . . .》■■■■“ ■ /- i — 

各 m \ | 

_ 食倶楽部バカゲ ー 専科※本体価格980円 

. I ; 

冊！ ■气 


— 叫 し） 

冊 j 

™ BHi 'h mm mam mm mtm mh mI 
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r ゲーム雑誌編集者なんてこんなモノですから」 


著者 


+基篇兽 
入/幸民貝 




タダでゲームができて、仕事はわりと楽？ 

ゲームが好きな人だったら一度は憧れるゲーム雑誌の編集者 
その真の仕事内容から、うまく業界に滑り込む方法 


実際の誌励、刪鳩、麵細ゲ-ム咖開 


籌界腰！!！必死？ の一冊 


第1章これがゲーム雑誌編集者だ 

君もゲーム雑誌編集者になれる！/ゲーム雑誌編集者の生活/ 、 一 . 

ゲーム雑誌編集者の仕事/ゲーム雑誌業界恋愛模様/インターネツトと編集者^^^ S:: 

第2章ゲーム雑誌の読み方 


編集者に得な記事、損な記事/こんな記事は危ない H /ゲーム雑誌の「公称樂 
ファミ通 Impression/ ゲーム雑誌クロスレビュー 

第3章ゲーム雑誌の青春 0 

ゲーム雑誌業界がまだ情報産業になりきっていなかった「ゲーム雑誌の青舂時代 J を、筆者の為出2^：もに語る 

m ： 1200 :円（親剖:）発■::」キルタ零驗亦ミ: j _ 豪一，管:ン 





■細忽 


ムズ J 


_おさめた書き F ろ U 配裹右満載！ 

： ■:- 1 ： ：■•；：；•；；•；•；••■■ .'； •■； •: : .... 成ば綠.••炎: : ：>• 


&た tm ■少年時代よ s れ! 




時代を逆走する 
日本初の中古ゲーム専門誌 


JL 

. 注 


XH 


今回の総集編は、 「 n ーズ稿 


の9号から12号を収錄謹!_ _ fe 管 1 S ?_ _ 

連載記事もほとんど再録した、お得な-冊。不敵な議？ P ? v _„ 

約 4 補努でお値頭は 3, 冊分! _&ろん、 I : 謗と替_齊 する夢擊!クリエイタ-列伝!！ 
総集編恒例企画の、赤裸々球_集部__ |_纩-ム_ア雜集論ビット機特集/ 

.：1：：1«--ムボーイ特1/ パ ソ コン ゲーム特集…など 


(晒綱_ つ 


命短し恋せよ乙女! 

秒殺ハードで一晩中 


美食倶楽部バカゲー専科 M ダームご隠居昔語り/疾走！魔法大作戦/ゲーム19XX…など豪華連載陣も絶好調 
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予定通り進んでいれば、このナイゲーと同時に私が初めて〗人で編集した単行 
本 r ゲーム維誌のカラクリ」がでいるハズ…ということが信じられないくら 
い、 今、テンパってます。やっぱりキツイですよ、単行本との同時進行は。ち 
なみに内容は、何かと誤解されがちなゲーム雑誌編集者のなんでもない日常を 
さらけだしちゃうもの。自分の身を切るようで、少々セツナイですが、かなり 
面白い本になったのではないかと。本屋で見たらぜひ。 （津田） 


たとえ動機がなんであれ、新しい世界に興味を持つのはいいことだと思うので 
すよ。 rc 翼』でサッカー、『六三四の剣』で剣道、『ウッドノート』で日本野 
鳥の会…という見事な歴史を刻んでいる私と弟にとって、二次元世界は新たな 
趣味への入り口となっているのです。そんなわけでワタクシ、最近バイオリン 
と囲碁を始めました。囲碁は説明不用ね。バイオリンはフジミじゃなくて合田 
刑事の方。 HP も始めたし、なんだか充実してる今日この頃です。どれもネタ 
元がダメ人間すぎだけどね…ま、これも定めか。 （奥山） 


今更ですが、ゲーセンにあるタイトーの『バトルギア』に大ハマリ（あ、『バ 
トルギア』つて、峠を舞台にしたレースゲームです、一応)。100円でプレイで 
きるようになったのを機に、毎日欠かさず超弩級コースを3本づつ走り込んで 
おります。ヘアピンをイメージ通りのラインで抜ける、ライバルマシンをアウ 
卜から差す、一つ一つのアクシヨンをこなす度にアドレナリンが分泌されて、 
異常にストレス解消になります、ハイ。 （滝沢) 
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とうとう、 PS 2 が発売されました。ポクはこの後記を書いている時点で、発売 
前なのでまだ遊んでいませんが買います。みなさんはもう買って遊んでいます 
か？ もしくは購入の予定はありますか？ 入手前の心境をいわせてもらう 
と、ゲームがどんな広がりや新しい可能性を見せてくれのか楽しみです。キレ 
イなだけやポリゴンが増えた、というだけじゃ飽きてしまいますから。…まあ 
早急には望みませんけど（笑）。 （締切り前でちとツライ荒木) 


編集部で『ポケモン銀』をプレイしていると、「君にそんなまともなゲ_ムは 
似合わない！」とか言われてる屈折編集者の原田です。いや、[「ポケモン J は 
ちゃんと前作もプレイしているんですよ？なんせ『ポケモン』は楽しいです 
からねえ。何かこう、童心に帰るというか…強くて強くてしょうがないポケモ 
ンを、手段を選ばず作るのは実に楽しい。今日もギャラドスにタウリン10発 
プチ込んでドービングだぜ（何が童心だ）。 （原田) 
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13東京バス案内 
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15 ネオアトラス 
16 蠹楽 都市 OSAKA 
17テーマ ホス ビタル 
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26 メーカー 歹 fj 伝 ゲームアーツ 
27 ゆりかごから墓場まで 


28 ナイスインプレッシヨン 
29 極上たんぽぽ堂 

30 いつもココロに NP を 

31 ゲーム レジスタンス 
32 ゲームセンター放浪記 
33 ネットゲーム場外乱閼 
34 買ってみた。 

35ギャルゲー 専科 
36 バカゲー波止塌 
37 攻略本事情 
38 技術セミナー 
39 煩悩 ゲームの 世界 
40 今月の発掘 
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